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A SYSDATA GANHA 

DINHEIRO FAZENDO 

MICROCOMPUTADORES 

COMO O SYSDATA III. 

ALGUMAS PESSOAS GANHAM 
DINHEIRO COMPRANDO. 



SYSDATA III 

Aqut, tudo o que Vocfi espera 
de um grande micro. 

Com pa H vol com o TRS-80 
Modelo 111 da Radio Shack, 
Gabinete, teclado e CPU em 
modulos in dependences. 
Versoes de 64 a 128 KBytes de 
RAM. 16 KBytes de ROM. 
Teclado proRssional com 
numorico reduzido e 4 teclas 
de funcdes. 

Sistema operacional de disco 
DOSlIIouCPfMZ.2. 
Caracteres graft cos. 
Video compost© com 18 MHZ 
de faixa de passagem. 
Safda para impressora 
paralela, 

SYSDATA III 

Software disponfvel 
variado. Escolha o scu , 

Videotexto fTELESP). 

Projeto Cirandio 

IEMBRATEU 

Rede de telex. 

Sistema Gerenciador de 

Banco de Dados (SGBD). 

DBASE IF, 

Compiladores Cobol, 

Fortran. Pascal. Basic, Forth. 

Lisp e Pilot. 

Editor de textos. Editor de Assembler 

Desas.se mb la dor, 

Debugador. 

Visicalc. 

Wordstar. 

emuitosoutros. 





SYSDATA HI 

Caraeteristicas tecnicas. 

Para aqueles que querent 

saber tudo. 

Total compatibilidade com o 

TRS-80 Modelo III da Radio 

Shack. 

Processed or Z-80-A. 

Video de 16 x 64 ou 16 x 32 

(linhasxcolunas). 

Alimentacaode 110 Vou 220 V. 

Teclado alfanumGrico de 

69 teclas. 

Teclado numeric© reduzido 

com 4 teclas de funcdes. 

Graficos com 128 x 48 pontos 

no v idea 

Aceita ale duas RS-232-C 

(Sincronas ou Assincronas). 

Modem (opcional). 

Safd a paralela para 

impressora. 

Placa controladora para ate 

4 drives de 5 e 1/4", dupla 

densidade (180 KBytes por 

face}, face simples (dupla face 

opcional), 

Q pedes futuras: 

Video compativel 16 x 64, 

16 x 32. 24 x 80 ou 24x40 

(linhas x colunas). 

Expansao ate 256 KBytes 

de RAM. 

Alta resolucio grafica e cor, 

Interface para acionamento de disco rigid o 

(Winchester) de 5. 10 ou 20 MBytes, 

Clock dobrado (4,0 MHZ). 

Total com pat ib ili da de com o TRS-80 

Mod. IV 
CP/M versao3.0. 



SYSDATA 
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Editorial 



O set or de micromformatica pro- 
mete movimentacao neste se- 
gundo semestre. Ja vai longe o 
tempo em que. para sobreviver neste 
mercado, bastava existir Ho/e, para 
existir. 4 preciso tratar da sobrev/ven 
cia com muito trabalho e criatividade. 
em todos os niveis 

Os fabncantes sabem que nao bas 
ta um bom produto. o esforco de venda 
exige uma rede de distnbuicao sauda- 
vel. A postura adotada pela tndustna 
diante dos revendedores — que envoi 
ve aspectos como o da concorrencia 
direta e da conducao de uma politica 
mais racional de fornecimento e ere- 
dito — nem sempre per mite que estes 
vivam despreocupados Esta situacao 
pode levar a mudancas na propria filo- 
sofia de trabalho dessas revendas 

Muitas lojas tern abandonado a an- 
tiga receita de betas e car as msta/a 
coes de rua, rumando para escntonos 
simples, com equipes de venda exter - 
na ma is agressivas. Ao comprador de 
produtos mais sofisticados (da linha 
16 bits, por exemplo), nao f altar ao 
oportunidades e apelos. Aquele. con- 
tudo, que desejar a/go mats "bar at /■ 
nho" que os 40/50 mi /hoes que est as 
maqumas custam ho/e. provavelmen- 
te terci que deparar-se com o famoso 
"micro de prateleira". vendido nas lo- 
/as de departamentos que nem sem- 
pre oferecem assessor ia adequada. 

Isto porque as lojas pequenas. 
pressionadas pelos precos imbativa/s 
dos grandes magazines, cada vezmais 
afastam-se da venda propnamente di- 
ta. Resta-lhes a opcao, para nao fe- 
char. de transformarem-se em cursos 
I iv res e I oca is de encontro de usuanos 
(e consequente comercio paralelo de 
software). 

£ o momento dos revendedores. 
grandes epequenos. se unirem e. ape- 
sar de concorrentes. repensarem em 
con/unto seus rumos e quais garan- 
tias e reivindicacoes devem levar aos 
fabncantes. para os quais — afinaf — 
as revendas especializadas sao vitais. 
Embora a/guns parecam nao I i gar para 
isto. 



l&doL fya^ufrn^ 
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O sorteado deste mes, que recebera uma 
assinatura anual da revista MICRO 
SISTEMAS, e Francisco Roberto Costa, 
de Sao Paulo. 

/ CONFUSAOCOM A REM / 

Lendo a MS n? 40 encontrei na Secao 
Cartas a corresponded ia de Carlos Eduardo 
Lange relatando problemas com o programa 
Viagem Fantastica. 

O que aconteceu com ele deve ter sido o 
que se passou comigo, isto 6, ele deve ter fei- 
to a parte em Assembler e as linhas REM, 
usando o montador de REM publicado em 
MS n? 30. E claro que o montador de REM 
era s6 para fazer as linhas REM, a parte em 
Assembler era com o Monitor Assembler. 
Eu incorporei o montador de REM ao Mo- 
nitor, daf a minha confusa"o. 

O montador de REM sempre da um car- 
ter a mais. Sendo assim, se for para montar 
uma linha com 100 caracteres ele montara 
uma com 101. Neste caso, deve-se pedir 
sempre um carater a menos do que se neces- 
sita. No caso acima seriam 99 caracteres. 

O programa apresentou este tipo de pro- 
blema porque eram mais de uma as linhas 
REM, acontecendo dai' a tal invasao sugeri- 
da pelo leitor. 

Espero ter contribufdo para a elucidacao 
do problems. 
Francisco Roberto Costa 
Sao Carlos - SP 



/ MISSAO RESGATE / 

O motivo desta 6 em primeiro lugar para- 
beniza-los pela publicacao do programa "De- 
fenda-se". Tambem quero parabenizar o au- 
tor pela criatividade que teve para iniciar o 
programa (tela de abertura), e tamWm pela 
maneira clara que ele explicou como deveria 
ser feita a digitacao. Parabens, Tadeu Curin- 
ga da Silva. 

Segundo motivo desta carta e uma pe- 
quena reclamacao sobre o programa "Mis- 
sa"o Resgate" de Claudia Eleone, pois no res- 
pective texto do programa, voces na"o cita- 
ram o numero de caracteres que deveria ser 
colocado em cada linha REM. 
Danz E-ric Spineli Soares 
Patrocfnio Paulista — SP 

Quanto as linhas REM, sa"o: 349 caracte- 
res na linha 1 ; 79 caracteres na linha 2; 219 
na linha 3 e 178 na linha 4. 



ALTERAgOES NO JR 



Tenho um JR Sysdata com 16 Kb RAM 
e estou tendo dificuldades para rodar certos 
programas como Robot, Comander, A. Pa- 
trol e outros. Ponho o micro para carregar 
com a instrucao SYSTEM e ele parece car- 
regar tudo, at6 o f im, aparecendo •?. Eu res- 
pondo com / (barra) e ENTER e o programa 
simplesmente some, aparecendo logo depois 
a mensagem SYSDATA ? para proteger um 
segmento de memOria. 

Gostaria de saber o que esta acontecendo 
e como resolver isto. Queria ainda saber se o 
JR pode ser expandido para 48 KB RAM 



somente com a troca dos chips, como diz o 
manual, e que chip 6 este. 
Luis Fernando Chu Chang 
Rio de Janeiro — RJ 

Caro Luis, enviamos suas questdes a" Sys- 
data, que deu a seguinte resposta: "Os pro- 
gramas citados na carta estSo com enderecos 
de mdquina com 48 Kb de RAM. 1= necessd- 
rio relocar esses programas para que rodem 
em miquinas de 16 Kb. 

Quando seu programa e" lido, o primeiro 
bloco da fita cont6m o ENTRY POINT do 
programa. Como seu JR s6 tern 16 Kb, e os 
programas com ENTRY POINT em endere- 
cos bem mais altos, isto resetara" o aparelho, 
fazendo um BOOT do sistema. 

Para o JR ser expandido para 48 Kb, de- 
ve-se efetuar a troca do banco de chips 4116 
para 4164. Nao basta a troca dos chips; e" ne- 
cessa" rio a troca de jumpers da placa. Entao 
nao aconselhamos que voce efetue estas al- 
teracoes." 

Departamento de Suporte ao UsuArio 
Sysdata Eletrbnica Ltda 



DESABAFO 



Outro dia, visitando uma loja a procura 
de jogos para meu computador, um TK 85, 
tive a oportunidade de presenciar, por parte 
de um funcionario, a demonstracao de um 
fantastico utilitaYio que eu reconheci como 
o MICRO BUG (por sinal um excelente pro- 
jeto). No entanto, surpreendeu-me o fato 
da loja estar oferecendo este utilitario com 
outro nome, como se fosse originario de 
outra fonte. 

Venho, pois, fazer um apelo. Ja nao e a 
primeira vez que constato que um mesmo 
programa 6 oferecido no mercado sob no- 
mes diversos, como e" o caso do jogo Pola- 
ris, produzido por tres firmas com tres no- 
mes diferentes. Isto cria uma grande dificul- 
dade para n6s, usuarios, pois compramos de- 
terminado jogo e depois verificamos que ja 
o ti'nhamos com outro nome. 

Gostaria que as diversas firmas chegas- 
sem a um consenso sobre a denominacao e 
especificacao dos programas, de forma que 
facilitasse o reconhecimento e os usuarios 
nao fossem lesados e confundidos em suas 
compras. 
Lucrecio Junior 
Rio de Janeiro — RJ 



/ EDITOR DE TEXTOS / 

Considero esta revista um excelente meio 
de aprendizagem e de troca de informacoes. 
Sendo assim, gostaria de elucidar um erro no 
programa Editor de Textos para Linha Sin- 
clair, publicado em MS n? 36, pg. 38. da au- 
toria do meu conterraneo Ricardo Diniz da 
Silva. 

O erro e identif icado ao usar-se o coman- 
do D do menu, isto e, ao deletar o texto, 
tornando-o parte do programa. Nas instru- 
coes temos: 'Se voce quiser usar o texto em 
outro programa volte ao menu e digite D. 
Editor vai parar com o c6digo 9/1280. Digi- 
te 365 e NEW LINE. Com isto, a ultima li- 
nha sera 360 e 6 a partir daf que seu progra- 
ma deve ser inserido. A forma final devera 
ficar tal como mostra a figura 2". 

Ao tentar deletar o texto, tudo ocorre 
normalmente, porem este nao 6 inserido 
ap6s a linha 360, como devia ocorrer. La- 
mento nao saber exatamente o erro, mas 
deixo a solucao para os interessados. 
Roberto Colistete Junior 
VitOria - ES 



0BOM SABER QUE EXISTE NO MERCADO 
UMA EMPRESA ALTAMENTE CONCEI- 
TUADA NA COMERCIALIZAQAO DE 
MICROCOMPUTADORES 

A COMPUMICRO OFERECE ATENDIMENTO PRO- 
FISSION AL. PRONTA-ENTREGA. PREQO JUSTO 
E TOTAL ASSISTENCIA A SEUS CLIENTES 

E POR ISSO QUE ENTRE CENTENAS DE CLIEN- 
TES. A COMPUMICRO ATENDE EMPRESAS COMO 



A PETROBRAS. PROMON, ESSO, ELETROBRAS, 
MONTREAL ENGENHARLA. SHELL E GRUPO CAEMI 

E SEMPRE CUMPRE OS SEUS COMPROMISSOS 
DE PRAZOS DE ENTREGA E PREgOS. POR UMA 
QUESTAO DE HONRA SEM FALHAR 

CONHEQA A NOSSA LINHA NEXUS 1600. 
PC 2001, XT 2002. UNITRON AP II, MICROENGENHO 
E CRAFT 

NOS ESPERAMOS SUA VISITA 



COMPUMICRO. CERTIFICADO DE 
B0NS ANTECEDENTES DO SEU MICRO. 



LINHA DE PR0DUT0S 

DIVISAO APPLE ' COMPATI- 
VEIS - MICROCOMPUTA- 
DORES UNITRON E MI- 
CROENGENHO, DRIVES 5 
I/4E8POL.MON1TORES 
INSTRUM E COMPO. COM- 
PLETA LINHA DE PLACAS 
E ACESSORIOS, ALEM DE 
EXTENSA BIBLIOTECA DE 
SOFTWARE LANCAMENTO 
PLACA DE COMUNICACOES 
COM GRANDE PORTE H0- 
MOLOGADA PELA BOVESPA 
DIVISAO 'PC" COMPATiVEIS 
- MICROCOMPUTADORES 
NEXUS 1600. PC 2002 E 
XT 2002, PLACAS DE EX- 
PANSAO E DE EMULACAO 
DE TERMINAIS (INCOX. 
MCOX E RJE), SISTEMAS 
MULTI-USUARIO E REDES 
LOCAIS, SOFTWARE INTER- 
NACIONAL MICROSOFT. 
MICROPRO. LOTUS E 
ASHTON-TATE (ORIGINAIS 
COM GARANTIA DOS 
DISTRIBUIDORES). 



DIVISAO IMPRESSORAS - 
IMPRESSORAS MATRICIAIS 
DE 100 A 250 CPS IMPRES- 
SORAS DE 600 E 1000 LPM 
COMPATIBILIDADE TOTAL 
COM MICROS. TERMINAIS 
E -MAIN-FRAMES' 
DIVISAO COMUNICACOES 
- TODA A LINHA DE TER- 
MINAIS SCOPUS EM EXCLU- 
SIVO SISTEMA DE ALU- 
GUEL CONVERSOR DE 
PROTOCOLOS PCL A SUA 
ALTERNATIVA PARA O 
'BACK-LOG'" DE 
TERMINAIS 

PLAN0S C0MERCIAIS 

VENDA. LEASING E EFETI- 
VO PLANO DE ALUGUEL 
COM OPQAO DE EVOLU- 
cAo/ SUBSTITUIQAO DAS 
CONFIGURAQOES E OPQAO 
DE COMPRA (COM MANU- 
TENCAO INCLUIDA) CON- 
TRATOS DE FORNECIMEN- 
TO A MEDIO E LONGO PRA- 
ZOS COM GARANTIA CON- 



TRA FLUTUACOES DE 
PRECO 

GARANTIA E ASSIS- 
TENCIA TECNICA 

TODOS OS PRODUTOS CON- 
TAM COM ASSISTENCIA 
TECNICA NAS CAPITAIS 
E PRINCIPAIS LOCALIDADES 
DO PAIS 

PRAZ0 DE ENTREGA 

O MENOR PREgO DO MER- 
CADO PRONTA ENTREGA 
DA MAIORIA DOS PRODU- 
TOS ANUNCIADOS 

ATENDIMENTO 
PERMANENTE 

QUEM JA COMPROU N A 
COMPUMICRO SABE QUE 
O ATENDIMENTO NAO TER- 
MINA NA VENDA NA VER- 
DADE E QUANDO ELE EFE- 
TIVAMENTE COMEgA 
E NAO ACABA NUNCA. 



MICRO SISTEMAS, junho/85 



RUA SETE DE SETEMBRO. 99 - 1 1 J ANDAR 
TEL PABX (021) 224-7007 - CEP 20050 - RIO DE JANEIRO. RJ 




INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA. 



Diante da sua necessidade e interesse em 
resolver o problema enviamos sua carta dire- 
tamente para o autor do programa, que nos 
enviou a seguinte resposta: 

"Tentarei solucionar o seu problema, 
Roberto. Vejamos, o comando D tern por 
finalidade apagar parte do programa Editor, 
mais exatamente as rotinas de impressSo, 
armazenagem e a prdpria rotina de dele tar, 
ou seja, ao teclar D voc§ faz com que o pro- 
grama se autodestrua, em parte. 

Sendo assim, o que sobra? A rotina em 
linguagem de mdquina, a rotina de apresen- 
tacao, em BASIC, e as variiveis definidas ate" 
entao, incluindo T$, onde se encontra o 
texto. A finalidade de tudo isso 6 liberar es- 
paco na memdria para que o usudrio possa 
inserir, a partir da linha 370, o seu progra- 
ma. 

Como exemplo, faca a edicao de um tex- 
to qualquer, volte ao menu com SHIFT A, 
tecle D e a seguir 365 e NEW LINE. O com- 
putador entSo lista a ultima parte da rotina, 
em BASIC, que nao foi destruida, ou seja, 
a rotina de apresen tacao. Digite entSo: 
370 CLSe NEW LINE 

380 PRINT AT 10,5, "ESSE E O SEU 
PROGRAMA" e NEW LINE 

A seguir tecle GOTO 10 para apresen tar 
o texto. Ao teclar SHIFT A o processamen- 
to 6 desviado para a linha 370 ou outra qual- 
quer de numero superior e primeira de seu 
programa. 

Nao existe a intencSo de "deletar o texto 
tomando-o parte do programa", ja que para 
adicionarmos textos ou comentirios a" lista- 
gem de um programa usamos a instrucao 
REM do BASIC. 

Espero ter si do util." 
Ricardo Diniz da Silva 
Vitdria - ES 



DETETIVE 



Recebemos uma carta do leitor Alecsan- 
der do Amaral Pereira, do Rio de Janeiro, 
relatando problemas encontrados no progra- 
ma Detetive, publicado em MS n? 40, e 
acrescentando algumas sugestoes e adapta- 
cQes. Essa carta foi remetida ao autor do 
programa que forneceu a seguinte resposta: 

"Gostaria de parabenizar o referido lei- 
tor pelas modificacdes sugeridas, as quais 
realmente tornarSo o programa mais com- 
plete As alteracoes propostas foram: 

J86J PRINT AT 2 1 , 0: "DIGITE OUALOUES TECLA" 

J86J PAUSE IM 

28*4 GOTO 1309 

Passar a linha J)I0 para 1311 c acraaccntan 

3310 GOSUB BOO 

3340 GOTO 874 

87 3 RETURN 

874 CLS 

amigo Alecsander tambem aponta um 
erro na linha 2140, onde dever3 ser troca-. 
da a vi'rgula colocada apos o n? 10 por pon- 
to e vi'rgula." 
Alberto Cesar de Carvalho 
Juiz de Fora — MG 



TRES ADENDOS 



Ha muito tempo tenciono escrever para 
MS a fim de parabeniza-los pelo sensacional 
trabalho que estao realizando. Realmente 
MS 6 disparada a melhor publicacao no ge- 
nero e em quase quatro anos de vida o m'vel 
tecnico nunca decaiu, muito pelo contrario, 
subiu assustadoramente. 

Aproveito a oportunidade para fornecer 
tres pequenos adendos: 



1) Na secao cartas do n? 34 foi apresentada 
uma rotina para arquivar o vi'deo em uma 
variavel, mas nao me pareceu pratico usar 
um loop para printar a variavel. Sugiro a se- 
guinte rotina: 

10 LET AS'"" 

20 LET A=PEEK 16396+256*PEEK 16397 

30 FOB A»A TO A+725 

40 LET AS'AS-MCHRS PEEK A AND PEEK A<>1!8) 

50 NEXT A 

E para printar a variavel basta um PRINT 
A$ (para armazenar mais de uma tela, usa- 
se DIM Z$(N,704) e LET Z$(N) = A$). 

2) Ainda nessa secao, o colega Ricardo Men- 
donca relate a existencia de uma "memdria 
extra", que infelizmente nao existe: trata-se 
do "ref lexo" dos ultimos 8K da RAM (o en- 
dereco 57344 equivale ao 24576 e assim por 
diante). 

3) A dica apresentada no artigo Liberte o 
Kbyte que ha" em seu micro, MS n? 37 s6 
funcionara nos TKs de primeira geracao, que 
possuem 4 RAMs 2114 e 2 EPROMs 2732. 

Para terminar, um pedido aos possuido- 
res dos esquemas dos TK 82/85, por favor, 
entrar em contato comigo. (Rua Jose Pe- 
dro Cosenza, 377 - Cruzeiro - Itatiba CEP 
13250). 

Nilton Cazzaniga Jr. 
Itatiba - SP 



Envie suas correspondences para: ATI — 
Analise, Teleprocessamento e Informatica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, 
CEP 20030, Secao Cartas/ Redacao 
MICRO SISTEMAS. 




[ | Seu micro nao 
^pode parar 

CHAME MS: ASSISTENCIA VITAL EM MICROS 



IBM PC, RADIO SHACK, APPLE COMPUTER, 
EPSON E TODAS AS MARCAS NACIONAIS. 

A MS trabalha desde 1971 em assistencia especializada em 
microcomputacao que se estende desde check-ups preventi- 
ves ate a substituic5o de pecas, de unidades perifericas ou do 
pr6prio micro durante o tempo em que ele estiver em prepare 

Tenha ao seu lado a melhor assistencia tecnica em micro- 
computadores do pais. 

FACA COMO AS GRANDESEMPRESAS: 

Vang, Petrobras, Pao de Acucar. Apos Villares, Philco, etc. 

Contrato de manutencao com a MS e garantia de bom f uncio- 
namento de seu equipamento. 

Solicite nosso representante ou faca-nos uma visita. 



MS 



Assistencia Tdcnica a Microcomputadores. 
Rua Dr. Astolfo Araiijo, 521 tone: 549-9022 
Cep.: 0401 2 - Pq. Ibirapuera - S3o Paulo. 




GARANTA 

SUA MS 

TODO MES! 



ASSINE HOJE MESMO E RECEBA GRATUITA- 
MENTE 6 NUMEROS A SUA ESCOLHA A PARTIR 
DO N9 33. PREENCHA O CUPOM ABAIXO (OU 
UMA XEROX, CASO VOCE NAO QUEIRA CORTAR 
AREVISTA): 



Nome 



E mpresa 

Prof issa"o/Cargo 

Endereco para remessa. 
Cidade 



CEP. 



Estado. 



Assinatura Anual: □ Micro Sistemas 



Cr$ 63.000 



GRATIS! 6 NUMEROS ATRASADOS. 



Preencha um cheque nominal A ATI Editora Ltda., e envie 
para: Av. Presidente Wilson, 165/Grupo 1210, Centro, Rio de 
Janeiro, RJ, CEP 20.030 - Tels.: (021) 262-5259 e 262-6306 
R. Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, Sao Paulo, SP, CEP 
01433 - Tels. : (01 1 ) 853-3574 e 853-3800. 
Seu recibo sera enviado pelo Correio. 
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Na compra de 

OS 1.000.000 

voce ganha um 

aparelho que duplica a 

utilizapao do diskete 



de video 

c *509.850 



• FabricagSo prdpria 

• Cores discretas 

• Desenho moderno 

• 5 modelos 



COMPUTADORES 

• Suprimentos 

• Perifericos 

• Impressoras 

• Drives 

• Placas de Expansao Interfaces 

• Cabos 



Conosco voce encontra tambem, tudo o mais que 

precisa em video-game, som, telefonia, 

das melhores marcas e procedencias, e mais: 

VIDEOS 

• Transcodificagao todos os sistemas 

• Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega 

• Baterias p/2 e 8 hs. 

• lluminadores 

• Cabos de extensao p/cameras 

• Bolsas p/cameras e videos 

• Telao 



• Acessbrios nacionais e importados 

• Suporte p/ TV teto ou parede 



BTC" 2001 



Curso de ingles em video-cassete 

Servigo expresso remetemos para todo Brasil 



ALTATECNOLOGIA 




BRASILTRADE CENTER 



Av. Epitacio Pessoa, 280 (Esq. de Visconde de Piraj&), Ipanema - Rio de Janeiro - CEP 22471 • 259-1299 

Rua da Assembleia. 10- Loja 112 (Ed. Candido Mendes) Rio de Janeiro- (021)222-5343 

Av. das Americas. 4790 - Sala 615 (Centro Profissional Barra Shopping) Rio de Janeiro • 325-0481 

TELEX (021) 30212 BTCP 
Fabrica: Rua Silva Vale, 416 - Cavalcanti - RJ - Tel.: (021) 592-3047 



Para quern ouve pela primeira vez, MSX parece ser o nome 
de uma arma. E, na verdade, e. Uma arma japonesa 
capaz de conquistar novos territories e revolucionar... 



Os rum os da 

microinformatica 

Renato Degiovani 



Omercado da microinformatica 
passou, nesses ultimos tres 
anos, por fases que o caracteri- 
zaram como um setor bastante 
dinamico(?). Tern sido veiculado pela 
imprensa, especializada ou nao, que a 
indiistria nessa a'rea foi um dos poucos 
setores a sentir um crescimento positivo 
em meio a uma situa?ao de crise econo- 
mica. 

Se por um lado a indiistria de 
hardware pode ser considerada em as- 
cen^ao, o que dizer da pauperrima 
producao nacional de software? Essa 
variante da microinformatica nunca 
esteve sequer proxima de uma 
existencia mais completa, quanto 
mais de reivindicar seu reconhecimen- 
to enquanto producfo seriada em lar- 
ga ou pequena escala. Esta situacao 
ainda ira' perdurar por algum tempo. 
Porem, ja comec.am a surgir indi'cios 
de que o mercado dos equipamentos 
de pequeno porte esta em TRANS- 
MUTACAO. 

termo se aplica melhor ainda 
se analisarmos a situacao de poucos 
anos atras, quando entraram, para 
valer, no mercado nacional, os micros 
Apple, TRS-80 e Sinclair. Foi uma 
briga muito mais de marketing do que 
propriamente de qualidade e inovacjio, 
pois esses equipamentos chegavam ate 
nos com algum atraso, pore'm chegavam. 
A famosa tecnologia aberta serviu 
de incentivo a quern queria, e podia, 
queimar etapas no desenvolvimento de 
hardware. mercado fonte, gerador 
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Fabricantes licenciados para producao 
do MSX 

de tecnologia, acordou muito cedo 
para essa realidade e seus malefi'cios, 
em termos de receita, e contra-atacou 
com mais tecnologia. Criou-se o con- 
ceito CUSTOM, que nada mais era do 
que uma grande integracao de circui- 
tos, num unico chip, com vistas a uma 
pretensa exclusividade de arquitetura. 

Nascia af uma tendencia mundial 
que levaria os fabricantes a produzirem 
equipamentos literalmente incopiaveis 
(?). grande exemplo, a ni'vel nacio- 
nal, e o ZX81, da ingresa Sinclair, que 
com seu chip ALU nunca foi realmente 
copiado no Brasil. Outros equipamen- 
tos, tidos la fora como marcos na his- 
t6ria do computador, nao puderam ter 
seus similares tupiniquins. consumi- 



dor nacional passou entao a sonhar com 
Spectruns, Apples IICs. QLs. Commodo- 
re 64s etc. 

Porem, quern apostou neste estado 
de coisas esta prestes a ver navios, pois 
a dinamica de desenvolvimento tecno- 
logico nao parou em momento algum. 
Hoje nao so o conceito CUSTOM esta 
superado, como o proprio feitico virou 
contra o feiticeiro. Pode-se literalmen- 
te abrir qualquer CUSTOM e dominar- 
lhe a estrutura, o que, levado a escala 
industrial, equivale a produzir copias 
gemeas perfeitas e ate mesmo melho- 
radas. 

No que se refere ao Brasil, a partir 
deste ponto, pode-se esperar o surgi- 
mento de replicas famosas com uma 
intensidade nunca vista. E, quanto a 
isso, o mercado nacional ja esta em 
total ebuli^ao. 

Isto, porem, ja vinha acontecendo 
nos pai'ses mais adiantados, e a contra- 
ofensiva nao tardou a esbocar seus 
primeiros sinais de vida. De fato, a for- 
mula mais original encontrada ate agora 
para combater a evasao de tecnologia 
esta relacionada ao software e a com- 
patibilidade. Duas palavras que certa- 
mente marcarao a decada pela qual 
passamos. 

MERCADO INTERN ACIONAL 

Podemos, e devemos, olhar com 
muito cuidado o mercado internacio- 
nal de computadores porque e nele 




CE NTRALO ATA 

Com e Represenlacoes Llda 



SUPRIMENTO E COISA SERIA 

• Matenha o seu computador bem aiimentado adquirindo produtos de qualidade consagrada. 



DISKETES: 5 1/4 e 8" e fitas magneTicas 
•marca VERBATIM 
ETIQUETAS PIMACO • PIMATAB 
PASTAS E FORMULARIOS CONTINUOS 



i Discos Magn&icos: 5 Mb, 16 Mb. 8 Mb. etc 

i Fitas Magneticas: 600. 1200 e 2400 pes 

i Fitas CARBOFITAS p/lmpressoras: Globus, M 100'200 B 300/600 Elebra 

i Fitas pilmpressoras: Elgin, Epson, Digilab. Diablo, Elebra-Alice. 

i Cartucho Cobra 400 
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que a indiistria nacional busca elemen- 
tos para a sua producao. 

A esse respeito, nota-se uma grande 
movimentacao no sentido de se criar 
maquinas pequenas. de facil manuseio 
e com uma portabilidade ainda nao 
solucionada a bom termo. Ale'm disso, 
o baixo custo dos componentes inte- 
grados tern sido um fator altamente 
estimulador de novidades na area. 

Desde o surgimento do fen omen al 
Spectrum, da Sinclair, o mercado tern 
sido invadido, de tempos em tempos, 
por ondas mais ou menos duradoras 
de bons produtos. Foi assim com a fa- 
mflia Commodore, que agora recebe 
seu mais novo rebento, o Commodore 
64 plus, e com a familia Atari, que 
nao manteve sua linha de producao 
por muito tempo. 

No entanto, no final de 1983, uma 
ide'ia bastante original foi posta em 
pratica numa associac^o entre a Mi- 
crosoft americana, mae da maioria 
dos softwares mais famosos do mun- 
do, e o inusitado parque industrial 
japones. Tratou-se de se criar uma 
tecnologia padrao, tanto em hardware 
quanto em software, que recebeu 
a denominacao MSX (MICROSOFT 
EXCHANGE). 

Em essencia, o projeto MSX 
nada mais e do que um acordo entre 
varios fabricantes para a producao de 
maquinas compati'veis entre si. Uma 
ide'ia simples que sempre esbarrara 
em um grande problema: contornar 
o egocentrismo de cada fabricante, 
que acredita ser capaz de criar o 
sistema definitivo. Tudo indica que 
nao so os japoneses vestiram a camisa; 
mas tambe'm os europeus e, aos poucos, 
os americanos comecam a ver os bene- 
ficios de tal empreitada. 

Como nao podia deixar de acontecer, 
a onda MSX invadiu pai'ses como Fran- 
9a, Italia, Alemanha e Inglaterra, e os 
mais conceituados gigantes industriais 



da area eletronica estao entrando no 
que ja e conhecido como clube MSX. 

O QUE E A TECNOLOGIA MSX 

Definir o que vem a ser um MSX e 
bastante facil. Imagine microcompu- 
tadores com o aval de fabricantes 
como JVC, CANON, SONY, SANYO, 
TOSHIBA, MITSUBISHI, HITASHI 
(no Japao) e tambem PHILIPS (na 
Europa) e SPECTRA-VIDEO (EU A) que, 
ale'm de terem a ultima palavra em ter- 
mos de BASIC, BASIC MSX, sao 
totalmente compati'veis entre si, ou seja, 
todos os perifericos e software produ- 
zidos para eles obedecem a uma padro- 
niza9ao. 

Este conceito de intercambialidade 
tern sido responsavel pelo inegavel suces- 
so que estas ma'quinas estao alcancando 
em todos os pai'ses onde sao lancadas. 
Estamos proximos, talvez, do ponto 
ideal de desenvolvimento, onde a tarefa 
de implanta5ao de uma sociedade infor- 
matizada e distribui'da equitativamente 
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Os primeiros modelos langados no 
Japao 



entre todos os segmentos produtores. 

Mas um MSX nao e apenas isto. Ele 
e micro baseado no processador Z80 A, 
de longe o maior sucesso entre os mi- 
croprocessadores de 8 bits, rodando 
num clock de 3.5795 MHz, com um 
processador exclusivo para video (o 
TMS 9918A, da Texas Instruments) e 
um processador espeeffico para som 
(o AY 3 8910, da General Instruments). 
Alem disso, o micro conta com um sis- 
tema operacional numa ROM de 32Kb 
e com, pelo menos, 16Kb de RAM dis- 
poni'vel ao usuario. Em tese, um MSX 
pode enderegar ate' 1Mb de memoria, 
porem, ate o momento. o mais bem 
dotado de RAM e o MBH-1, da 
HITACHI, que possui um cartucho de 
RAM com 96Kb. 

Todas as saidas sao padronizadas, 
sen do que a operacao com cassete pode 
variar entre duas velocidades: 1200 ou 
2400 bauds, utilizando-se uma tecnica 
denominada FSK (Frequency Shift 
Keying), que garante bons resultados 
quando se opera com gravadores nor- 
mals. Possui, ainda, uma porta de 
expansao ligada diretamente ao BUS 
da maquina, com todos os seus sinais 
acessiveis, ale'm de uma ou duas portas 
para a conexao de cartuchos. Existem 
tambe'm duas saidas para joystick, pa- 
drao Atari, e uma interface paralela para 
ligacao a impressoras Centronics. 

O mapeamento de vi'deo nao e feito 
na RAM normal para programas e sim 
em 16Kb, que nao configuram na area 
disponi'vel. Essa area recebe o nome 
VRAM (Video RAM). A tela e compos- 
ta por 24 linhas e 32 ou 40 colunas para 
texto, e, em modo grafico, o micro 
atinge uma resolucao de 256 por 192 
pontos, com a utilizaclo de 16 cores. 

A mais importante caracteristica e, 
talvez, a grande variedade de perifericos 
que estarao acessiveis a todos os usua'- 
rios de um MSX. Destaca-se, entre eles, 
um cartucho da SONY com 4Kb de 
memoria CMOS, que pode ser usado 
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como um caderno de anotacoes, manti- 
do por pequenas baterias. Tambem e 
interessante o braco mecanico para o 
ML 8000, da MITSUBISHI, bem como 
a impressora a quatro cores CF-23 1 1 , 
da NATIONAL, para o seu micro 
CF 2000. 

Apesar da compatibilidade quase uni- 
versal, seria de se esperar que cada ma- 
quina tivesse algo que a diferenciasse 
das outras. De fato, os micros da 
familia MSX nao diferem apenas no as- 
pecto externo, e pode-se mesmo dizer 
que existem modelos mais aptos a cer- 

tos trabalhos que outros. £ o caso do 
MPC X, da SANYO, que possui um 
modo grafico com uma resolucao de 
500 por 200 pontos, permitindo o con- 
gelamento de uma imagem real de 
video. £ da SANYO tambem o MPC 
10, que ja sai de fdbrica com uma light 
pen embutida no seu gabinete. 

Por enquanto, o linico caso de nao 
observancia total da padronizacao pare- 
ce ser os SV 318 e 328, da SPECTRA- 
VIDEO. Pore'm, no restante, o conceito 
COMPATfVEL tern si do mantido quase 
intacto. 

O BASIC MSX 

"Pilotar" o BASIC MSX, desenvolvido 
pela Microsoft, e uma experiencia das 
mais fascinantes nesse segmento de mer- 
cado. De fato, em 32Kb de ROM e 
4Kb de RAM para varia'veis de sistema, 
o pessoal da Microsoft colocou um 
BASIC dos mais rapidos e avancados 
existentes no mercado. Ale'm disso, adi- 
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Todos os computations MSX permitem o acoplamento desses perifericos, com uma 
intercambialidade entre as marcas (ilustracdo retirada da revista Micro-Systemes/ 
Dezembro 1984) 



cionou uma impression ante quantidade 
de comandos e recursos somente conce- 
bidos na mente dos mais ardorosos usua- 
rios dessa classe de micros. 

Nao fosse isso o bastante, a utiliza- 
cao de cartuchos, como forma de 
manutencao de sistemas, permite ate 
mesmo a desabilitacao da ROM, pas- 
sando o controle total da maquina as 
maos do usua'rio. 

Na programacao iremos encontrar 
comandos bastante interessantes tais 
como HEXS(X), OCT$(X), BIN$(X), 
LOCATE, LINE, WAIT, PLAY. ON 
INTERVAL etc. £ possi'vel operar 
tambe'm com ate 32 sprites, ale'm de 
contar com uma gama variada de 
sons. 

A edicao e feita em processo full 
screen e nao existe uma area especi'fi- 
ca para insercao de linhas, sendo que 
esta pode se dar em qualquer local do 
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Z-80; 3,57 Mhz (8 bits) 
32 Kb (contendo BASIC MSX) 
8 Kb (expandfvel a 64 Kb) 
16 Kb 

TMS 9918A ou TMS 9928A (Texas Instruments) 
AY -3-8910, 3 canais, 8 oxtavas 
texto: 24 linhas x 32 ou 40 colunas 
grafico: 256 x 192 pixels 
16 cores 

• versao japonesa : al fanumerico; japones; 
grafico (caracteres chineses opcionais). 

• versao internacional : alfanumerico Qwerty 
ou Azerty, grafico. 

• total de 73 teclas, incluindo 5 teclas de 
funcao (todos os teclados MSX possuem as 
mesmas teclas, podendo variar quanto a 
disposicao destas nos diferentes modelos). 

fonnato FSK (Frequency Shift Keying), velo- 
cidades de 1200 ou 2400 bauds. 
3,5" ; 5" ou 8" (formato compativel com MS- 
DOS). 
50 pi nos 

para doia joysticks (padrao Atari) 
50 pinos 

paralela; 8 bits 
RGB ou monitor monocroraatico 



vi'deo. A insercao e delecao de carac- 
teres em uma linha tambem se mos- 
trou de uma simplicidade fascinante (o 
processo de edicao e' semelhante ao 
usado no HP 85). 

Pode-se mesmo, apos alguns minu- 
tos de contato com este tipo de maqui- 
na, sentir a presenca marcante da 
Microsoft no BASIC MSX. A sua funcio- 
nalidade lembra muito outros sistemas 
como o TRS-80 e os COCO (Color 
Computers). Uma coisa, pore'm, chama 
logo a atencao dos program adores: mes- 
mo com toda sofisticacao, o sistema nao 
foi dotado de um localizador de erros, 
ou seja, o sistema acusa a linha onde 
houve erro, mas nao a sua posicfo den- 
tro da mesma. Parece que Sir Clive 
Sinclair ainda nao foi levado a serio 
pelos seus pares americanos. 

A SITUACAO NACIONAL 

Aqui pelas praias tropicais ainda e 
cedo para se falar em MSX nas lojas (?). 
Mesmo que a industria nacional esteja 
se preparando para algo do genero, 
pensar em lancamentos mirabolantes an- 
tes da Feira de Informa'tica, em setem- 
bro, e um pouco arriscado, a menos que 
algum fabricante nacional queira inovar. 
Afinal, sao tres anos de estagnacao tec- 
nologica, onde qualquer lancamento 
cheirava a Apple, Sinclair ou TRS-80 
(ultimamente a onda tern sido IBM PC). 

De qualquer modo, uma coisa ja e 
dada como certa:em setembro veremos, 
em Sao Paulo, muito mais que micros 
compatfveis com o IBM PC. Quern jo- 
gou suas fichas na certeza de que 1985 
seria o ano do 16 bits pode ter uma leve 
surpresa antes do te'rmino desta tempo- 
rada. 

•- 



Esta materia foi elaborada com a colaboracao 
do setor de pesquisa da 
JVA Microcomputadores. 




CONFIE EM QUEM E RIGIDO E CONSTANTE. 



Os cabos coaxiais para radiofrequSncia RADIOFLEX 

sa*o produzidos de acordo com a norma militar MIL, 

C.17 e outras normas internacionais. 

Por isso suas earacterfsticas el^trfcas e mecSnicas s3o 

rfgidas e constantes. 

Produzidos com o melhor cobre eletrolftico e a mais 

sofistfcada tecnologia mundial em cabos tranpados, 

seu controle de qualidade 6 feito na pr6pria linha de 

montagem. 

Sua instalacSo 6 mais fdcil, por sua alta flexibilidade - 

que permite atingir pequenos raios de 

curvatura - e por sua completa linha 

de acess6rios, 

Os cabos coaxiais RADIOFLEX tern 

opcilo de impedancia de 50, 75, 93 e 

95 ohms em va>ias bitolas. 

S3o fabricados com componentes 

que facilitam a instalapSo e garantem 



um contato e!6trico perfeito, alto desempenho el6trico 
e baixa relacllo de onda estacion^ria, 
Uma capa de PVC de alta resistdncia assegura sua 
protec^o contra intemp6ries, 
Seu condutor el6trico interno 6 vedado<por uma 
blindagem de fios trancados dentro dos mais rigidos 
padrQes de qualidade e tecnologia proporcionando 
excelente blindagem contra RF. 
E, o mais importante: os cabos coaxiais RADIOFLEX 
sa*o fabricados pela KMP - uma empresa que utiliza a 
■^ j. ^%n^%'^| ^m#9 melhor materia- prima, pessoal 
R /V \\w I CJ ■ L E X b rasilei ro a Ita mente especia I i za d o e 
j^fc i-^ ■ w i k. ■., m % tem como ponto principal a qualidade 

dos produtos que fabrica e um fndice 
de nacionalizacllo de quase 100%. 
Aplique na engenharia da KMP e, veja 
as vantagens de confiar em quern 6 
rfgido e constante. 
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Cabos Especiais a Sistamas Ltda. 

BR 1 16/km 25 - Cx, Pt>*l«l 146 ■ 06800 

Embu SP - Tel.: Oil, '494-2433 Pab* - Tele* 

011 '33234 KMPL ■ BR - Teiegrwnas Pirelcable 



«MARCA REGISTRADA KMP CABOS ESPECIAIS E SISTEMAS LTDA. 
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PC 1211 R 



A Sharp coloca a sua dtsposicao uma avancada 
gcracao de compu tadores dc bolso, o 
Pocket Computer, que voce enconira cm ires 
versdes difcretttcs. Prograrnc-sc para cscolhcr a 
mais aocquada as suas necessidades 

Todos OS recursos da tecne >k >gj a Sharp cstao 
presents no PC 1 500 RP, dc 1 1 .5 K bytes dc 
memoria c irnprcssora para claboracao dc 
grafkos a cores; ou no PC 1 2 1 1 RP.dc 
IMK byies de memoria, com impressora; ou 
ainda no PC 121 1 R, com interface para gravacao 
em casscie. 



A partir do momemo ein que voce hga um 
Pocket Computer Sharp, mais de 1 00 programas 
aphcativoN cstao a sua disposicao 

Alcm dc um cunso gratis de linguagem Basic, 
um Niielco dc Informacocs para software c. 
naturalmcntc, a maior rede dc awistencia tccnica 
do pais. 

Para saber tecnicamente tudo sobre o 
Pocket Computer Sharp, o melbor programs c 
Ugar para (01 1)21 1-9461. Ou ligar o proprio 
Pocket Computer no 8611 revendedor Sliarp, 




A4S 



responcle 



PERGUNTA 



Escrevo esta carta para que voce's me 

informem se ha um endereco "POKE" 

que permita produzir som a travel do 

"KIT de sonorizacao" no meu CP-500. 

Lucio J. Simdes — Dour ados - MS 
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N3o existem POKES para gerar som 
no CP-500 e sim rotinas em BASIC ou 
em linguagem de maquina. Experimente 
o seguinte programa: 

10 FOR I =1 TO 100 

20 OUT 255,0 .OUT 255,1 

30 NEXT I 

Esta e a forma mais simples de se ob- 
ter som (ou rufdo) no CP-500. As roti- 
nas em linguagem de ma"quina, contudo, 
permitem sons muito elaborados e ate 
mesmo musica. 

Sugerimos a leitura dos vaYios artigos 
ja" publicados em MS e em especial a 
edicSo n ? 24. 



PERGUNTA 



Sob o DOS500 (CP-500), a funcao 
L/ST filename fornece regis tros do 
arquivo selecionado, contendo, cada re- 
gistro, 256 bytes. No entanto, se correr- 
mos sob o BASIC programa similar ao 
abaixo: 

100 OPEN "I", 1, FILENAME 
110 L/NE/NPUT#I,A$ 
120 PRINT LEN(A$j 

sendo "filename" o nome de um ar- 
quivo que con tern um programa qua/- 
quer em BASIC, obteremos sempre 
255 (ou menos). Onde esta o "byte" es- 
condido ? 

Paulo A. Guarinello - Curitiba - PR 
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comando LIST filename, do DOS 
500, lista os registros de um arquivo se- 
tor a setor, ou seja, em blocos de 256 
bytes e n§o em termos de registro 16- 
gico. 

programa BASIC que voce sugere 
colocara* na varia"vel A$ um registro logi- 
co que se for maior que 255 bytes n§o 
estara" totalmente contido nessa varidvel, 



pois em BASIC as strings n3o podem ex- 
ceder 255 bytes. 



PERGUNTA 



Tenho um TK-83 e tenho uma duvida 
em relacSo ao equipamento: o TK-83, 
internamente, tern 2 Kbytes de memdria 
RAM. Instalando-se uma expansao de 
memdria de 16 Kbytes no mesmo, ele 
passaria a ter 16 Kbytes de memdria, 
proveniente da expansao, ou 18 Kbytes 
proven i en tes da soma da capacidade da 
expansao mais a capacidade do micro ? 

Gostaria ainda de saber o seguinte: 
o endereco 14312 no TRS-80 Modelo 
III equivale a que enderecos nos TKs? 
Ed i I son Rahal Tavares — Pi ri tuba — SP 
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A memdria interna do 1K ou 2K, nos 
TKs 83 e 82C, e desativada quando se 
usa a expansao, ficando portanto sem 
uso. De" uma olhada na materia "Liberie 
o Kbyte do seu micro" (MS n? 37). 

No TRS-80 III, esse endereco cor- 
responde a verificacSo do Status da im- 
pressora e n§o ha" um endereco corres- 
pondente no TK-83. 



PERGUNTA 



Possuo um TK-85 (16K) e li a mate- 
ria da revista 37, pa'gina 64, "Liberte o 
Kbyte que ha em seu micro". 

Fiz a abertura do micro e constatei 
que as memdrias 2114 e o decodificador 
74 LS 139 n§o aparecem. 

Gostaria de saber se esses componen- 
tes foram substituidos pelo fabricante 
na I in ha TK-85 ou se sao os componen - 
tes que se en con tram raspados em seu 
interior? 

Poderia ser real iz ad a alguma adapta- 
cao no TK-85 para que se pudesse libe- 
rar IK at raves do mesmo processo ? 

He" Ho Pinto de Azeredo Jr. — Rio 
de Janeiro - RJ. 
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A materia se refere apenas a micros 
que possuem 1 ou 2 K de RAM e que 
utilizam uma expansao de 16 Kbytes, 
pois nessas condicSes os Ks originais (1 
ou 2) ficam encobertos pela expansao. 
Dai' a materia "LIBERTE" o Kbyte que 
existe no seu micro. 

A modificacao proposta no artigo 
nSo e aplicivel a equipamentos que pos- 
suem originalmente 16 K (TK-85, 
CP-200, RINGO) mas apenas aos TK- 
82C, TK-83 eNEZ8000. 



PERGUNTA 



Adquiri recentemente um microcom- 
putador Ringo, da Rittas do Brasil, e 
interessado que estava em digitar o pro- 
grama "A venturas na Selva", publicado 
em MICRO SISTEMAS n? 23, nSo con- 
segui, em virtude de nao existir no Rin- 
go a tec/a £nem (video in verso). 

Veri ficando um manual do TK-85, 
observe/' que o eddigo decimal do carac- 
tere para £ e 12 e que tal eddigo cones- 
ponde a it no Ringo. Assim como £ (vi- 
deo inverso) corresponde no Ringo 
a tt (video inverso) cujo eddigo decimal 
e 140. 

Infelizmente, nao se consegue no 
Ringo digitar diretamente tt (inverso) 
por ser necessario para essa digitacSo 
usar a tecla F (funcao) o que nSo e 
possivel fazer no modo grafico. 

As minhas perguntas sao: 

a) Como fazer para digitar o programa 
"Aventuras na Selva" no Ringo? 

£ possivel substituir o caractere £ 

por 7T ? 

b) Como fazer para substituir tt (inver- 
so)? 

Tentei usar a funcao CHR$ na posi- 
c3o 10 (unica que usa tal caractere). 
Nao foi possivel por que a di men sao da 
linha 9014 do Monitor e P$ (P,6). 

Posso altera r esta di men sao e usar a 
funcao CHR$ 140 tt (inverso) na po- 
sic3o 10? 

c) Em caso de erro de digitacao da tabe- 
la de dados do Monitor como fazer para 
retornar? £ possivel ou tenho que re- 
comecar todos os dados da tabela? 

d) Na acao 27 devo usar o simbolo > = 
ou separadamente > e depois = ? 

Orlando Rodrigues Pinto 
Rio de Janeiro — RJ 
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Os programas "Aventuras na Selva" e 
"Serra Pelada" funcionam normalmente 
no Ringo, apenas o caractere £ deve ser 
substitui'do pelo tt (PI). 

Para digitar o tt (inverso), que nSo 
e acessi'vel via teclado, o procedimento 
deve ser o seguinte: digitar um espaco 
em branco no local do it e apos o te>mi- 
no da digitaccfo entrar com os comandos 
diretos (LET e CHR$) correspondentes. 

Ex.:LETP$ (10,6) =CHR$140 

Todos os erros das tabelas podem ser 
corrigidos diretamente por LETeCHRS, 
porem e preciso nao esquecer das restri- 
cSesao CLEAR e RUN. 

sistema desses dois adventures n3o 
usa o caractere >=,<>e=<esim > e 
=; < e > ; = e < . 



Fruiaztdo m 2ona Fnaca At Hiuui 



Envie tun perguntas pars MICRO SISTEMAS/SEQAO MS RESPONDE: Av. Presidents Wilson, 165/grupo 1.210, Centre 
CEP 20030. Rio de Janeiro. RJ. 



UGlfEUMAMtGO 
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Utilitarios: 



uma ferramenta 
de programagao 

Software-utilitario e um teimo que nem todos sabem definir com clareza. No entanto, os aspectos 
conceituais tornam-se secundarios diante dos outros imimeros problemas e deficiencias que exis- 
tem neste mercado - sobreiudo a falta de informacao e a subutilizacao dos recursos destas 
fantasticas ferramentas. Encontra-las. saber aproveitar seu potencial e conseguir uma boa documen- 
tacao nem sempre e facil: e estas questoes ficaram evidentes nesta reportagem. 



Diga sem pestanejar: o que 6, 
para voce, um software utili- 
tdrio e cite algumas categorias 
deste tipo de programa. 

• "Ou e um soft que ajuda outro soft a 
fazer alguma coisa melhor, ou e um 
acessorio. £ isto: um software-acessdrio 
(implementadores do SO; programas 
para melhorar o hardware)". Diretor de 
firma de Consultoria, especializada na 
linha 16 bits. 

• "Software utilitdrio e toda ferramen- 
ta que complementa o software aplicati- 
vo (manipuladores de arquivo; geradores 
de relatorio; programas para criptogra- 
fiaj". Diretor de Revenda Especializada 
na linha 16 bits. 

• ' '£ um software para facilitar o usud- 
rio no manuseio da mdquina (agora voce 
me pegou, ndo estou comer cializando 
software ha mats de um ano)". Gerente 
loja pequena, que migrou para a area de 
cursos. 

• "Sao programas que tern a capacida- 
de de facilitar a manipulacdo dos siste- 
mas operacionais e tambe'm proporcio- 
nam maior facilidade para geracao de 
outros softwares (bancos de dados; edi- 
tor es de texto; manipuladores de arqui- 
vo)". Responsdvel pelo CPD de uma pe- 
quena empresa. 

• "Sao programas-ferramenta que per- 
mitem executor uma serie de tarefas 
mais facilmente. Eles por si so ndo sdo 
nada, mas no todo ajudam o desenvolvi- 
mento do trabalho (classificadores; soft- 
wares integrados; formatadores de 
tela). " Responsavel pelo CPD de uma 
m6dia empresa. 



• ' 'E um software de apoio a um deter- 
minado soft mais global, que faz algo 
util a este soft mas ndo e imprescindivel 
(copiadores; debugs). " Professor de 
BASIC em curso de m6dia duracao. 

• "Utilitdrios sao programas muito usa- 
dos que servem para fazer diver sas tare- 
fas de apoio que volta e meia precisam 
ser realizadas (programas para gravacdo 
de arquivos; impressdo de relatdrios; 
criptografia)". Professor de Sistemas de 
Informacao do curso de Informatica da 
Universidade Federal. 

• "E algo que seja util para o objetivo 
do programador : fazer programas (com- 
piladores; manipuladores de discos)". 
Engenheiro eletronico e de telecomuni- 
cac5es, usudrio. 

• "£ utilizado para servir de ferramen- 
ta para criacdo ou manutencdo de um 
outro software (compiladores; disassem- 
bladores) ". Engenheiro eletronico e ana- 
lista de sistemas. 

• "Sao programas que auxiliam o SO 
(copiadores de arquivos; programas de 
comunicacdo)". Analista de sistemas. 



autor de um livro. 



DIFfCIL CONCEITUACAO 

Toda esta gente preparada, que de di- 
versas formas lida com o processamento 
de dados em seu dia-a-dia, opinou aqui, 
nem sempre com a rapidez que se pode- 
ria esperar, sobre a conceituacdo de um 
termo muito usado na area: software 
utilitario. Na verdade, por6m, nem to- 



dos conseguem definir com clareza e 
sem contradicoes este tipo dc programa. 

Quando nossa reportagem saiu as 
ruas para conversar sobre utilitdrios per- 
cebeu, logo de infcio, uma certa dificul- 
dade em reconhecer o que seja um. Se 
existe confusao mesmo dentre os que 
vivem esse mercado. no grupo de usua- 
rios entdo chega a configurar-se um 
quadro de desinformacdo. 

O mais comum 6 confundir utilitd- 
rios com aplicativos e vice-versa. Muitos 
entrevistados, at6 mesmo lojistas, apon- 
taram os gerenciadores de bancos de da- 
dos, planilhas eletronicas e processado- 
res de texto como utilitarios, o que nao 
"casa" com a definicao da maicria. Isto 
6 flagrante na pr6pria relacSo de soft- 
ware que as lojas geralmente colocam a 
disposicao dos clientes. Na maioria 
delas, estao enfileirados compiladores e 
sistemas de contabilidade sob a mesma 
sigla geral de aplicativos, quando, na rea- 
lidade, o primeiro € uma ferramenta de 
programacao enquanto o segundo 6 um 
produto final, de aplicacao imediata. No 
meio dos usudrios, uma constante e" se 
dividir o software em dois grandes gru- 
pos: tudo o que ndo for lazer (leia-se, 
em geral, jogos), sao utilitarios. 

As revistas americanas costumam, em 
suas edi^oes especiais de software, vin- 
cular definitivamente os utilitdrios a 
ide"ia de ferramentas de programacdo, e 
geralmente dividem esses programas nas 
seguintes categorias: linguagens de alto 
ni'vel (compiladores e interpretadores); 
programas tutorials (que orientam a 
aprendizagem tanto das linguagens de 
alto ni'vel quanto do Assembler); siste- 
mas operacionais; editores diversos (para 
facilitar a criacdo, alteracao, renumera- 



cdo e classificacao no desenvolvimento 
de p rogramas) ; assemblers; disassem biers ; 
programas grdficos; copiadores e ' 'diver- 
sos", grupo no qual estao incluidos 
softwares para teste e diagn6stico de 
hardware, geracao de c6digo morse, si- 
mulacdo de voz e compactadores, que 
reduzem o tamanho dos programas aca- 
bando com os espacos desnecessdrios. 

De certo, estas miiltiplas interpreta- 
coes trazem ao termo uma confortavel 
abrangencia, mas isto nao vem s6. Elas 
trazem, igualmente, uma certa confusao 
ao usudrio mtfdio, que muitas vezes se- 
quer consegue utilizar - que dird definir 
- este tipo de software. Principalmente 
porque muitos usudrios travam contato 
com os utilitdrios de forma algo margi- 
nal, isto e\ dificilmente eles vao ate 1 uma 
loja para adquirir um desses. que 
acontece sao trocas de disquetes entre 
amigos, onde num mesmo disco se mis- 
turam aplicativos e utilitdrios formando 
uma verdadeira miscelania. 

Dificilmente um usuario vai a uma 
loja adquirir um utilitario. O que 
acontece sao trocas de disquetes 
entre amigos. onde num mesmo 
disco misturam-se utilitarios e 
aplicativos. Uma miscelanea. 

Muitos apontam, inclusive, um outro 
problema: a falta de material informati- 
vo sobre o assunto no Brasil. Cldudio 
Costa, usudrio de um TK-85 e de um 
CP-400, acha que os utilitdrios precisam 
ser mais divulgados, e que o mercado se 
ressente de artigos e reportagens sobre o 
tema. A mesma opiniao tern Ldvio Pa- 
reschi, usudrio de um TRS-80 III. "As 
revistas seriam um excelente caminho 
para elucidar a respeito do uso dos uti- 
litdrios, mas poucas se dedicam a este 
assunto. Infelizmente no Brasil ndo te- 
mos este tipo de literatura*'. 

OS COLECIONADORES 

Constatada a falta de informacdo e 
a obtencao dos utilitdrios por caminhos 
nem sempre seguros, chegamos a um 
fato: do conjunto de usudrios entrevista- 
dos por MICRO SISTEMAS, cerca de 
80% sao verdadeiros colecionadores de 
utilitarios e s6 uma pequena parcela 
realmente conhece e usa plenamente o 
material que possui. £ importante assi- 
nalar, no entanto, que esse universo de 
usudrios a que nos referimos nao se 
constitui exclusivamente de elementos 
interessados no desenvolvimento de pro- 
gramas. 

Podemos constatar, de ini'cio, tres 
casos comuns dentro do grupo de cole- 
cionadores. No primeiro deles, o usud- 
rio tern os utilitdrios enfumados em seus 
disquetes e nem sabe que os possui. No 
segundo, estdo os que tern, sabem disto, 
mas nao utilizam por total desconheci- 
mento ou falta de documentacao. E, por 



fim, o terceiro grupo, dos mais insisten- 
tes, inclui os que, mesmo sem manual, 
debrucam-se sobre o utilitdrio conse- 
guindo at6 desvendar alguns mist6rios, 
mas acabam sempre subutilizando-os. 

"Dos utilitdrios que possuo 40% eu 
ndo sei usar." "Muitos utilitdrios que 
tenho foram conseguidos atraves de tro- 
cas, e alguns deles eu ndo sei para que 
servem." Frases como essas sa"o repeti- 
das por uma considerdvel parcela de 
usudrios que adquire tais programas no 
simples afdde possui-los. E aquele velho 
pensamento: "Hoje nao preciso, mas 
quern sabe amanhd?" Al6m do mais, 
esses programas acabam, na troca, sain- 
do de graca para o usudrio. 

Outros, contudo, geralmente os pro- 
gramadores ou usudrios mais "avanca- 
dos", assumem uma postura diferente, 
traduzida numa maior preocupacdo com 
a documentacao e a fonte de obtencao 
desses programas. £ o caso de Jodo Hen- 
rique Volpini, colaborador de MS e 
usudrio de um TRS-80 I. "Os que eu 
possuo tern manual original. Muitos eu 
mandei buscar direto nos EUA (Volpini 
escolhe o software em publicacfles ame- 
ricanas e escreve direto ao distribuidor. 
enviando os d61ares dentro da carta. 
Nunca teve problemas com este procedi- 
mento). Mas mesmo com os conseguidos 
atravds de c6pias, vou atrds do manual, 
pois sem ele fica praticamente impos- 
si'vel". 

A QUESTAO DA DOCUMENTACAO 

Joao Henrique Volpini tocou num 
ponto importantissimo de toda essa dis- 
cussa"o: documentaca"o que acompanha 
os utilitdrios. Esses programas formam 
uma classe bastante especifica. Eles sdo, 
na verdade, ferramentas de apoio d pro- 
gramacdo. Ndo sdo programas do tipo 
user-friendly; ao contrdrio, trazem, em 
sua maioria, complexos comandos sem 
muitas dicas e menus. 
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Os utilitarios sao ferramentas de 
apoio a programacao. Nao sao 
programas do tipo user-friendly. 



Por tudo isso 6 que os manuais desses 
programas sdo inprescindi'veis. Tanto 
que a maioria deles se apresenta como 
calhamacos de papel, alguns chegam at6 
a terem publicac5es anexas que tratam 
mais minunciosamente de sua utilizacdo. 
O manual do Superutility, por exemplo, 
com 87 pdginas, ainda conta com a pu- 
blicacdo "Inside Superutility Process", 
de mais 95 pdginas, para tornar a opera- 
cao do programa o mais fdcil possivel. 

William Redig, usudrio do Super- 
utility afirma ainda, baseado em sua ex- 
periencia no uso deste programa, que 
um usuario, mesmo com o manual, leva- 
rd em m6dia uma semana para comecar 
a lidar com ele. 



Basicamente, essa 6 a razdo dos ma- 
nuais serem tdo dificeis de se adquirir 
nessas trocas de disquetes. Tirar c6pia 
dessa documentacdo — quando ela 6 
encontrada - 6 algo caro e que nem 
sempre chega a sair perfeito, afinal e a 
c6pia da copia. 

Cldudio Jose Costa acrescenta uma 
dificuldade: al6m de raros, os manuais. 
salvo poucas excecoes, ou sdo ruins ou 
sdo em ingles. "Tal deficiencia € (infe- 
lizmente) comum a outros tipos de 
software, mas especialmente critica no 
caso do utilitdrio, resultando numa sub- 
utilizacdo, quando ndo numa reversao 
de expectativas: o que era feito para 
simplificar a vida do usudrio termina por 
complicd-la ainda mais." 
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Alem de raros, os manuais - salvo 
poucas excecoes - ou sao ruins ou 
sao em Ingles. 



Giangiacomo Ponzo Neto, colabora- 
dor de MS. tamb6m fala sobre a questdo 
da documentacao dos utilitdrios, ressal- 
tando que, por nessa drea a pirataria ser 
desenfreada, geralmente o usudrio quan- 
do tern o utilitdrio ndo tern o manual. 
S6 quando a pirataria £ mais sofisticada 
e profissionalizada £ que ainda aparecem 
copias dos manuais ou traducOes, mas 
essas ultimas sdo sempre de pessima qua- 
lidade. "Todos os meus utilitdrios foram 
conseguidos atrav6s de trocas de discos 
com amigos; jd o manual deles dificil- 
mente eu consegui". 

Jose Ribeiro Pena Neto, usudrio do 
TRS-80, aponta uma questao mais gra- 
ve ainda. £ quando alguns utilitdrios, 
especificamente os sistemas operacio- 
nais, sd"o apresentados pelo fabricante 
com os manuais incompletes. "Eu tinha 
uma serie deles que vieram no sistema 
da mdquina e que eu desconhecia total- 
mente. Isto porque no manual muitas 
partes foram sumariamente retiradas." 

OS MAIS USADOS 

Superando as dificuldades decorren- 
tes da falta de documentacao, nenhum 
usudrio que se lanca no caminho da pro- 
gramacdo prescinde do uso de utilitd- 
rios, terminando por travar com esses 
programas um contato intimo. 

Esta intimidade, todavia, nao ocorre 
necessariamente de forma paci'fica, uma 
vez que os utilitdrios nem sempre po- 
dem ser considerados "fdceis de usar". 
Na verdade, tudo vai depender da expe- 
riencia, ni'vel de conhecimento e interes- 
se do usudrio. 

Joao Henrique Volpini afirma que, 
aqui, uma coisa tern que estar bem clara: 
"os utilitdrios foram feitos para quern jd 
conhece programacdo; o fabricante des- 
ses produtos ndo tern uma preocupacSo 
em dar acabamento ao software". 

Fdceis, dificeis, interativos ou ndo, m. 
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UTILITARIOS: uma ferramenta de programaqao 



alguns utilitarios nSo faltam nos disque- 
tes de qualquer usulrio. Os compilado- 
res sa"o disparados os mais utilizados, 
principalmente o BASIC, FORTH e 
Pascal. Os Editores Assembler tambem 
sa"o muito aplicados, entre estes, os mais 
citados foram o Edtasm e o Zeus, ambos 
para TRS-80. 

Logo depois vem a classe dos Zaps, 
incluindo-se ai os Debugs e o MICRO 
BUG producao de MICRO SISTEMAS, 
aldm do Diskfixer. Alias, os utilitarios de 
acesso e manipulacSo de discos sSo mui- 
to badalados entre usuarios. Mais do que 
estes, so mesmo a classe dos copiado- 
res. Gone e Clone Master sao as gran- 
des vedetes dessa classe, mas os usuarios 
apontaram ainda o D Locksmith 5.0 e o 
Nibbles Away, para a linha Apple; 
EDD 3.0, (Essential Data Duplicador); 
Back it up e o Crossref, entre outros. 

Outra classe comentada pelos usua- 
rios 6 a dos Editores GraTicos, tendo 
sido relacionados o Koala, Graphicom e 
o Print Grapher. Na categoria dos espe- 
cificos, foram apontados o Color Kit, 
para a linha TRS Color, que cria novas 
fungOes e comandos no BASIC; o Work- 
saver, um renumerador de linhas que 
permite ainda designar comandos no 
teclado que signifiquem palavras do 
BASIC; o Screen dump, que libera o 
computador enquanto imprime e ainda 
os de comunicaca"o, como o Vip 
Terminal. 
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O Superutility, para a linha TRS-80 
modelo III, foi assinalado como um 
dos utilitarios mais completos. 



Superutility, para a linha TRS-80 
modelo III, foi assinalado comoum dos 
utilitarios mais completos, com as fun- 
90es ZAP, PURGE (retira arquivos, zera 
entradas livres, troca nome do disco 
etc.), FORMATA BACKUP, CONSER- 
TO (conserta setor GAT, protege diret6- 
rio, ressucita arquivos, desloca, mostra 
e verifica diret6rio), CASSETE (16, es- 
creve, verifica e copia fita); MEMORIA 
(mostra, desloca, permuta, compara, 
enche, inverte, testa e pula na mem6ria, 
busca cadeia, 16 byte da porta etc.), 
ARQUIVO (mostra, compara, copia 
diret6rio, constr6i arquivo, calcula c6- 
digo HASH etc.). 

FERRAMENTA DE TRABALHO 

Os utilitarios nSo servem apenas aos 
usuarios particulares envolvidos com 
programagao; eles sa"o uma ferramenta 
indispensavel para os que produzem o 
comercializam software. Aqui, o utilita- 
rio 6 encarado profissionalmente, suas 
possibilidades sa"o amplamente explora- 
das e sua documentagSo 6 dissecada 
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ponto por ponto. Afinal, eles servirao 
para o desenvolvimento, adaptacSo e at6 
mesmo a simples duplicac^o de outros 
programas. 

Os utilitarios empregados nesse cam- 
po de trabalho tern, basicamente duas 
procedencias: ou sSo programas encon- 
trados no mercado, isto 6, acessfveis a 
outros usuarios; ou sa"o programas de- 
senvolvidos pela pr6pria empresa, e 
nestes casos, muitas vezes sSO conside- 
rados verdadeiros segredos. Comerciali- 
za-los seria como entregar o ouro ao 
bandido. 

A Monk Micro Informatica, software- 
house paulista, por exemplo, emprega 
principalmente dois utilitarios para o 
desenvolvimento de programas: o Apa, 
um renumerador adaptado de uma re- 
vista norte-americana, e o Copy II Plus, 
que duplica discos e verifica se o disco 
destino esta correto. 

A Monk possui, contudo, uma lista 
de utilitarios e que, por serem pouco 
procurados, nSo possuem c6pias pron- 
tas, a disposigao, sendo oferecido ape- 
nas o programa-fonte para ser utilizado 
mediante solicitacSo de clientes. SSo 
eles: Edtasm, Z-Bug, Debug, Renum, 
Crossref, Compilador Cobol e Bascom. 

Utilizar produtos ja disponfveis no 
mercado foi o m6todo encontrado tam- 
Wm pela Microconsult para implemen- 
tar dois programas: o Consult e o Escri- 
ba. As ferramentas sa"o um Interpretador 
e um Compilador BASIC, da Microsoft, 
alem de um Compilador Assembler. Para 
uso interno, a empresa usa ainda um 
programa conversor que permite traba- 
lhar com discos de 5/14" de diferentes 
sistemas operacionais. 

Ja Claudio Nasajon, da empresa ca- 
rioca Nasajon Sistemas, afirma que 60% 
dos utilitarios que aplica em seu traba- 
lho sa"o programas existentes no merca- 
do; os 40% restantes sa"o desenvolvidos 
pela empresa, s6 que esses, Claudio n3o 
comercializa. "Esses utilitarios possuem 
uma s6rie de funcOes especi'ficas; foram 
criados para atender necessidades parti- 
culares da empresa". Muitos desses pro- 
gramas sa"o adaptagOes ou jungoes de 
utilitarios ja existentes. Neste universo 
de utilitarios empregados pela Nasajon 
estao os copiadores de arquivo, e os para 
protecao, conversao, implementacao 
e depuracao de programas. 

A Potencial Software, de Campinas, 
6 outra grande usuaria de programas 
utilitarios do mercado. Como exemplos 
desse tipo de software, Robert Edward 
Grant, um dos s6cios da empresa, citou 
o SC Macro Assembler, Compilador 
Tasc e Compiladores Pascal, Cobol e 
Fortran. Esse ultimo 6 usado principal- 
mente no desenvolvimento do software 
de comunicacSo de micros com minis e 
mainframes. 



Algumas software-houses sSo mais 
democraticas e nao temem mostrar o ca- 
minho da mina. Este 6 o caso da Royal 
Software, de Sao Paulo, que desenvol- 
veu o Ultracopy, baseado no utilitario 
Copy II Plus, da Central Point Software. 
Segundo Walter Andrade, Diretor da 
Royal, "o Ultracopy foi transformado e 
adaptado de acordo com as necessidades 
do nosso mercado, e 6 a principal ferra- 
menta da qual a Royal faz uso no desen- 
volvimento de seus programas aplicati- 
vos e outros". Ultracopy 6 comerciali- 
zado via revenda e seu pre90 m6dio fica 
em torno de Cr$ 270 mfl. 

A Microsoft, software-house da Mi- 
crodigital, tambem utiliza e comercializa 
os utilitarios que desenvolve. A empresa 
desenvolveu um grupo desses programas 
para o TK83 e TK85: Assembler Z80; 
Monitor e Disassembler Z80 - TKBUG, 
ambos exigem uma mem6ria minima 
de 16 Kb e custam Cr$ 17.500. Ja para 
o TK 2000, os utilitarios desenvolvidos 
sSo: Editor BASIC, Soft para impressora 
(Monica, da Elebra);fita teste (para diag- 
n6stico) e TK DOS 3.3. O pre90 desses 
programas e" Cr$ 19.500, com excecao 
do TK DOS que custa Cr$ 69.500. 

Os aplicativos e jogos para os TK83/ 
85 da Microsoft sao desenvolvidos com 
o emprego dos pr6prios utilitarios que 
a empresa comercializa para esses mi- 
cros. Ja no caso dos programas para o 
TK 2000, estes s5o desenvolvidos em 
micros da linha Apple e depois adapta- 
dos, e neste caso sao usados utilitarios 
como um monitor Assembler - Disas- 
sembler da Laser System; o Copy II 
Plus e Koala Pad com tablet. 

A mesma postura € mantida pela 
JVA, do Rio de Janeiro, dona da marca 
Ciberne Software. Na produgSo de apli- 
cativos e jogos para a linha Sinclair, por 
exemplo, a JVA utiliza o ROT II e o 
ROT I - Plus. O primeiro traz um editor 
Assembler, montador disassembler e um 
compilador BASIC. O segundo traz um 
sistema operacional grafico e um 
MERGE. Al6m desses, a empresa utiliza 
o MICRO BUG, desenvolvido e veicula- 
do por MICRO SISTEMAS, e o Toolkit, 
um utilitario para manipular programas 
em BASIC. 

Para trabalhar na linha TRS-80 Mo 
delo III, a JVA utiliza o Edtasm, Zeus, 
Disndata (um disassemblador) e Super- 
zap, para manipulacao de discos. O uti- 
litario Dircheck, do NEWDOS (para diag- 
n6stico do disco) tambe'm foi citado. 

Mas nao s6 as software-houses se be- 
neficiam dos utilitarios no seu dia-a-dia; 
existe um grupo de produtores inde- 
pendentes para os quais o utilitario 6 
essential ao trabalho. Este 6 o caso de 
Carlos Alberto Monteiro, especializado 
na linha Color, que atualmente desen- 
volve um trabalho autonomo. copiando * 
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MOVEIS FILCRES: 

PROGRAMADOS 
PARA SEU 
MICROCOMPUTADOR 



A FILCRES desenvolveu uma linha de moveis 

inteligentes, exclusivos para o uso em informatica, 

oferecendo o espaco ideal para que seu 

microcomputador opere nas melnores condigoes, 

livre de possiveis adaptacoes. 

Os moveis FILCRES, alem de serem projetados de 

maneira a proporcionar o maximo conforto ao 

operador, apresentam tambem, design moderno 

e avancado, estrutura de ferro pintado em epoxy 

revestimento em melamina, materials que asseguram 

maior resistencia e durabilidade a peca. 

A praticidade dos mbveis FILCRES, irao garantir 

operacoes mais rapidas e racionais, 

dando ainda ao seu ambiente. um toque muito especial. 




UTILITARIOS: uma ferramenta de programaqao 



e adaptando programas, e introduzindo 
neles telas de abertura com logotipos ou 
qualquer outro visual, de acordo com o 
interesse da loja ou software-house que 
ira comercializi-lo. 

E foi justamente a convivencia e a ex- 
periencia com o uso de muitos utilita- 
rios que forneceu a Monteiro conch^Oes 
de desenvolver suas pr6prias ferramentas, 
dentre elas o que ele classifica como seu 
"pulo do gato": o utilitario que proteje 
o software, mantendo a marca da em- 
presa na tela de abertura mesmo em 
caso de c6pia. "Esses programas que eu 
desenvolvi concentram urn pouco de 
cada um dos utilitarios que possuo. S6 
que com a junc^o de algumas rotinas eu 
consegui um produto mais poderoso e 
particular". 

Monteiro relata que sua maior expe- 
riencia relaciona-se a tarefa de desblo- 
quear programas, e para isto existem no 
mercado diversos utilitarios que facili- 
tam o trabalho, como o Masterkey. Ja 
para a simples c6pia, ele cita os mais 
quenres: o Gone e o Clone Master, 
"verdadeiras mdquinas de xerox de 
discos". 

A PRODUgAO NACIONAL 

Em meio a um mercado aonde rei- 
nam programas-utilitarios na sua maior 
parte pirateados, surge a questao da pro- 
du9«Io nacional desse tipo de software. 
Existem muitas software-houses dedica- 
das ao desenvolvimento e produ93o de 
utilitarios? A resposta 6 nao. que en- 
con tramos frequentemente sao empre- 
sas que produzem aplicativos e jogos e 
que, eventualmente, se dedicam tamb£m 
a produ9So e comercializagao de alguns 
utilitarios. Muitos desses programas s3o 
adapta^Oes de famosos utilitarios norte- 
americanos. 



elas convergem para um mesmo ponto: 
na"o hi mercado para utilitarios no pais 
que justifique o alto investimento que a 
produ9ao desse tipo de programa exige. 
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Existem muitas software-houses 
nacionais dedicadas ao 
desenvolvimento e produ9ao de 
utilitarios? A resposta e NAO. 



Mas por que a produ93o nacional £ 
tSo pequena se esses programas sa"o con- 
siderados ferramentas fundamentals a 
programa9ao? As opiniOes sobre esse as- 
sunto sao as mais variadas, mas todas 
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"Nao ha mercado para utilitarios 
no pais que justifique o alto 
investimento que esta produ9ao 
exige". 



Os utilitarios formam uma classe bas- 
tante especifica de programas, que nao 
sao produtos de massa, o que configura 
uma certa restri9<fo. Eles sao destinados 
a uma classe particular, a dos programa- 
dores que nao tende a aumentar tanto 
quanto a dos usuarios em termos gerais. 
A16m do mais, esse pequeno publico 
potencial tern acesso a uma variedade de 
produtos estrangeiros, muitos de alta 
qualidade, como os compiladores e os 
editores americanos. E quando aconte- 
ce de um usua"rio necessitar de um uti- 
litario muito especffico, ele pode ate" 
desenvolver o seu pr6prio programa. 

Mesmo a adapta93o do software uti- 
litano americano requer um investimen- 
to maior. Fazer uma simples tradu93o 
na"o representa nenhuma vantagem, e 
para entrar no programa a ponto de co- 
nhece-lo mais e poder nao s6 oferecer 
uma tradu9ao, mas um verdadeiro su- 
porte ao usuario, sera necessario dedica- 
9S0 e investimento. Porque, afinal, a 
vantagem adicionai que a software- 
house podera' oferecer ao usuario, que 
em tese ja" tern acesso aquele programa 
de gra9a, e" o suporte aliado a uma boa 
documenta9a"o. 

Se a software-house for partir para o 
desenvolvimento de algo genuino, a 
coisa fica mais complicada ainda. ri- 
gor e a precisao no projeto nao podem 
ser esquecidos, o que requer uma exce- 
lente - e cara - equipe. Diante disso, 
a maioria das empresas parece ter opta- 
do pelo caminho mais seguro do desen- 
volvimento exclusivo de aplicativos. 

Situada em Sao Paulo, a Microbase 6 
uma software-house que desenvolve 
software de comunica93o e alguns utili- 
tarios, al6m de sistemas operacionais 
mono e multiusuarios. A empresa co- 
mercializa dois compiladores de sua au- 
toria, um COBOL e um BASIC, ambos 
para equipamentos com CP/M. fi basea- 



do na experiencia que essa empresa 
possui na fabrica9a"o de utilitarios que 
Pedro Paulo Nascimento, gerente comer- 
cial, afirma que os utilitarios por eles 
desenvolvidos sao comercializados ex- 
clusivamente dentro dos sistemas opera- 
cionais. Na opiniao de Pedro Paulo nao 
ha interesse em comercializaMos de for- 
ma independente, porque nao ha" mer- 
cado para esses programas. 

A Monk Micro Informa'tica, que tern 
grande experiencia na produ9ao e comer- 
cializa9§o de aplicativos, se posicionou 
nessa questao, na pessoa de seu s6cio-ge- 
rente Joao Carlos Rodrigues de Souza, 
declarando que o software utilitario nao 
tern muitaprocura no mercado nacional. 
"Eu acredito particularmente que parte 
disso se deva a falta de divulga9ao deste 
tipo de programa". Ja o programador da 
linha Apple da Monk, Edson Luis Dias 
Martini, acha que a falta de procura por 
utilitdrios nas software-houses se da 
porque este programa tern muita safda 
por outras vias, como as publica90es es- 
pecializadas em Informatica, que nor- 
malmente trazem utilitarios, em geral 
bastante usados pelos leitores, ou as lo- 
cadoras de programas como a Biblioteca 
Brasileira de Software. 

At6 mesmo para um usuario mais 
curioso como Rubens Almeida de Mene- 
zes, que possui um CP-500 e 6 um sim- 
ples hobbysta, essa pequena produ9ao 
de utilitarios gera surpresa. "Eu consul- 
tei algumas software-houses para saber 
o porque da dificuldade de encontrar 
utilitarios nacionais a venda e fiquei sa- 
bendo que, na opiniao dessas empresas, 
nao ha mercado para este tipo de pro- 
grama." 

SEM PRETENSOES 

Existe, por6m, uma produ9ao para- 
lela de utilitarios, por parte de alguns 
usuarios. Sao aqueles que, no seu tra- 
balho de programador, nocessitam de 
um determinado utilitario e por nao 
encontrarem similar no mercado, por 
nao terem como consegui-lo ou mesmo 
por hobby acabam desenvolvendo uma 
se"rie de utilitarios, restritos ao seu cam- 
po de trabalho. 

Claudio Jos6 da Costa, usuario de 
micros Sinclair e Color, 6 um desses 
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casos. "£ dificil encontrar no Brasil, uti- 
litarios disponiveis na area grafica, em 
que eu atuo; por isso eu mesmo desen- 
volvi os utilitarios que uso", afirma ele. 
Claudio nunca pensou em comercializar 
os seus produtos; "nao sei se haveria in- 
teresse comercial em vender os meus 
utilitarios". 

Desenvolver utilitarios por hobby 6 
tamb6m o caso de Claudio Bittencourt, 
colaborador de MS, ja tendo publicado 
diversos programas-utilitarios. Segundo 
ele, quando esta desenvolvendo um des- 
ses programas surge a sensa9ao de que & 
possi'vel dominar a maquina, conseguir 
ludibrid-la. "Ja at6 pensei em comercia- 
lizar alguns, mas acabo desistindo por- 
que acredito que nao haveria interesse". 
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"Quando desenvolvo um utilitario, 
surge a sensacao de que e possivel 
dominar a maquina, conseguir 
ludibria-la". 



SE O SEU CASO E UMA PROBLEMATICA NOS TEMOS A SOLUCIONATICA 



Ivan Camilo Cruz, outro colaborador 
da MS na linha TRS-80 III, tambem fala 
sobre sua experiencia com a produ9ao 
de utilitarios: "Eu desenvolvi, ha um 
tempo atras, um utilitario semelhante ao 
Superzap, para acessar e modificar seto- 
res de disco; talvez valesse a pena comer- 
cializa-lo, mas eu nunca tentei". Jos6 
Ribeiro Pena Neto 6 outro usuario que 
nunca pensou em comercializar seus 
produtos porque os considera muito 
especfficos e com um mercado muito 
restrito. 

Entretanto, no meio de tantos usua- 
rios descrentes, existem exce96es. £ o 
caso de S6rgio Barbosa, que desenvolveu 
o Transfere, um utilitario para transferir 
arquivos entre micros incompati'veis por 
meio de liga9ao por interface serial. 

Transfere, como tantos outros uti- 
litarios, surgiu por uma necessidade es- 
pecifica do programador e nao foi de- 
senvolvido com o objetivo de ser um 
produto para comercializa9ao. 

Entretanto, depois do software aca- 
bado, S6rgjo resolveu coloca-lo no mer- 
cado, em fevereiro deste ano. pacote 
esta sendo comercializado pela loja 
Compumicro, do Rio, e ate" agora ja fo- 
ram vendidas cinco c6pias, ao pre90 uni- 
tariode60ORTN. 

Na opiniao de Sergio Barbosa, esse 
retorno esta aquem de suas expectativas, 
mas, ao mesmo tempo, em se tratanto 
de um utilitario, € uma boa performan- 
ce. "Ningu6m deve esperar de um utili- 
tario retorno rapido. £ preciso que as 
pessoas conhe9am o produto, tenham 
aquele tipo de necessidade e nao encon- 
trem similar na pirataria. Talvez eu nem 
recupere o tempo e dinheiro aplicados, 
mas como foi uma necessidade particu- 
lar, tudo bem. Agora, se eu pensasse an- 
tes em desenvolver um software utilita- 



rio objetivamente para vender no mer- 
cado, creio que nao o faria; acabaria op- 
tanto por um aplicativo que 6 bem mais 
lucrativo". 

O MERCADO 

At6 aqui f alamos bastante sobre a 
questao de aplica9ao e produ93o dos 
utilitarios, mas e a comercializa9ao? 
Como, na verdade, funciona esse pro- 
cesso? Quern sao os maiores compra- 
dores de utilitarios? Qua! a opiniao dos 
lojistas sobre a venda desses produtos? 
que o mercado esta oferecendo nessa 
linha de software? 

Na opiniao do gerente da BBS - Bi- 
blioteca Brasileira de Software, de Sao 
Paulo, Nelson da Rocha Costa, toda 
pessoa que usa microcomputador tern 
necessidade de utilitarios, desde um co- 
piador at6 um Debug. Pensando nisto, 
a BBS mant6m um acervo de cerca de 
quatro mil programas cedidos aos as- 
sociados mediante uma taxa de aluguel. 
Segundo Nelson, depois dos programas 
aplicativos para a area comercial, os 
mais procurados pelos s6cios sao os 
utilitarios. 

Maun'cio Augusto Henriques de Bar- 
ros, vendedor da loja paulista Com- 
pushop. aponta as empresas como os 
principais compradores de software 
utilitario. A Compushop, atualmente, 
vende equipamentos da linha Apple, 
IBM-PC e Itautec, e ao comprar um 
micro com drive o cliente recebe gra- 
tuitamente um disco mestre com varios 
programas utilitarios. Os programas ven- 
didos na Compushop sao todos em por- 
tugues, de software-houses nacionais, e 
vem acompanhados de manual. Segun- 
do Maurfcio, os clientes acham os pre- 
90s desse genero de programas caros, 
mas acabam comprando. 
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"A procura de utilitarios para 
Apple e relativa, pois existe 
facilidade de copias. A concorrencia 
dos piratas atrapalha". 



Assim como nas demais modalidades 
de software, o problema da pirataria 
tamb6m afeta, e muito, a area de utilita- 
rios. Luis Roberto Oliveira, analista de 
suporte da Computique/Sao Paulo, acha 
que a cultura em materia de software 
ainda esta muito "crua" no Brasil, e diz 
que, numa primeira etapa, diante dos 
pre90S mais altos, o cliente procura uma 
c6pia. Luiz Roberto afirma que a pro- 
cura de utilitarios para a linha Apple 6 
relativa, pois existem muitas c6pias que 
podem ser facilmente conseguidas "e 
isso inibe as vendas; a concorrencia dos 
piratas atrapalha muito". 

Ainda segundo Luiz Roberto, na area 
de 16 bits a incidencia de c6pias piratas 



ainda 6 pequena. Ele esclarece que pelo 
pre90 dos micros de 16 bits, os princi- 
pais usuarios sao empresas que pre fe rem 
comprar a versao legal para poder contar 
com suporte. 

Essa mesma id6ia t compartilhada 
por Valmir Jos6 Pereira, um dos proprie- 
taries da Imar6s, que atende na linha de 
utilitarios principalmente a empresas e 
aponta o mesmo motivo citado por Luis 
Roberto. 

A Imar6s tambem s6 trabalha com 
utilitarios representados por software- 
houses nacionais, entre os quais MS 
DOS e compiladores BASIC, Cobol, 
Fortran e Pascal. A maior parte desses 
programas vem acompanhados de ma- 
nuals em ingles, mas que progressiva- 
mente estao sendo traduzidos pelas 
software-houses. Os pre90s dos utilita- 
rios vaira de 60 a 320 ORTN e Valmir 
confirma que o publico em geral acha os 
pre9os elevados. 

Luis Roberto, da Computique, adver- 
te que se nao houver uma vigilancia na 
area de software para 16 bits, a tenden- 
cia 6 que a coisa fique como ja acontece 
com a linha Apple, ja que o pre90 das 
maquinas devera baixar e estas se torna- 
rao mais populares. Ja Valmir acha que 
esta faixa dos compativeis com PC esta 
tendo um tratamento diferenciado com 
a representa93o legal de varios progra- 
mas comercializados no Brasil. Segundo 
Valmir, a tendencia 6 que a maior parte 
dos programas para essa faixa de equipa- 
mentos tenha representa9ao legal atravgs 
de software-houses nacionais, o que sem 
duvida ira minimizar a pirataria. 

A Computique tambem comercializa 
apenas programas que possuem versoes 
nacionais, e entre os utilitarios que po- 
dem ser encontrados na loja estao o sis- 
tema MS DOS, da Compucenter e o 

Ultracopy da Royal. Al6m destes, a 
Computique possui programas de comu- 
nica93o da Fonte Informatica, e da BS 
System. Na Computique do Rio de Janei- 
ro, podem ser encontrados os sistemas 
operacionais MS/DOS e CPM/86, os 
compiladores Cobol, Pascal, BASIC e 
Mumps. Todos eles vem acompanhados 
de manuais xerocados do original. 
A loja carioca Compumicro s6 traba- 
lha com utilitarios que possuam versoes 
nacionalizadas e la podem ser encontra- 
dos MS Macroassembler (45 ORTN), 
MS Fortran (100 ORTN), MS Pascal 
(88 ORTN), MS COBOL (200 ORTN), 
BASIC Compiler (113 ORTN), Compi- 
lador C 142 (ORTN), Super Sorte (45 
ORTN), MS Sort Faculty (57 ORTN), e 
o Transfere, ja mencionado. 



Reportagem de Gra^a Santos e 
Stela Lachtermacher 
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NCC 85 



Realiza-se este ano nos EUA, em Chicago, Illinois, de 15 a 18 de 
julho a quinta NCC (National Computer Conference). O tradicional 
evento contard com a participacao de mais de 700 expositores, que 
demonstrario o que hd de mais recente em termos de processamento de 
informaca'o, e funcionard como urn apontador das tenddncias do mer- 
cado. 

Paralelo a Feira, haverd uma sdrie de semindrios. Serao mais de 80 
palestras abrangendo temas como: Inteligdncia Artificial, Redes, Com- 
putacao Pessoal, AplicacSes em Negocios. Sistemas de Software e ou- 
tros. 

Como nos demais anos, um grupo brasileiro estd sendo organizado 
pela ABICOMP, e saird do Rio e de Sao Paulo em 13 de julho para 
juntar-se a feira. Maiores detalhes na secretaria da ABICOMP: RuaSSo 
Jose". 90, gr. 1805 - Tel.: (021) 224-0198. Rio de Janeiro - RJ. 



Informdtica '85 



O sucesso do Informdtica '85, 
evento que reunird a V Feira In- 
ternacional de Informdtica e o 
XVIII Congresso Nacional de In- 
formdtica, pode ser medido pela 
enorme procura de espaco para 
exposicao no pavilhao do Anhem- 
bi. em Sao Paulo. A area de expo- 
sicoes estd com seu espaco prati- 
camente todo vendido a mais de 
220 empresas e a Guazzelli, orga- 
nizadora do evento, esta estudan- 
do a instalacao de um pavilhao 
infldvel na entrada do parque 
Anhembi para atender a demanda. 

O lnformdtica'85, uma realiza- 
cao da Sucesu - Sao Paulo com o 
patroci'nio da Secretaria Especial 
de Informdtica, do Ministdrio das 
ComunicacSes e da Sucesu Nacio- 
nal, vai se realizar de 23 a 29 de 
setembro, no hordrio das 14 as 
22 horas. 



Computador 

controla 
loteamento 

A Real Soft, de Sao 
Paulo, estd promovendo 
um software que adminis- 
tra e faz toda a contabili- 
dade de uma firma de lo- 
teamentos. 

O software cria arqui- 
vos de clientes, lotes. pia- 
nos de pagamento e lotea- 
mentos. Alem disso, emite 
relatbrios como: posicSo 
do estoque de lotes, lotes 
reservados, saldos a rece- 
ber, lotes liquidados e 
outros. 

sistema custa, ate" 30 
de junho. 180 ORTN ene- 
cessita de CP/M e 64 
Kb RAM para rodar. O te- 
lefone da Real Soft d (0111 
241-1976 (SP». 



Moore abre "lojas totais 



M 




Com 38% do 
mercadc de formu- 
Idriosconti'nuosno 
Brasil. a Moore se 
encontra em fase 
de expansSo e pas- 
sa a atuar tambdm 
no setor de supri- 
mentos, aldm de 
criar as "lojas to- 
tais". Estas sao lo- 
jas que oferecem 
ao cliente a solu- 
clo integral com- 
posta por hard- 
ware, software, treinamento, manutencao e suprimentos, Aldm de re- 
presentar empresas como 3M, IBM e Memorex, a Moore passou a 
desenvolver produtos exclusivos com as marcas Loyal, Mamouth e 
Rediform. 

Segundo o diretor de marketing da empresa. Jose" Bettoni Filho, o 
mercado estava carente de um distribuidor de atuacao nacional que 
pudesse suprir o amplo leque de necessidades dos clientes. A divisao 
Computer Shopping foi criada em outubro de 1983 com o lancamento 
de um primeiro catdlogo com 160 produtos; o catdlogo atualizado pos- 
sui 280. A primeira "loja total" foi aberta em Porto Alegre e hoje 
jd sao cinco lojas e cinco entrepostos, que sao lojas sem vitrines. 

"A grande vantagem do Computer Shopping d que repassamos para 
os pequenos usudrios os benef I'cios que temos por comprarmos grandes 
quantidades", afirma Malcolm Rogers, Presidente da Moore para Ame- 
rica do Sul, e acrescenta que em alguns produtos os precos sao atd 30% 
abaixo do dos concorrentes. 




O Computador MTS/IV da Maquis 



Maquis 
Computadores 



A Maquis Tecnologia e Siste- 
mas Ltda., d uma empresa nacio- 
nal que presta servicos na area 
de Informdtica (suporte de soft- 
ware e hardware), tendo clientes 
como o Banco do Brasil, o Banco 
de Crddito Nacional e as Casas 
Sendas. 

A empresa lancou, na ultima 
feira de informdtica, um compu- 
tador de 8 bits, o MTS/IV, que 
utiliza o Z80A (4Mhz). vem com 
128Kb RAM, interfaces paralela e 



serial (RS232-C), suporta atd qua- 
tro drives de 5" e d compati'vel 
com sistema CP/M. 

Outro produto da empresa d 
o micro MTS/PC-XT, lancado em 
marco deste ano e totalmente 
compati'vel com o IBM /PC- XT 
(microprocessador 8088). O mi- 
cro possui control ado r de video 
grdfico colorido (640 X 200); 
sai'da para light -pen; 256Kb de 
memona RAM (expansfvel a 640 
Kb) e oito slots para expansao. 



Placa Microdesign 



A Microdesign de Campinas fa- 
brica uma placa (Multprint) com- 
pati'vel com as I in has Apple e 
TRS-80, que roda em qualquer 
programa aplicativo, linguagem ou 
sistema operacional, gerando ca- 
racteres da lingua portuguesa. 

A Multprint, acompanhada de 
um adaptador para impressora, d 
de dimensSes reduzidas e deve ser 
conectada no lugar da PROM ge- 
radora de caracteres. A placa 
transforma o micro em um efi- 
ciente sistema para processar tex- 
tos em portuguds, ao rodar -se 
qualquer software do genero 
(Wordstar, Magic Window, ABC). 

A placa imprime, em todas as 
impressoras do mercado brasilei- 
ro, os caracteres, 3, d, (, a etc, sem 
alterar as caracterfsticas originais 
do micro, que passa a ter dois 



modos de operacao selecionados 
pelo teclado: normal e especial. 
produto vem acondicionado em 
embalagem selada e acompanha 
um manual que detalha a sua ins- 
talacao e operacao. 

projeto d de responsabilida- 
de de dois engenheiros brasileiros, 
Josd M. de Carvalho e Fdbio T. 
Valadao, que. nas horas de folga, 
desenvolveram o prot6tipo que a 
Micro Design decidiu comerciali- 
zar. 

A placa Multprint encontra-se 
a venda nas lojas especial izadas 
em micros de todo o Brasil, e 
seu preco d de 20 ORTN. 

O endereco da Micro Design d 
Rua Luiz Antonio Assuncao Lei- 
te, 356. Telefone (0192) 42-9823 
cu (0192) 52-3477, Campinas - 
SP. 



NAJA800. 
ESTE NA0 RECUSA 
PROGRAMA 



Compativel com os Sistemas 

CP/M 3.0 ■ CP/M 2.2 ■ NAJA/DOS - 
DOSPLUS - NE W DOS/80 - 
LDOS-MULTIDOS- 
TRSDOS 6 1 - TRSDOS 13 
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CARACTERiSTlCAS TECNICAS; 

• Uiili2a at* 4 drives de 5 1/4" ou 8 . em 
lacedupla ou simples. 

• Wmcbester de 5M. VCHvi oo J5M Bytes 



i 128 Kde memof ia RAM, expartsivel 

para mais512K Bytes. 
1 Compalibilidade em software com os 

computadores TRS-80, modetoslV, III , 

Mel 

1 24hnhasde80oo40colunas 
1 Alia resotug ao gral ica com 640 x 24 

ponl05. 
i Caracteres para representacSograffca 

da linguagem APL- 



Conheca o NAJA 800. um produto 
Kemitron E nitre em corrtatoconosco. 

- @)KEMfffflM ltdil 

Av. Contorno, 6048 ■ Savassi ■ Fone (031> 
225-0644 - Telex (031) 3074 ■ KEMI ■ BR 
BeloHorizonte. MG 



bits 



Industria em Brasilia 



A consolidagao de Brasilia como polo de 
atracfo natural para as in dust mat do setor 
de informatica, devido a demands crescente 
da Adminisiracflo Publics Federal, foi urns 
das consequdncias da realizagSb, de 21 a 28 de 
abril, no Distrito Federal, da IV Feira Nacio- 
nal da Informatica/ VI I Congresso Regional de 
Informatica. "Como lodaaSreagoyernamantal 
esta concent rada aqui, qua I quer dec i sfo de com - 
pra a nfvel national sere em Bras die". A decla- 
racab de Eduardo Marinho, Vice-Presidente 
da Sucesu-DF, promotora do evento, iluttra 
a razab que levou os qfuase setenta expositoras 



a se deslocarem para o centro-oeste. 

A Feira se ressentiu um pouco do clima 
politico que pairou sobre o pais (no dia da 
inauguracfo faleceu Tancredo Neves), esva- 
ziando o I'mpeto de lodos. Mesmo assim, a 
Itautec demonstrou seu* micros 1-7000 liga- 
dos a grandes sistemas e bases de dados, como 
o Skon (Sistema de Informacfies do Congres- 
so Nacional); o computador 1-7000 PCxt, 
compati'vel com o IBM-PC e o IFAX 3021 
para a transmissab de daeumentos, foios e 
grgficos a longa distancia. 

Ouiro fabricante nacional de destaque 



foi a Edisa, que apreseotou o seu super- 
micro de 16 bits (ED -680) com sistema ope- 
racional semelhante so Unix (Edixl; alem do 
ED -281 (8 bits) com sistema compati'vel com 
o CP/M versao 2.2. Presente tambem a Pro16- 
gica com o seu novo IBM/ PC compati'vel, 
que suporta ate" 320 Kb RAM, e roda sob um 
sistema operaciooal qua permite a utilizacab 
de software desenvolvido para o Sistema 
700, da Prologica, O computador chama-se 
SP- 16, ceo mais novo membro da familia, 
composta pelos micros CP-200, CP-300, CP- 
400 Color, CP-500 e Sistema 700. 



Microtec 
reduz seus pre?os 

A Microtec, fabricante dot microcomputadores PC- 2001 a 
XT 2002, eompati'veis com a linha IBM -PC /XT. impJamou 
uma nova linha de producab atraves da qual passou a colocar 
no mercado 280 mdquinas por mfls. Com o aw men to da pcodu- 
cab, a Microtec passa a colocar em praties um programa de 
repasse de benef feios aos usuarios, reduzindo am cerca de 30% 
o valor de seus equipamentos, O PC 2001 passou a ser vendido 
a 950 ORTN e o XT 2002 e 1,957 ORTN. A ernprasa tambem 
passou a oferecer os pacotes de software DBase II e II I, Word- 
star e Framework a custos vantajosos para os usuarios de seus 
eqgi patient as. 



Modems Tropicais 



A Tropical Sistemas, empresa 
de Belo Honzonte, dispOe de uma 
serie de modems para os mais d- 
versos fins: modelos para videotex- 
to (TS-1275 VTXf; Cirandab e Ren- 
pac (TS-1275); transmissab em 
300bps ITS -300); 1200bps (TS- 



1200) e um modelo banda base, 
assfncrono que transmite de 1200 
ate 19200bps (TS- 9600). 

O endereco 6a Tropical 6: 
Avenida Antonio AbraSo Caran, 
430/3° ender, tel.: (031) 441- 
1636. 



Mostra em Juiz de Fora 



A Associacab dos Engenheiros 
da Estrada de Ferro Central do 
Brasil promoverd, de 10 a 14 de 
jun ho, na sede da seu nucleo de 



Juiz de Fore, uma exposigSo de 
microcomputadores. Maiores in- 
formacoes com Paulo Cunha, pelo 
telefone (021) 221 0350, HJ. 



TK-2000 no Cirandao 



Para voce" interessado em aces- 
sar o Projeto Cirandab da Embra- 
tel com um TK-2000, a Microdi- 
gital acaba de I anger um software 
de comunicacao, desenvolvido pe- 
la Microsoft, que permite esta H- 
gacab. software pode vir em 
fita ou disquete, e, para se conec- 
tar a rede, woce" deve dispor ainda 
de um modem a de uma interface 
serial do tipo RS 232- C. 

Por falar no TK-2000, fontes 
da empresa nos infornwam que, 
so em 84, foram exportados para 
a Argentina 10 mil desses equipa- 
mentos, disperses por cerca de 



450 pontos de venda. A distribui- 
cab e feita atraves da empresa 
Arvoc, tradicional distribuidora 
argentine no ramo de produtos 
etetromcos de som/imagem. A 
Arvoc, antes, represemava a firma 
inglesa Sinclair, mas agora optou 
por irabathar com vizinhos, 

Ainda na America Latina, a 
Miciodigital esta 1 de olho no mer- 
cado da Venezuela. A empresa, 
que tirou definitivamente de linha 
o pequeno TK-83, concentre hoje 
seus esforcos nos modelos 85 e 
2000, mas prepare algumas sur- 
presas ainda para este ano. . . 



Empresas acusadas 
de pirataria 

A software -house Computer Factory, acusada de pirataria 
pela empresa norte-americana Ash ton Tate, entrou na Justiea 
de Sao Paulo com pedido de contra proteito. A notificacSo 
judicial da Ashton Tate, representada no Brasil pela Datalogica, 
acusa nao apenas a Computer Factory, mas varias outras em- 
presas de pirataria. A Computer Factory foi a unica das empre- 
sas acusadas a reagir, requerendo a Ashton Tate, que se abs- 
tenha de divulgar junto a imprensa fatos sobre as qua is nao 
possui provas, sob o risco de vir a responder processo por per- 
das e danos. Para a Datalogica o processo contra as empresas 
cumpriu seu objetivo que foi o de t rarer a tons a discussao 
sobre pirataria de software. 



/ STRINGS I 



• Informal ice Hoje i o novo jomal especializado em informitica diri- 
gido nao apenas aos especial istas em processamenta de dados, mas a 
todos que, direta ou indiretamente. estejam envolvidos com o setor, • 
O COT — Centro de DaMfrvolvimento da Tecnologia e Recti rsos Hu ma- 
no* estara oferecendo durante este mes, cursos na area de Eletronica. 
Para maiores informac6es liguc para (01231 1 21-9144, ramal 236, S, J. 
Campos ISP). • A 31 Informitica organize nos proximos dias 24 e 
25, em S3o Paulo, um seminirio sobre Ptanejamento Estrategico e Me- 
todologia para Automaeeo de EscritArios. Detalhes pelos tela.; (011) 
521 -9509 e 247-2528, (SP) . • Exclusive para mulheres a Sarvimec ofe- 
rece o curso Micro Mulher a realizar-se no prdximo dia 25, das 14 is 
16:30 hora* em Sab Paulo. Ainda este mds, de 17 a 19, a Sarvimec 
ofereca o curso DBase II. Informacoes pelo tel.: 4011) 222-1511, 
(SP}. • O Grupo Advancing, de Porto Alegre, promove em junho os 
saguintes cursos: AutomacSo de EscritArios; Informatica para Medicos; 
Informatica para Admin istradores e Processamento Distribufdo X Cen- 
tralizado. Grupo Advancing: (0512) 26-8246 OU 26-1988, Porto Ale- 



gre (RS). • Elgin amplia sua area de atuacab, com t'ndice de naeionali- 
zacao de 75% em sua linha de impressoras. A maioria das impressoras 
e comercializada em OEM para empresas de informal ica. Hoje a em- 
presa produz tambem o modelo Elgin Lady, comercializado em lojas * 
A Royal Software col oca no mercado nova versao do Super Visicaic, 
mais rapida. Usuarios com versSes ant i gas podem fazer a troca gratui- 
tamente na Rua Augusta, 2516/24. Tels.: (01 1} 881 -8418 e 280-7729. 
• CP — Computadons Passoais. do grupo Proldgica lanca dois novos 
aplicativos para o CP-400 Color: Siga, um banco de dados e Logic Calc, 
folha de calculos. Os programa* requerem drive. • Labo fecha contra to 
com a Caio Carrocarias para venda de cinco terminals, dues impressoras 
e um computador 8034, A Caio passa a ter assim controle de estoque. 
folha de pegemento, custos e contabilidade feitos por computador. • 
PC Software do Rio comercializa. alem do Lotus 123 oficiel, o famoso 
processador de textos ABC. PC Software: Av. Almte, Barroso, 167, 
tel. (021) 220-5371 ■ Centro (RJL 



Novidades a caminho 



Muita movimentacao esperada para o se- 
tor de micros pessoais neste segundo semes- 
tre. Grandes empresas estariam interessadas 
— e investindo — para entrar firme na briga, 
que promete trazer para a arena vedetes 
internacionais ate agora ausentes pelas difi- 
culdades que o conceito CUSTOM (arqui- 
tetura baseada em chips personalizados) 
criou, e que o prOprio mercado ja se encarre- 
gou de derrubar. Muitos componentes, ou- 



trora exclusivos, ja foram abertos. 

Sabe-se que a Microdigital prepara o 
lancamento de um micro compati'vel com o 
Spectrum, da empresa inglesa Sinclair. Ini- 
cialmente batizado de TK 90X, o produto 
promete sucesso tanto pelo hardware quan- 
to pela grande disponibilidade de software 
e baixo custo. O Spectrum tern processador 
Z 80; oferece cor, som e alta resoluclo (256 
X 175 pontos). Possui 16Kb ROM (BASIC 



e SO); versoes de 16 ou 48Kb RAM; co- 
mandos READ. DATA e RESTORE e velo- 
cidade fixada em FAST. A caixa e o teclado 
s3o semelhantes ao TK 85; os caracteres 
ASCII t^m maiusculas e minusculas eexiste 
a possibilidade de definicab de ate 21 carac- 
teres graficos. 

Dois outros grupos — Gradiente (com a 
linha MSX) e Sharp (com a linha Commodo- 
re) — estab se preparando. 



Aprenda 
BASIC 

A Mikro Informatica de BH 
oferece cursos de Basic I (junho 
e julho, carga horaria de 40 horas, 
Cr$ 200 mil); Basic II (junho e 
agosto, 110 horas, Cr$ 300 mill 
e Programacab e Operacao Cobol 
(julho. 110 horas, Cr$ 300 mil). 
A empresa fica na Avenida Afon- 
so Pena, 952 - Cj. 522/524 - 
Tels.: (031) 222-3035 e 201-9754. 
Belo Honzonte - Minas Gerais. 



ABAC faz Congresso 



Pequenas 



Empresas 



O curso "ImplantacSo de mi- 
cros", gratuito, sera' ministrado 
nas salas do Senac das cidades de 
Araraquara (12 a 14 de julho); 
Bauru (14 a 16 de agosto) e Ri- 
beirao Preto (4 a 6 de novembro). 
curso visa esclarecer os empre- 
s^rios de pequenas e medias em- 
presas sobre o bom aproveitamen- 
to das novas tecnologias. 



Toda a problematica ligada a 
automacab comercial sera levanta- 
da no II Congresso /Feira I nterna- 
cional de AutomacSo Comercial. 
O evento, realizacab da Abac, 
ocorrera de 18 a 21 de junho no 
Palacio das Converges do A- 
nhembi, em Sao Paulo. 

No Congresso sera discutida 
a implantacab do eddigo de bar- 

Micro 
Industrial 

O Senai-SP esta construindo, 
em serie, dois equipamentos ele- 
trOnicos did^ticos, para uso em 
cursos de especial izacab. 

O primeiro deles, o ZIC-80, 
6 um microcomputador modular 
para controle e automacab. Sera 
utilizado nas atividades laborato- 
riais do Curso de Especial izacab 
em Circuitos Digitais e Microcom- 
putadores. 

O outro, 4 o Treinador Eletro- 
eletrdnico. que sera aplicado no 
ensino de comandos digitais no 
Curso de Aprendizagem Industrial, 
voltado para menores de 14 a 
18 anos. 



ras em nosso pais. c6digo de 
produtos por utilizar leitura 6tica, 
acaba com a digitacao, pelo caixa, 
dos precos das mercadorias. Na 
Feira, aberta ao publico, serab 
demonstrados os ultimos lanca- 
mentos da industria como: caixas 
registradoras eletronicas; etique- 
tadores e balancas computadori- 
zadas. 

Espa^o 
Mineiro 

O II Inforuso, exposicab de 
produtos e servigos ligados a In- 
formatica se realizara de 16 a 21 
de julho, no Minascentro, em Be- 
lo Horizonte, promovido pela 
Sucesu-MG. 

O evento conta com a parti- 
cipacab de empresas como Prol6- 
gica; Digitus; Spress; Sid; Itautec 
e outras, e incluira ainda palestras 
diarias sobre temas como Infor- 
matica e Educagab; Informatica e 
Medicina; Mercado de Trabalho e 
Novas Tecnologias. Maiores infor- 
magSes: Nilso Farias - (031) 
225-1944. 



Software 
em livros 



Procurando preencher a lacuna 
deixada pelos livros que se limitam 
a veicular listagens de programas, 
contendo pouca ou nenhuma in- 
formacab, a Editora Campus em- 
penhou-se no lancamento da serie 
Software, que tern como coorde- 
nador o Prof. Jorge da Cunha Pe- 
reira Filho, autor de diversos ti'tu- 
los inclusive o famoso "Basic 
Basico". 

Os livros, com pacotes de pro- 
gramas aplicativos, incluem a do- 
cumentagab completa dos progra- 
mas, e podem vir acorn pan h ados 
de fitas K-7 opcionais. Os dois 
primeiros ti'tulos da s6rie s3o: 
"Desafio" (Jogos), de A. J. Bote- 
Iho e "Rotinas Matematicas", de 
C. R. A. Loiola. 

A Editora, uma das mais ativas 
do mercado, planeja tambem ate 
o final de 85, aproximadamente 
100 reimpressoes das obras de 
maior sucesso, alem do langamen- 
to de 50 novos ti'tulos, a maioria 
abrangendo variados aspectos da 
informatica. 



Automa^ao em Escritorios Clappy pede concordata 



A Remington, tradicional empresa de equipamentos para escritbrios, 
esta desenvolvendo equipamentos especi'ficos para rotinas de automa- 
cab e processamento de textos. Sao eles: Remtronic 2400 (editor de 
textos dotado de membria'nSo voiatil de 2. 4, 8 ou 16 Kb), Remtronic 
2000 (maquina de escrever eletronica tipo margarida com correcao 
automatica, negrito e/ou sublinhado), Sistema 1 de Processamento de 
Texto, Processador de Textos TX-2002 (Sistema de capacidade de compo- 
sicab. edipao e reproducab de textos) e Impressora IM-217 (primeiracom 
margarida de tecnologia nacional de alta qualidade. para ligagSo com 
computadores). 

Procurando inovar 



Evoluir para sobreviver 6 um 
conselho que, em economia, toma 
ares de advertencia. £ facil veri- 
ficar no caso das pequenas lojas. 
Originalmente uma empresa de 
comercial izacao de equipamentos, 
a Sinclair Place (RJ), teve de mu- 
dar o rumo para ser software - 
house, escola e local de encontros 
para os adeptos da linha. Promo- 
vendo cursos e facilitando o co- 
meVcio entre usuarios, a loja da 
tratos a bola para veneer a crise. 



Tudo comecou com a entrada 
em cena dos grandes magazines, 
que oferecem precos imbatfveis. 
Bons em comercio, os grandes 
geralmente perdem na hora de dar 
suporte ao novate Por isto, a 
Sinclair Place procura incentivar 
a integracao entre usuarios, e ja 
dispSe do micro -modem da EES 
(10 ORTN), que permite as redes 
de usuarios. InformacSes pelo tel.: 
(021) 594-2699. 



Segunda loja especial izada em 
micros a surgir no pais e uma das 
maiores em volume de vendas. a 
Clappy Computadores solicitou 
concordata preventive no Rio de 
Janeiro. 

De propriedade do empresario 
Alberto Mattos, a empresa fazia 
parte do grupo Clap Maquinas, 
tradicional revendedor de equipa- 
mentos de escritbrio, operando ha 
v.inos anos no comercio carioca. 

Segundo Mattos, diversos fato- 
res foram determinantes na toma- 
da de tal decisao, entre eles a 
concorrebcia direta que os fabri- 
cantes fazem as suas prbprias re- 
vendas, o contrabando crescente 
de equipamentos e uma retragab 
"natural" que estaria sofrendo es- 
te mercado. Mas positivamente 
foi o clima de marasmo economi- 
co que imperou no peribdo da 
doenga de Tancredo Neves — no 
qual muitas transagoes em anda- 
mento foram "congeladas" — que 



levou a Clappy, entab super - 
estocada, a tentar um ultimo re- 
curso: uma intensa — e cara — 
campanha publicitana nos princi- 
pais jornais do Rio, promovendo 
uma verdadeira queima de pregos. 
Ao que parece, a iniciativa na"o foi 
bem sucedida. 

Preocupados com os reflexos 
que tal situag3o podera trazer pa- 
ra as revendas, de um modo geral, 
e em especial no Rio de Janeiro, 
alguns comerciantes se pronuncia- 
ram. O Gerente da Computique/ 
RJ, Fernando Felisbino de Almei- 
da, atribuindo o desfecho da 
Clappy a uma ma administragab 
financeira, acha que o fato for- 
talece a posig§o dos fabricantes 
e pode levar a um "endurecimen- 
to do jogo". mesmo pensamen- 
to 6 externado por Ernesto Came- 
lo, Diretor da Compumicro, que 
considera a queda da Clappy um 
serio golpe na credibilidade dos 
revendedores junto aos fabrican- 
tes. ■ 
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"Coloque o display de cabega para baixo!" Nao e que este 
programa, para os micros da linha Sinclair, faz isto mesmo... 



Como virar sua tela 
sem fazer forga 



Nelson N. S. Santos. 



No comedo de novembro de 1983, 
duas coisas importantes aconte- 
ceram em minha vida. A pri- 
meira: comprei urn microcom- 
putador de logica Sinclair. A segunda: 
passei pelo jornaleiro e perguntei "o que 



tinha sobre computacao." Ele me deu o 
numero de outubro de MICRO SISTE- 
MAS. Fui para casa devora-lo: tudo era 
novidade! 

Em tempo: eu nao sabia BASIC. 
Tudo o que eu sabia sobre computacao 



era o FORTRAN aprendido na faculda- 
de, e quase completamente esquecido. 
Mas, pretensa"o e agua benta cada um 
toma quanto quer, e la fui eu ler a secao 
DICAS. A final, se eu pretendia ser pro- 
gramador, precisava de dicas. . . O texto 
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inicial era intrigante: 

"Coloque o display de cabeca para 
baixo. Faca o disquete tocar uma musi- 
ca de Roberto Carlos para avisar que o 
programa ja esta carregado. Armazene 
quatro bytes em apenas um, colocando 
64 Kb em apenas 16 Kb de RAM. In- 
vente um interpretador unico para as 
linguagens BASIC, COBOL, Pascal e 
FORTH. NSo e preciso chegar a extre- 
mos, mas se voce tern pequenas rotinas 
e programas utilitarios realmente uteis..." 

Estas palavras certamente ficaram no 
meu subconsciente. Principalmente o 
comeco: coloque o display de cabeca 
para baixo. De vez em quando elas me 
voltavam a cabeca, como que zombando 
dos meus desconhecimentos. 

Os meses foram passando, para mim 
e para meu micro. J a tinhamos certa in- 
timidade, o BASIC ia deixando de ser 
um misterio, e eu comecava a entender 
e a poder aproveitar as DICAS que 
sai'am todos os meses na MICRO SISTE- 
MAS. Sem duvida queestasecaomeensi- 
nou quase tanto quanto os livros que li. 

No entanto, s6 aproveitava a parte 
em BASIC - ainda nSo sabia nada sobre 
linguagem de miquina. E nao sabia co- 
locar o display de cabeca para baixo. 

Hoje, eu ja - sei colocar o display de 
cabeca para baixo e desejo dividir a mi- 
nha "vitoria" com voce. 



O PROGRAMA 

Em primeiro lugar, colocar a tela de 
cabeca para baixo nada mais e do que 
fazer a primeira linha tornar-se a 22 a , a 
segunda a 21? e assim por diante, ate a 
11? tornar-se a 12?. Comecaremos por 
ai, pelo meio da tela. A figura 1 e um es- 
quema simplificado, mas bastante util, 
da tela dos equipamentos Sinclair. 

A variavel do sistema D.FILE que 
esta" nos enderecos 16396 e 16397, con- 
tem o endereco do ini'cio do arquivo de 
imagem (DISPLAY FILE) que assinala- 
mos por na figura 1. Se voce pedir 
PRINT PEEK 16396+256 * PEEK16397 
terd o endereco. O conteiido dele e sem- 
pre 1 1 8 (c6digo de NEW LINE). A qual- 
quer instante que voce peca PRINT 
PEEK(PEEK 16396+256* PEEK 16397) 
o resultado sera" sempre 1 18. 

Observe novamente a figura 1 e veja 
que os enderecos dos quatro cantos da 
tela sao (chamando de DF o endereco 
de ini'cio do arquivo): DF+1, DF+32, 
DF+694 e DF+725. Assim. o programi- 
nha BASIC a seguir coloca asteriscos nos 
cantos da tela. Certifique-se de te-lo en- 
tendido antes de prosseguir. 

10 LET DF=PEEK 1 6396 + 256*PEEK 16397 

20 LET A= 

30 POKE DF+ 1 ,A 

40 POKE DF+32, A 

50 POKE DF+694, A 

60 POKE DF+725, A 
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Bastante rapido para um programa 
BASIC, nao? Fazer POKE diretamente 
no arquivo de imagem e mais rdpido do 
que PRINT AT porque o micro nao ve- 
rifica as coordenadas do PRINT. Claro, 
tambem tern os seus perigos: voce pode 
provocar o CRASH do sistema se alterar 
os NEW LINE (regiao hachurada). 

Continue observando a figura 1 e ve- 
rifique como sera feita a colocac^o da 
tela de cabeca para baixo. Trocaremos 
os conteiidos dos enderecos 331 com 
364 (na verdade DF+331 com DF+364), 
332 com 365 e assim sucessivamente. 
ate" o final das linhas 1 1 ? e 1 2?. O pr6xi- 
mo passo sera mudar 298 por 397, 299 
por 398 ate o final das linhas 10? e 13?. 

O programa estara completo com a 
troca de 1 por 694, 2 por 695 e sucessi- 
vamente ate 32 por 725. Nao estamos 
considerando as linhas de edicao, apenas 
as 22 normais. 

Agora usaremos o par de registrado- 
res DE como ponteiro para a linha de 
baixo (inicialmente a 12? linha) e HL 
como ponteiro para a linha de cima 
(inicialmente all? linha). Assim, para 
iniciar a inversao, DE deve apontar para 
o primeiro carater da 12? linha e HL 
para o primeiro da 11?. Comecemos o 
programa: 



LD BL, (D.FILE) 


2 A 


0C 4 


PUSH HL 


B5 




LD BC, 364 


01 


6C 01 


ADD HL.BC 


9 




PUSH Hi. 


E5 




POP DE 


Dl 




LD BC , 3 3 1 


01 


4B 01 


POP HL 


El 




ADD HL.BC 


09 





Apos estas inicializacOes, HL aponta 
para o ini'cio da 11? linha e DE para o 
ini'cio da 12? linha. Observe cuidadosa- 
mente como isso foi feito, principalmen- 
te o uso da pilha atraves de PUSH e POP. 
Agora usaremos B e C como contado- 
res. B para 1 1 trocas de linhas (as 1 1 li- 
nhas superiores trocadas com as 1 1 in- 
feriores) e C para 32 caracteres a mudar 
em cada linha. 



LOOP 



LD B.1 1 
LD C.32 



06 0B 
0E 20 



Observou o rotulo LOOP? Ele sinali- 
za o ponto do programa para onde vol- 
taremos quando terminarmos a troca 
completa de uma linha e reposicionar- 
mos os ponteiros. Vamos comecar ago- 
ra a troca dos caracteres. 



TROCA 



I.D A, (DE) 


IA 


PUSH AF 


P5 


LD A,(HL) 


7E 


LD (DE) ,A 


12 


POP AF 


PI 


LD (HL) ,A 


77 



A troca de posicOes do primeiro cara- 
ter foi feita. Observe bem como usamos 
a instruca"o PUSH AF para guardar na 
pilha o conteudo de A (ou seja, do en- 
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dereco apontado por DE), para depois 
recuperd-lo inalterado atravds de POP 
AF e colocd-lo no endereco apontado 
por HL. A alma do progrania esta neste 
bloco de instrucOes acima. Passemos as 
pr6ximas trocas, completando a linha. 
Lembre-se: Ceo contador de caracteres 
por linha. 



INC HL 


23 


INC DE 


13 


DEC C 


0D 


JR NZ,TROCA 


20 F5 



Neste instante e fundamental enten- 
der que ao se encerrar este LOOP (C = 0), 
DE apontard para o NEW LINE de fim 
da 12? linha, e nao para o ultimo cara- 
ter de vi'deo da 12? linha. HL apontara 
para o NEW LINE de fim da 1 1? linha. 

E necessario que DE passe a apontar 
para o primeiro cardter de vi'deo da pro- 
xima linha. Isto e fdcil. Basta: 



INC DE 



I i 



Mais difi'cil, ou melhor, mais traba- 
Ihoso, e fazer com que HL aponte para 
o primeiro cardter de video da linha an- 
terior a esta, na qual estd. Isto equivale 
a andar para trds na tela. Assim sendo, a 
instrucdb SBC HL,rr se faz necessdria. 
Usaremos SBC HL.BC. Logo, e preciso 
preservar o valor atual de BC na pilha 
para na"o perdermos os valores corretos 
dos contadores (na verdade, apenas o 
contador B). Outro cuidado se imp5e:a 
instrucao OR A, que nao altera o con- 
teiido do acumulador, mas garante que 
CARRY FLAG fique em zero, possibili- 
tando o perfeito funcionamento de SBC 
HL.BC. 



PUSH BC 
LD BC.65 
OR A 

SBC HL.BC 
POP BC 



C5 

01 41 00 

B7 

ED 42 

C1 



Certifique-se, olhando para o esque- 
ma da tela, de que voce compreendeu o 
mimero 65 que foi colocado em BC para 
SBC HL.BC. HL e DC estao agora repo- 
sicionados para as novas trocas, os con- 
tadores B e C ja foram recuperados e o 
programa esta no final. Voltaremos ago- 
ra ao r6tulo LOOP para trocar as outras 
linhas. 



DJNZ LOOP 
RET 



10 E8 
C9 



O programa e surpreendentemente 
curto: apenas 42 bytes! Coloque-o a par- 
tir do endereco que desejar, pois so fo- 
ram usados saltos relativos. Uma manei- 
ra rdpida de carrega-lo na memtiria e: 



1 REM 42 caracteres quaisquer 
POKE 16510,0 (modo direto) 

10 LET E=16514 

20 LET HS="" 

30 IF HS="" THEN INPUT H$ 

40 IF H$="S" THEN STOP 

50 PRINT E,HS( TO 2) 

60 POKE E,l6*CODE HS+CODE HS(2)-476 

70 LET E=E+1 

80 LET HS=HS(3 TO) 

90 IF PEEK 16442=2 THEN CLS 

100 GOTO 30 

O comando direto POKE 16510,0 

zera a linha que conterd os codigos de 
mdquina, evitando a sua edicdoou que se 
apague acidentalmente. A edicdo seria de- 
sastrosa, pela presen9a do byte 7E no 
programa. 

Intrigado com a linha 90? Saiba que 
ela providencia a limpeza da tela quando 
estiver repleta, evitando o erro 5. Agora 
enta"o, de entrada aos seguintes c6digos: 



16514 


2A 


OC 


40 


E5 


01 


6C 


01 


M 


16522 


E5 


D1 


01 


4B 


01 


El 


09 


06 


16530 


0B 


0E 


20 


1 A 


F5 


7E 


12 


PI 


16538 


77 


23 


1 3 


00 


20 


F5 


1 3 


C5 


16546 


01 


4 ' 





B1 


ED 


■;.. 


C1 


10 


16554 


E8 


C9 















Apos introduzir esses c6digos (quan- 
tos quiser de cada vez), acrescente as 
seguintes linhas (sem apagar o programa 
carregador): 



1 10 LIST 

120 RAND USR 16514 



e digjte GOTO 110 para ver algo que 
voce jamais viu (nem veria sem a lingua- 
gem de mdquina). 

Outro efeito curioso pode ser obtido 
com: 



130 FOR F=0 TO 10 

140 PRINT TAB F* 1 . 8 ; "MICRO SISTEMAS" 

150 PRINT TAB F« 1 . R ; " I- — —I " 

160 NEXT F 

170 RAND USR 16514 



O cardter de construcao da linha 1 50 
e GRAPHICS SHIFT 7. Digjte GOTO 
130 e observe. 

De asas a sua imaginacao e certamen- 
te descobrird um uso pessoal para esta 
rotina. Talvez um efeito-surpresa num 
jogo. quern sabe? A final, agora voce jd 
sabe colocar o display de cabeca para 
baixo. 



Nelson N. S. Santos e professor de Qui'mica e 
de Matematica e consultor tecnicoda DIMERJ 
Sistemas. Usuario de um Sinclair, e tambem 
autor do livro AI4m do BASIC, sobre lingua- 
gem Assembly para a linha Sinclair, recente- 
mente lancado pela Editora Campus. 




Esta c a I (a. a impressora que 
apresenta a melhor rela^ao 
pieco/desempenho. Ea Racimec 
faz questao de apresenta-la a voce 
pessoal men te. Visitando um dos 
postos Racimec. V0C6 descobre o 
que a Ita e capaz de fazer. E o que 
faz dela algo especial . 

E o melhor: vendendo 
diretamente para voce, a Racimec 
pode vender mais barato. 

Alem de custar menos e contar 
com assistencia tecnica direla da 
fabrica, a Itae garantida por I ano. 
E isso vale para todas as pe<^as e 
componentes. Todos. Quern tern 
Ita fala com o fabricante. 



Aoadquirira Ita. voce leva 
gratis, um kit de suprimentos: 
cabo de conexito (com conector 
para o seu micro) , 2 fitas para 
impressao, 2cartuchos 
sobressalentes e capa protetora. 

Se algum dia a Ita apresentar 
problemas de funcionamento ou 
troca de pecas, chame a Rede de 
Assistencia Tecnica Racimec. A 
mesma rede que atende a mais de 
15. (XX) terminals e micros Racimec. 

A Ita e facil de operar e a 
Racimec faz questao de colocar 



K 



RACIMEC 



isso no papel. Junto com a Ita voce 
recebe um manual que mostra 
comoexploratos sens rccursos. 
Em linguagem clara e direta. 

E nao esque^a: a Ita pode ser 
acoplada a qualquer micro 
existente no mercado. 

Recurso e o que nao falta: 
cabeca para 300 milhoes de 
caracteres, lOOcps, 132posicoes. 
33 linhas por minuto. caracteres 
semi-gratlcos em rx^rtugues, sai'da 
serial/paralela. 

Isto e, ela e igual as melhores 
em sua categoria. 

De um pulo a uma Regional 
Racimec e comprove. 



RAClONAUZACAO E MECANIZACAO 



MICRO SISTEMAS, junho/85 



Regional Sao Paulo -Av. Paulista 1471 -conjs. de 1 1 I4ate 1 1 17 -Tels.: (01 1)284-2808/284-8472/283-1 103/285-2218 

CEP0131 1 -Cx. Postal 55051 -Telex (01 1)25920 
Regional Rio - R . Barata Ribeiro 370 - sala 307 - Tel . : (02 1 ) 235- 1 56 1 - Telex (02 1 ) 25( 156 



Dificil trabalhar em linguagem de maquina? Utilize as funcoes 
deste monitor para o TRS-80 mod. Ill e diminua bastante 
seus problemas 



Ne wMon 



Lavio Pareschi 



Este e um monitor desenvolvido para micros compati- 
veis com o TRS-80 mod. Ill, que oferece as funcOes 
necessarias para entrar. debugar, executar e trabalhar 
programas em codigo de linguagem de mdquina ou 
dados em hexadecimal diretamente na memoria. Tudo isto sem 
que deixemos de poder usar os comandos do DOS. 

A listagem apresentada corresponde a uma versa"o para ro- 
dar em sistemas com disco e NEWDOS 2.0. Se o leitor desejar 
trabalhar em TRSDOS, devera' realizar a seguinte substitui?ao 
na linha 1 1070 do editor: 

De: 11070 DOS EQU 44 19H 

Para: 1 1070 DOS EQU 429CH 

Aos sistemas que disponham apenas de cassete, a rotina 
CMD (linha 11150 do editor) e as variaveis relativas (DOS, 
MSI, BUFO) nao serJo necessarias, tendo que se substituir a 
linha de retorno ao DOS (1 1060 JP 4020H) pela de retorno ao 
BASIC (1 1060 JP1A19H). 

Em micros com menos de 48Kb de RAM, aconselhamos fa- 
zer as substitutes: 

De: 880 USERTP LD B,4 

Para: 880 USERTP LD B,32 

De: 160 ORG F000H 

Para: 160 ORG (usuario) 

Para se entrar com o programa, o melhor e" usar um editor 
assemblador como o EdtAsm, seja na versSo cassete ou disco. 
O monitor usa quase 2Kb de RAM e, na listagem, sua origem 
(ORG) foi colocada em F000H, no final da RAM para micros 
com 48Kb. A pilha do monitor comeca em F8FFH. 

OS COMANDOS 

A tecla <ENTER> e sempre usada para terminar os coman- 
dos ou parametros. Para facilitar, de agora em diante a repre- 
sentaremos como <CR>. 

O sinal >, como no BASIC, significa que o monitor esta 
pronto para receber qualquer entrada pelo teclado. 

Virgulas (,) e espacos sa"o delimitadores vaiidos entre para- 
metros. Se um erro e detectado na entrada de um comando ou 
de seus parametros, um (?) sera" mostrado e o comando aborta- 
do. 



A tecla <Break> reinicia o monitor. 

Veja agora a descricao dos comandos com exemplos: 

MXcomando do DOSXCR> - Executa qualquer coman- 
do do sistema operacional (DOS), retornando ap6s a execuc^o 
ao monitor. 

>D3C00,3FFF<CR> — Mostra o conteudo da mem6ria em 
hexadecimal, do endereco 3C00H ao endereco 3FFFH, inclu- 
sive. 

A tecla <Break>, durante um display, interrompe a seqiien- 
cia... <Enter> continua; <Clear> aborta o comando, e <Es- 
pa90> o interrompe, enquanto pressionada. 

>E7000<Espa9o> C3-<Espaco> 00-<Espa?o> 10-20 
<CR> - Examina e/ou substitui o conteudo da mem6ria. No 
exemplo acima, o byte 10H, conteudo do endere90 7002H, e 
substitufdo por 20H. A substitui9a"o so e" efetiva em RAM. 

F7000,7FFF,FF<CR> - Fill (Preenche) a mem6ria de 
70000H a 7FFFH com FFH. 

>G - Comando Go. Apresenta as seguintes possibilidades: 

>G<CR> - Executa diretamente o programa do usuario a 
partir do PC (Program Counter) do usuario, sem breakpoints 
(pontos de parada). 

>G8000H<CR> - Executa programa do usuario a partir 
do endere90 8000H, sem nenhum breakpoint. 

XJ9000, A00KCR> - Executa programa do usuario em 
9000H, com um breakpoint em A001H. 

XJ9000, 9050, A0(KKCR> - Idem, com dois breakpoints 
em 9000H e A000H. 

>G' 9050<CR> - Executa o programa a partir do PC do 
usuario, com um breakpoint em 9050H. 

Ao encontrar um breakpoint, o monitor responde:@9050: 
Parada do programa em 9050H. Entao, o usuano podera exa- 
minar os registros da CPU, a mem6ria etc., na situa9a"o do mo- 
mento do breakpoint. 

Quando um breakpoint e encontrado durante a execu95o de 
um programa, ocorre um retorno ao monitor, o endere9o da 
ocorrencia e mostrado e todos os registros da CPU sao salvos 
para exame posterior. 

O breakpoint e uma instru95o RST 30 colocada no endere- 
90 especificado no comando GO. O conteudo antigo e salvo 



desde a execu93o do comando e reposto ap6s o breakpoint, ao 
prosseguir-se a execu9§o do programa (>G<CR>). Isto so e va- 
lido para c6digos contidos na mem6ria RAM. 

endere90 do breakpoint deve coincidir com o primeiro 
c6digo de uma instru9ao. Lembre-se que as instru95es do Z80 
podem ser de 1 , 2, 3 ou 4 bytes. 

>HFFF<CR> - Convene o numero hexa FFFH em deci- 
mal. Aparece como resposta 0FFFH.... 04095. 

>J4000,4FFF<CR> - Testa a mem6ria (RAM) entre os 
endere9os fornecidos, inclusive. Teste nao destruti'vel. 

>K1234, 4321<CR> - Calcula a soma e a diferen9a dos 
parametros hexadecimais. Responde: 5555 CF13. 

>L<CR> - Load programa de cassete, no formato System. 
O monitor pergunta a velocidade do cassete e, a medida que o 
arquivo vai sendo lido, e mostrado seu nome, e um "*" pisca 
no canto. Cada piscada representa um bloco de dados lido. 
Adiante veremos a estrutura do formato System. 

Se teclarmos <Enter> apos a leitura de um arquivo, este 
sera executado a partir do entry-point obtido. Para voltarmos 
ao monitor sem execu9ao, deve-se teclar <Espa90>. Caso haja 
erro na leitura, um "BAD" aparecera no video, ela sera inter- 
rompida e se voltara ao monitor. 

>M4000, 40FF, 9000<CR> - Transfere o conteudo da 
mem6ria de 4000H a 40FFH para 9000H a 90FFH. 

>P1200<CR> - P5e um texto em ASCII diretamente na 
memdria, a partir do endere90 1200H. Para terminar o modo 
de insersao em ASCII, tecle <CLEAR>. Caracteres de controle 
s3o vistos como ( . ). Aceita back-space. 

>QIA0<CR> - A porta I/O de endere90 A0H i lida, e seu 
conteudo, em binajio. mostrado no vi'deo. 

XJO80,FF<CR> - Na porta I/O de endere90 80H, e escri- 
to um FFH. 

>R<CR> - Retorno ao DOS ou BASIC. Fim do NewMon. 

>S7000, 77FF<CR> - Save, grava em cassete o conteudo 
da mem6ria de 7000H a 77FFH, no formato System. O moni- 
tor pede: 

Entry? XXXX<CR> - O ponto de entrada do programa 
em hexadecimal. Se a grava9ao for de dados, em vez de um 
programa, esta informa9ao torna-se irrelevante. 

Name? ZORRO<CR> - O nome do arquivo ou programa, 
com ate seis caracteres alfanume'ricos. (O primeiro # de nume- 
ro). 

K7(H/L)? - Aqui a gravacao se inicia, e sao mostrados ca- 
racteres especiais em seqiiencia que indicam os blocos do for- 
mato System que estao sendo gravados. 

>T5000. 50FF<CR> - Type, mostra no vi'deo, em forma- 
to ASCII, o conteudo da memdria de 5000H a 50FFH. Carac- 
teres de controle sao mostrados como ( .). 

>V6000, 67FF, 7000<CR> - Verifica, comparando se o 
conteudo da mem6ria de 6000H a 67FFH i igual ao de 7000H a 
77FFH. Se alguma diferen9a for encontrada, serao mostrados 
endere90 do primeiro bloco e os conteudos do primeiro e se- 
gundo blocos que n3o coincidiram. 

>W4050, 01C9<CR> - Insere no endere90 4050H a pala- 
vra ("Word" de 2 bytes) 0109H na forma LSB/MSB, byte 
menos e mais significativo, diretamente. 

>X - Comando X, examina CPU. Este comando permite 
examinar ou modificar os conteudos dos registros da CPU, na 
execu93o de um programa controlado pelo monitor. Os mne- 
monicos aceitos sa"o: 

A Acumulador 

B,C,D,E,H,L Registros da CPU 

P Program Counter ou Contador de Programa 

S Stack-Pointer ou Ponteiro da pilha 

1 Registro de Interrup93o 
R Registro de "Refresh" 



X Registro mdice X 

Y Registro mdice Y 

F Registro "Flag" 

Exemplos: 

>X<CR> - Mostra o conteudo de todos os registros prima- 
rios: A, B, C, D, E, F, H, L, P, S e I em hexadecimal. 

>X' <CR> - Mostra todos os registros alternatives: A', B', 
C',D',E\F\H\ L',X,Y,R. 

>XA 10-20<CR> - Troca o conteudo do registro primario 
A de 10H para 20H. 

>X' B 10-<Espa9o> 55-44<CR> - Troca o conteudo do 
registro alternativo C de 55H para 44H. B' continua com 10H. 

>Y55, 21, 3C,..., XX<CR> - Procura em toda a mem6ria 
o string de bytes (ate 32) fornecido nos parametros do coman- 
do. Se encontrado, e mostrado o endere90. 

O PROGRAMA 

A listagem e apresentada com comentarios suficientes para 
a compreensao do software. Chamamos a aten9ao para a Tabe- 
la de Endere90s dos Comandos, linha 1000 da edi9ao, que con- 
tern os vetores para execu93o de cada comando. Quern desejar 
incluir uma rotina com um comando de chamada pr6pria, po- 
dera faze-lo facilmente utilizando uma das areas vagas. 

No caso de se querer aprender a usar algumas das rotinas da 
ROM de nosso micro, podera faze-lo estudando suas aplica95es 
no NewMon, onde sao empregadas. Estas rotinas sao facilmen- 
te identificadas por seus endere90S de chamada em area de 
ROM, abaixo de 37FFH, como Inkey, Display, Input etc. 

A GRAVACAO CASSETE NO FORMATO SYSTEM 

O inicio de um arquivo no formato System consiste de um 
leader (255 bytes zeros) seguido de um byte de sincronismo 
(ASH). 

A grava93o e dividida em blocos de ate 256 bytes cada (00H 
corresponde a 256). 

Ha tres tipos de blocos, cada um com um header-byte: 

55H - bloco tipo filename, nome do arquivo; 

3CH - bloco tipo data, com os dados; 

78H - bloco tipo entry-point, com o endere90 do inicio do 
programa. 

O conjunto completo de uma grava93o no formato System 
apresenta a seguinte estrutura: 

Leader (Iniciador) 00 ,00,... (255 zeros),... ,00 

Sync byte (Sincronismo) A5H 

Filename header 55H 

Filename (nome arquivo) 6 bytes (ASCII) com brancos a 

direita. 

Data header 3CH 

Count byte 1 byte, numero de bytes com da- 

dos, do bloco a seguir. 1 a 255 
(0 = 256). 

Load address 2 bytes na forma LSB/MSB, in- 

dicando onde o bloco de dados a 
seguir deve ser carregado na me- 
moria (Processo Load), ou de 
onde veio (Processo Save). 

Data dados de um bloco. 

Checksum XX, 1 byte = somat6rio de todos 

os bytes do bloco (nao importa 
o overflow). Este byte verifica se 
o bloco esta correto. 

Caso haja outros blocos, eles terao a mesma configura9ao 
acima, a partir do data header. Terminamos com o bloco entry- 
point: 

Entry header 78H 

Entry address 2 bytes LSB/MSB, endere90 de 

inicio de programa (necessario 
quando o arquivo for um progra- 
ma). 
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NEWMON 













F3C0 


00 18 DA CD C9 F3 D0 01 C9 23 7C B5 37 C3 7B 95 2376 






NewMon 














F3D0 
F3E0 


7A 9C C9 CD 53 F3 E5 19 CD 2A F3 Ei B7 ED 52 7C 2605 
CD E4 F3 7D F5 0F 0F 0F 0F CD ED F3 Fi CD 4A F3 2554 








None do prograia: NEUMON/CMD 




F3F0 


C3 4F F5 C5 21 FD F8 01 DD FF 09 Ci C9 D6 30 08 2608 


Inicio: ?m Fii: F7D2 Entry: F000 




F400 


FE 17 3F D8 FE 0A 3F D0 D6 07 FE 0A C9 3E 2D CD 2089 








F410 


4F F5 CD 99 F4 FE 20 C8 FE 2C C8 FE 0D 37 C8 3F 2495 


FtM 


3E 29 32 10 42 C3 70 F0 00 00 00 00 00 00 00 00 


782 


F420 


C9 E5 D5 C5 F5 CD F3 F3 EB 21 0A 00 39 06 04 EB 2356 


Ftil 


00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 





F430 


2B 72 2B 73 Di 10 F9 Ci 0B F9 21 25 00 39 7E 91 it40 


F02G 


00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 





F440 


23 20 04 7E 90 28 0C 23 23 7E 91 20 05 23 7E 90 1076 


rm 


00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 





F450 


28 01 03 21 20 00 39 73 23 72 23 23 71 23 70 C5 957 


FMi 


00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 CD 53 F3 73 


646 


F460 


3E 23 CD 4F F5 Ei CD DF F3 21 25 00 39 01 00 02 1652 


F05d 


23 72 C9 4E 65 77 20 40 6F 6E 69 74 6F 72 20 62 


1554 


F470 


5E 71 23 56 71 23 7B B2 28 02 7E 12 23 10 Fi 08 1263 


F&60 


79 20 4C 61 76 69 6F 20 50 61 72 65 73 63 68 69 


1507 


F480 


D9 E5 D5 C5 F5 DD E5 FD E5 ED 57 47 ED 5F 4F C5 3036 


F&7« 


CD 1C F7 AF ED 47 31 7A F0 C3 F4 F3 7E F0 F9 EB 


2906 


F490 


C3 AE F0 CD 43 F5 E6 7F C9 CD 93 F4 3C F8 3D C8 2849 


F080 


01 23 00 21 EE F4 ED B0 EB CD D6 F0 E5 21 00 00 


2120 


F4A0 


FE 0D C8 FE 40 D8 FE 7B D0 E6 5F C9 CD 99 F4 FE 2968 


FG90 


06 0A E5 10 FD 3E C3 32 0F 40 21 21 F4 22 10 40 


1324 


F4B0 


4F 28 IE FE 49 C2 17 F3 CD 95 F3 CD 58 FJ Ci ED 2499 


F0A0 


CD C9 01 CD 58 F3 06 ID CD 0C F3 CD 58 F3 11 AE 


2165 


F4C0 


58 06 08 CD 2D F3 CB 23 3E 18 3F CD 4F F5 10 F6 1853 


F0B* 


F0 D5 CD 58 F3 3E 3E CD 4F F5 CD 99 F4 E6 7F 28 


264i 


F4D0 


C9 CD 97 F3 Di CI ED 59 C9 CD 3A F3 0A BE 28 05 2560 


Fece 


F9 D6 41 F8 FE 1A D0 37 06 00 4F 21 E7 F0 09 5E 


2091 


F4E0 


C5 CD 39 Fi Ci 03 CD C3 F3 CD 32 F3 18 EE Ci 79 2613 


Feoe 


23 56 EB 0E 02 E9 06 04 21 FF FF 11 00 FC 3E 55 


1574 


F4F0 


ED 4F 78 ED 47 FD Ei DD Ei Fi Ci Di Ei 08 D9 Di 2970 


F#EI 


77 AE C8 19 10 F8 C9 17 F3 17 F3 D7 F6 4B Fi DE 


2514 


F500 


Ci Fi Ei F9 00- 21 00 00 C3 00 F0 00 00 00 00 00 1376 


tm 


Fi 65 Fi 6F Fi 41 F7 17 F3 B2 Fi D3 F3 2A F6 D3 


2885 


F5i0 


00 00 41 15 42 13 43 12 44 ii 45 10 46 14 48 31 637 


Fiw 


Fi 17 F3 17 F3 iB Fi AC F4 C6 F6 6A F5 0D F2 17 


2530 


F520 


4C 30 50 B4 53 97 49 03 80 00 00 00 41 09 42 0B 973 


File 


F3 D9 F4 4C F0 7C F2 2F F2 17 F3 CD 95 F3 CD 58 


2831 


F530 


43 0A 44 00 45 0C 46 08 43 0F 4C 0E 58 87 59 85 939 


Fi2e 


F3 El CD W F4 FE IF CA 27 F3 FE 08 28 04 77 23 


2293 


F540 


52 02 30 CD 49 F5 C3 4F F5 D5 CD 49 00 Di C9 F5 2400 


Fi3e 


18 F0 2B 7E CD 4F F5 18 E9 47 CD 2A F3 7E CD E4 


2339 


F550 


D5 FD E5 CD 33 00 FD El Di Fi C9 20 45 6E 7* 72 2521 


Fi40 


F3 CD 2D F3 78 CD E4 F3 C3 58 F3 CD 53 F3 CD 27 


2833 


F560 


79 3F 20 20 4E 61 60 65 3F 20 3E 3F CD 33 00 CD 1314 


Fise 


F3 CD 2D F3 CD 32 F3 7E CD E4 F3 CD C3 F3 7D E6 3034 


F570 


2D F3 0E 02 CD 53 F3 22 48 F0 EB B7 ED 52 44 4D 2063 


F16& 


0F 20 EE 18 E9 CD 8A F3 71 CD C9 F3 30 FA C9 CD 


2594 


F580 


03 ED 43 4A F0 21 5B F5 06 08 CD 0F F3 CD 95 F3 2064 


Fize 


12 F4 38 35 28 10 CD BC F3 Dl 21 34 00 39 72 2B 


157i 


F590 


Ei 7C B5 20 03 2A DF 40 E5 21 63 F5 06 07 CD 0F i733 


Ftse 


73 78 FE 0D 28 23 16 02 21 35 00 39 E5 CD 95 F3 


1570 


F5A0 


F3 06 07 21 08 F0 CD 40 00 CD 04 F7 AF F3 CD 12 1903 


Fi?e 


58 CI Ei 78 Bi 28 0A 71 23 70 23 0A 77 23 3E F7 


1621 


F5B0 


02 CD 87 02 3E 55 CD 64 02 06 06 0E 0D 21 08 F0 1118 


FiA0 


02 7B FE 0D 28 03 15 20 E3 CD 58 F3 Dl 21 16 00 


1515 


F5C0 


7E CD 64 02 3E 0D BE 28 03 23 10 F4 ED 4B 4A F0 1662 


FiBG 


39 E9 CD 53 F3 7E 47 2F 77 AE 28 0E D5 50 5F CD 


2005 


F5D0 


04 0C 2A 20 40 D9 2A 48 F0 09 70 23 05 28 25 D9 1388 


FiC& 


2A F3 CD Ci F4 CD 58 F3 42 Dl 70 CD C3 F3 CD 32 


2748 


F5E0 


06 00 3E 3C CD 64 02 78 CD 64 02 7D CD 64 02 7C 1418 


FIDO 


F3 18 E2 CD 8A F3 7E 02 03 CD C3 F3 18 F8 CD 95 


2479 


F5F0 


CD 64 02 35 4F 7E CD 64 02 81 4F 23 10 F7 79 CD i784 


F1E0 


F3 30 04 CD 58 F3 C9 Ei 7E CD E4 F3 CD 0D F4 D8 2737 


F600 


64 02 18 D5 0D 28 08 79 0E 01 04 D9 47 18 03 3E 1125 


FiFe 


28 0F FE 08 28 14 E5 CD BC F3 Dl Ei 73 78 FE 0D 


2173 


F610 


78 CD 64 02 Ei 70 CD 64 02 7C CD 64 02 F6 C3 F8 2209 


F2W 


C8 23 7D E6 07 CC 27 F3 IS DE 2B 18 F5 CD 53 F3 


2172 


F620 


0i 6F 61 d4 20 20 42 61 64 20 21 21 F6 06 04 CD 1195 


F210 


CD 27 F3 06 40 7E E6 7F FE 20 30 02 3E 2E FE 7C 


1862 


F630 


0F F3 CD 04 F7 CD 2D F3 AF CD 12 92 CD 96 02 CD 2169 


F22« 


30 fA CD 4F F5 CD 32 F3 CD C3 F3 10 E8 18 Ei- 16 


2487 


F640 


35 02 FE 55 20 53 06 06 2A 20 40 CD 35 02 FE 00 ii86 


F23G 


M 3E 21 BA 28 0D CD 95 F3 Ei 65 E5 33 14 78 D6 


iS9i 


F650 


28 04 77 23 14 F5 22 20 40 CD 35 02 CD 8C F6 22 1476 


F240 


0D 20 EE 47 4F 67 6A 2D 39 E5 C5 C5 CD 58 F3 Ci 


2096 


F660 


48 F0 i8 0A CD 35 02 FE 78 28 39 CD 8E F6 85 4F 1882 


F250 


Ei DD Ei 5A DD 7 E 00 ED Bi E2 77 F2 DD E5 E5 ID 


2817 


F67I 


CD 35 02 77 81 4F 23 10 F7 CD 35 02 B9 20 IA E5 1617 


F26$ 


2b 06 DD 7E FF BE 20 E8 23 DD 2B 18 F2 El E5 2B 


2169 


F680 


21 3E 3C 3E 2A BE 20 02 3E 20 77 Ei 18 D: FE 3C 1473 


F27« 


C5 CD DF F3 Ci 18 04 33 ID 20 FC C9 CD 99 F4 21 


2457 


F690 


20 07 CD 35 02 47 C3 14 03 2i 25 F6 06 05 CD 0F 1135 


F28G 


12 F5 FE 0D 28 5A FE 27 20 0A 21 2C F5 CO 99 F4 


1919 


F6A0 


F3 C3 F8 01 EB CD 14 03 CD F8 01 CD 2D F3 E5 D5 2539 


F2?e 


FE 0D 28 4C BE 28 09 CB 7E C2 17 F3 23 23 18 F4 


1749 


F6B0 


2A 48 F0 CD 2A F3 Ei 2B CD 2A F3 Ei CD 2A F3 CD 2522 


F2A0 


CD 2D F3 23 7E 47 E6 3F EB 6F 26 00 39 EB 23 1A 


1755 


F6C0 


49 00 FE 00 C0 E9 CD 34 F7 C3 2D 40 4D 44 20 44 1318 


F2B» 


CD E4 F3 CB 78 28 05 IB 1A CD E4 F3 CD 00 F4 D8 


2*51 


F6D0 


4F 53 3A 2tf 00 00 N 21 CC F6 06 08 CD 0F F3 21 1245 


F2C« 


28 19 E5 C5 CD BC F3 Ei Fi C5 F5 70 12 Ci CB 78 


2a?4 


F6E0 


08 F0 E5 E5 CD 43 F5 Ei 77 23 FE 00 20 F5 CD 34 2403 


F2D0 


28 03 13 7C 12 Ci Ei 7 8 FE 0D C8 CB T E C0 18 C3 


i949 


F6F0 


F 7 Ei 7E FE 00 C4 19 44 C3 28 F7 4B 37 28 48 2F 1925 


F2E* 


CD 58 F3 CD 20 F3 7E 23 B7 F8 CD 4F F5 3E 3D CD 


2478 


F700 


4C 29 3F 20 21 FB F6 06 09 CD 0F F3 AF 32 ii 42 1528 


F2F0 


4F F5 7E 47 E6 3F 23 EB if 26 00 39 EB 1A CD E4 


1984 


F710 


CD 43 F5 FE 48 C0 3E 03 32 11 42 C9 3A 0C 40 32 i6i8 


F3ee 


F3 CB 78 28 DE iB iA CD E4 F3 18 07 21 53 F0 7E 2278 


F720 


D4 F6 2A 0D 40 22 D5 F6 3E C3 32 0C 40 21 76 F0 1844 


F3ie 


23 CD 4F F5 10 ?7 C9 CD F3 F3 ii EA FF 19 F9 3E 


2563 


F73v 


22 0D 42 C9 3A 04 F6 32 0C 40 2A D5 F6 22 0D 40 1566 


F32fc 


3F CD 4F F5 C3 AE F0 CD 58 F3 CD DF F3 3E 20 C3 


2697 


F740 


C9 CD 2D F3 CD 9B F7 CD 59 F7 CD 50 F7 CD 59 F7 2928 


F33d 


4F F5 3A 40 38 FE 04 28 03 B7 CB FE 02 20 F3 Fi 


i963 


F750 


CD 78 F7 3E 0D CD 75 F7 C9 3E 20 18 18 7C CD 62 1986 


F34* 


C9 3A 40 38 FE 01 28 EA 18 F7 E6 0F C6 90 27 CE 


2011 


F7o0 


F7 7D F5 0F 0F 0F 0F CD 6B F7 Fi E6 0F C6 30 FE 2222 


F35d 


40 27 C9 CD 97 F3 Dl Ei C5 D5 E5 2A 20 40 ii 40 


2195 


F770 


3A 38 02 C6 07 C3 33 00 DD 21 C9 F7 AF DD 46 0i 1736 


F360 


t-0 7D E6 C0 6F 19 7C FE 40 28 07 22 20 40 Ei Dl 


1736 


F780 


DD 4E 0* B7 ED 42 38 03 3C 18 F9 09 C6 30 CD 75 1754 


F370 


Ci C9 21 40 3C ii 60 3C 0i C0 03 ED 80 06 40 21 


1340 


F790 


F7 79 FE 01 C8 DD 23 DD 23 18 Ei 21 00 00 CD ZZ 2019 


F380 


00 40 3E 20 2B 77 10 FC 18 Ei 0C CD 97 F3 CD 53 1741 


F7A0 


F7 FE 00 C8 CD 75 F7 FE 30 38 F3 FE 3A 38 0A FE 2516 


F39» 


F3 Ci Di E: C? 0E 01 21 00 M CD 99 F4 47 CD FD 


2250 


F7B0 


41 38 EB FE 47 30 E7 D6 07 E6 0F 29 29 29 29 16 1612 


F3M 


F3 38 08 29 29 29 29 B5 6F 18 EF E3 E5 78 CD 15 


1828 


F?C0 


00 5F 19 18 D9 CD 49 00 C9 10 27 E8 03 64 00 0A 1240 


F3B0 


F4 30 02 N3 C8 C2 17 F3 0D 20 DC C9 0E 01 2i 00 


1481 


F7D0 


00 01 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 1 



Na posica"o 16913 da RAM, controlamos a velocidade da 
gravacSo ou reproduce, para 500 bps e 3 para 1 500 bps. No 
NewMon sa"o usadas as rotinas da ROM: Drive, Ldr, Wrt, Coff, 
Rsync e Rbyte. 

USO DO DOS PELO MONITOR 

Pode-se executar qualquer comando do DOS, como faz a 
rotina Cmd do monitor, chamando a sub-rotina DOSCALL em 



4419H (NEWDOS) ou 429CH (TRSDOS), com o par de regis- 
tros HL apontando para um texto ASCII em mem6ria que 
contenha o comando a ser executado, terminado por um ODH 
(Enter). m 



Lavio Pareschi 6 engenheiro eletrdnico formado pela PUC-RJ, e trabalha 
na a"rea de Desenvolvimento na Data point do Brasil. 
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CRAFT II PLUS 



E AGUDOS. 



O teclado do Craft II Plus tern 
todososcaracteresda Ifngua 
portuguesa. Inclusive os 
acentos. Sao 48 K de memo- 
ria, com 32 f undoes progra- 
madas e mais 9 programa- 
veis. Alem de ser Apple 
compatfvel, o Craft II Plus 
e o mals resistente micro 
computador que voce 
pode encontrar no 
mercado. Etodasessas 
vantagens se comple- 
tam na Gappy, com 
atendimentoespecia- 
lizado, assistencia tec- 
nica super-eflciente e 
as melhores condi- 
<;6es de prego e paga- 
mento que alguem po- 
de programar. Passe 
rapido na Gappy. Na 
era da informatica, se 
voce demorarja era. 



craft It 



m*-~~ 




Cartoes Auxiliares: 



Interface 
p/impressora 
Interface p/ drives 
Teclado numerico 
Expansoes de 
memoria de 16, 32, 
64e128K 



Expansao de vfdeo 

p/80 colunas 

CP/M 

Buffer p/impressoras 

C/32K 

Interface serial 

RS232C 



CPU 48 K. Interface de drive, 2 disk-drives, monitor Compo 18 Mhz, interface 
paralela e impressora Elebra Monica 80/132 colunas. 

Prego vSlido ate 30/6/85 



CrS 14.528.000 



# yMICROCOWPUWDORtS LTD4. 

CHappy 

O lado gente da maquina. 



Centro: Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja - 

Tel.: (021) 253-3395 

Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99 - Tels.: 

(021)236-7175-257-4398 

Visite nossas lojas ou solicite a visita de um representante 

Atendemos em todo o Brasil pelo Reembolso Varis 



Explore os recursos do arquivo de imagens do seu micro 
da linha Sinclair e construa uma nova arma para proteger 
seus programas 



NO BREAK GGMI: 
um desafio aos piratas! 



Claudio Bittencourt. 



Ecomum nos depararmos com 
programas que, ao serem car re - 
gados no micro, entram rodan- 
do e nao hi nada que os faca 
parar. Tambem e habitual vermos pro- 
gramas cuja finalidade e 1 parar esses pro- 
gramas bloqueados, pois e a unica ma- 
neira de copiaMos. O leitor assiduo de 
MICRO SISTEMAS certamente \i ob- 
servou na Secao Dicas diversos mace- 
tes que servem tanto para bloquear quan- 
to para desbloquear programas. 

Pois e, como se ve, esta em curso 
uma guerra sem quartel entre autores e 
piratas. Neste exato momento deve ha- 
ver um bando de gente, de um lado e 
de outro, pensando em novas tecnicas. E 
o mais engra^ado e que todo mundo e 
agent e duplo (inclusive o autor deste 
programa), o que nos leva a crer que nao 
existirao vencidos nem vencedores, pois 
nunca chegaremos ao Armagedon, a ba- 
talha final entre o Bern e o MaJ. 

Bom, apos estas palavras cabal l'sticas, 
continuemos: o fato e que o nosso ami- 
go Renato Degiovani colocou bastante 
lenha na fogueira com o seu MICRO 
BUG, que salva e copia qualquer progra- 
ma em qualquer lugar da mem6ria. sem 
interpreta-lo. Mas n6s provaremos que e 
possi'vel, com o auxrtio de uma peque- 
na rotina em linguagem de maquina, en- 
ganar ao MICRO BUG e a outros esper- 
tinhos. (Hoje vamos vestir a nossa mas- 
cara de anjo. Amanha, quern sabe, sere- 
mos piratas de novo. Assim e.). 

PREPARANDO A GRAVA£AO 

Digite o programa da listagem 1 e 
grave -o em fita. Assegure-se de que a 
linha 9984 tern pelo menos 37 carac- 
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teres alem do REM, pois esta linha des- 
tina-se a receber os c6digos de mdquina 
em hexadecimal contidos na variavel 
G$ . Observe que a numeracao das linhas 
possibilita acoplar esse programa ao si- 
mulador merge GGMI, de nossa modesta 
lavra (publicado em MS n9 37, pag. 66), 
permitindo que o juntemos a programas 
ja" prontos, sem necessidade de nova di- 
gitagJTo. 

Para gravar, tecle RUN 9980 e aguar- 
de ate aparecer na tela a frase: PRONTO 
PARA GRAVAR. Coloque enta"o o gra- 
vador no modo gravacdo e aperte qual- 
quer tecla que, imediatamente (sem 
aqueles tradicionais cinco segundos) co- 
mecara o SAVE. Para carregar o que foi 
gravado e obrigatorio o uso do coman- 
do: LOAD "NO BREAK GGMI". Qual- 
quer tentativa de carregamento direto 
que nao utilize o nome do programa 
provocara" o colapso do sistema. 

leitor, a esta altura, deve estar pen- 
sando: "E o MICRO BUG, que copia os 
bytes em drea de mem6ria escolhida 
pelo usudrio, fora do sistema operacio- 
nal?" Como resposta, um desafio: um 
doce para quern conseguir piratear o 
nosso programinha com o MICRO BUG 
(comprovadamente), e o mesmo se apli- 
ca hsfuncoes especiais de armazenamen- 
rodoTK-85.Tente. 

OBSERVANCES IMPORT ANTES 

Na"o esqueca nunca: este programa 
entra no micro em modo FAST. Quanto 
ao nome, eu nao seria um bom criador 
de GGMIs se nao deixasse ao usuario a 
oportunidade de escolher o melhor 
nome para seu programa. Assim, pode-se 
muda-lo a vontade, na linha 9981. mas 



cuidado: o ultimo carter, e somente o 
ultimo, tern que ser obrigatoriamente 
em vi'deo in verso, sob pena de confusao 
total. 

Na linha 9996, a ultima, pode-se 
substituir o RUN pela chamada USR de 
seu programa, se ele estiver totalmente 
em linguagem de maquina. Esta linha 
foi colocada porque temos a intencao de 
continuar (para socorrer a turma do 
BASIC). Como se sabe, as maiores vi'ti- 
mas deste mundo hostil da pirataria sao 
os programas em BASIC, que podem ser 
parados, a qualquer momento, pelo sim- 
ples acionar da tecla BREAK. Entao, 
NO BREAK GGMI neles que os progra- 
mas em BASIC ficara"o erri pe - de igualda- 
de com os em Assembler. E ate mais se- 
guros. 

EXPLICANDO METODO 

Existem rotinas na ROM do micro 
que sSo acionadas diretamente pelo hard- 
ware, nao permitindo a interferencia do 
usudrio, por exemplo: as rotinas respon- 
saveis pelo envio de imagem para a TV 
no modo SLOW. Periodicamente, em in- 
tervals de tempo muito curtos, a UCP 
interrompe o que esta executando e de- 
dicate a essas rotinas, retornando em se- 
guida a sua tarefa original. E tudo isso e 
feito de forma transparente ao usuario. 

Para remeter sinais a TV durante as 
interrupcoes, a UCP tern que se valer das 
informacoes contidas na RAM. £ exata- 
mente ai que o GGMI vai dar o pulo do 
goto. Como se pode ver no manual do 
equipamento. o arquivo de imagem e de- 
limitado por duas variaveis do sistema 
operacional: DFILE e VARS, que sa"o 
armazenadas nos enderecos 16396/ 1 6397 
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e 16400/16401, sen do que o que vai 
para a tela s§o os caracteres arquivados a 
partir da primeira variavel (DFILE). As 
demais rotinas da ROM (as de PRINT, 
PLOT, CLS, LIST, INPUT e as do cur- 
sor) usam como referenda a segunda va- 
riavel. Essa e a chave para a solucao do 
problema proposto ao GGMI: as rotinas 
automdticas do display orientam-se pela 
variavel DFILE, e as acionadas pelo 
usuario atraves da VARS. 

ARQUIVO DE IMAGENS 

que temos de fazer e duplicar o ar- 
quivo de imagens, que em vez de 24 pas- 
sard a ter 48 linhas, criando assim dois 
arquivos: um que comeca em DFILE, 
e apresentado na tela da TV, mas nao e 
alterado por PRINT, PLOT, CLS etc.;e 
o outro, que termina em VARS, recebe 
os PRINTs, PLOTs etc. porem nSo apa- 
rece na tela da TV. Chamaremos ao pri- 
meiro de ARQUI-TEL (arquivo de tela) 
e ao segundo de ARQUI-TRAB (arquivo 
de trabalho). 

Depois, faremos uma rotina em lin- 
guagem de maquina para copiar o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, a qual sera 
acionada pelo programa em BASIC sem- 
pre que necessario, atualizando o dis- 
play. Essa rotina sera armazenada no 
buffer da impressora, que tern 32 bytes 



situados a partir do endereco 16444. 
usados apenas pelos comandos COPY, 
LPRINTe LLIST, raramente emprega- 
dos. 

Se, por algum motivo, o programa 
parar, a rotina serd automaticamente 
apagada, e o ARQUI-TEL ficara imo- 
bilizado na tela da TV, impedindo a vi- 
sualizac^o do cursor, da listagem, das 
mensagens de erro e de qualquer coman- 
do que se tente digitar, embora, natural- 
mente, tudo isto estara sendo lancado 
no ARQUI-TRAB, so que este nao tern 
possibilidade de chagar a tela. A copia 
de um programa nessas condicOes de 
nada vale, ja que ele nao pode ser roda- 
do nem listado, e a insistencia em roda- 
lo terminara por provocar um crash no 
sistema. 

As 24 linhas extras do arquivo de 
imagens podem ser montadas em uma li- 
nha REM que, necessariamente, deve ser 
a ultima linha do programa, e tern que 
conter o codigo 118 a cada 32 caracte- 
res, fazendo um total de 33x24-1 carac- 
teres. A linha comeca com 1 1 8 e e preci- 
so fazer um POKE que transforme o seu 
ultimo byte (o 1 18 natural da linha) em 
carater printdvel. Por ultimo, transfere- 
se a varidvel DFILE para uma posicao 
792 enderecos abaixo. Ufa.' 

Mas nos nao faremos nada disso, des- 
canse. Vamos seguir a lei do menor es- 



fonpo e apelar para uma rotina da ROM 
que cria uma linha no arquivo de ima- 
gens sempre que la encontra um codigo 
1 18 sobrando. Basta entao fazer POKEs 
adequados naquela regia"o que as linhas 
surgirao (como por encanto). Explica-se: 
isso e uma reminiscencia dos micros da 
linha Sinclair com 2 Kb de mem6ria 
RAM e ate hoje os fabricantes nacionais 
mantem esta caracten'stica, apesar disto 
provocar um SCROLL estapafiirdio. 
(Suspeito que os possuidores do equipa- 
mento R-417. Ringo. nao possam usar 
esta artimanha e tenham que montar a 
linha REM, pois esses micros tiveram a 
ROM modificada.) 

PROCEDIMENTO 

Acrescente ao programa da listagem 
1 as linhas: 

9991 RAND USR 16458 e 9994 RAND 
USR 16458 

e depois junte-o ao da listagem 2, que 
tudo sera feito, automaticamente, antes 
de realizarmos a gravacao. Repare que o 
ciclo das linhas 9970 a 9973 da os 24 
POKEs necessdrios a duplicac^o do ar- 
quivo, e o restante monta os c6digos de 
mdquina no buffer da impressora. Gra- 
ve tudo em fita com o SAVE normal, 
pois esse programa so pode ser rodado 
uma unica vez: depois que jd estiver aco- m 



SOFTWARE 

BEM DOCUMENTADO 

E TUDO QUE VOCE PRECISA 

A s6rie Software 6 exatamente isto - "PACOTES DE 
SOFTWARE", cada um deles composto por: 

• Um manual com documentacao completa dos pro- 
gramas, descrevendo-os sob o ponto de vista de sua 
utilizacao, operacao e manutencao. 

• Fitas K- 7 com os programas gravados por processo 
industrial sofisticado, de alta confiabi/idade, em em- 
balagem inviolivel. 
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□DESAFIO: Osmaisexcitantes 

jogosemBASIC-Botelho.A.J L. 
1985 200 pp.. . . Cr$ 37.900 
Jogos tradicionais como Damas, 
Batalha Naval e Velha, detalha- 
dos ao lado de outros, menos co- 
nhecidos.mas igualmenteinteres- 
santes como Gamalete, Ligacdes 
Descendentes, Vida etc. Progra- 
mas codificados exclusivamente 
em BASIC favorecem, por inter- 
medio de um passatempo, o 
aprendizado da I6gicaedas tecni- 
cas de programaclo. 
* FITAS* 

SGamalete/Vida . Cr$ 24.500 
Jogo da Velha Tridimensional/ 

Palitos Franceses. Cr$ 29.700 
E|LIQ-4/Resta 1. Cr$ 24.500 
£ Senha/Forca . . Cr$ 24.500 
E Damas/Jogo da Velha/Palitos/ 

Palitos com o Computador . . 

Cr$ 50.700 

[0*TREK • Aventura Espacial/ 

Aventura Administrative . . . 

Cr$ 45.400 

* * * 
IMPORTANTE: PRECOS VAL 



H Batalha Naval/Gerenciador de 

de Tabelas de Jogos 

Cr$ 45.400 

* 

[J Rotinas Matematicas em BA- 
SIC para MICROS • Loiola, C. R. 
A. -1985 -232pp.- Cr$ 62.800 

A aplicagao de metodos numeri- 
cos a computacao. atraves de 
programas que podem ser utiliza- 
dos tanto integralmente quanto 
fracionados em suas varias roti- 
nas. Cada capltulo analisa breve- 
mente o problema proposto 
quanto a seus aspectos teoricos 
e operacionais, listando, a seguir, 
um ou mais programas— solucao 
em BASIC. 

* FITAS * 
LUOperacdes com Matrizes 
(POM1 )/Operacoes Basicas com 
Escalares (POE1) . Cr$ 102.500 
Eloperacoes com Linhas e Co- 
lunasde Matrizes (POLD/Outras 
Operacoes Envolvendo Matrizes 

(POOD Cr$ 102.500 

EJJRafzes Reais de Equacoes por 
Metodos de Tentativa (PRE1)/ 
Encontro de todas as Raizes de 
um Polinbmio (PTR1) 

Cr$ 102.500 

SJResolucao de Sistemas de 
Equacdes Lineares (PELD/lnte- 
gracao Numerica (PIN1) 

Cr$ 102.500 

(SJOperacSes com Polin6mios 
(POP1)/lnterpolaca"o Polinomial 

(PIP1) Cr$ 102.500 

LSJAnalise de Dados (PAD1)/ 

Analise de Regressa"o (PARI) . . 

Cr$ 102.500 

4- * 4- ¥ 

IDOS POR TEMPO LIMIT ADO 



NO BREAK GGMI: UM DESAFIO AOS PIRATAS! 



Tern hora que precisa ser micro. 



plado ao seu programa, com tudo pron- 
to e testado. 

No buffer vSo ficar duas rotinas. 
Uma tern dupla funcSo: copiar o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, permitindo 
a atualizacao do display, e vice-versa. 
Este vice-versa justifica-se, porque se 
houver INPUT em seu programa, sera" 
necessario ver o cursor, e para isso tor- 
na-se preciso incluir uma linha XXXX 
POKE 16418,26, que coloca o cursor na 
vigesima quinta linha do arquivo, a con- 
tar da variavel VARS, e apaga todo o 
ARQUI-TRAB. E preciso enta"o uma 
rotina que permita repor o ARQUI- 
TRAB, copiando-o (logo apos o INPUT) 
do ARQUI-TEL. E este, por sua vez, 
deve estar atualizado. 

A outra rotina colocada no buffer € 
para realizar SCROLL, visto que o 
SCROLL normal da ROM seria executa- 
do nas 48 linhas do arquivo de imagem, 
baguncando tudo. GGMI teve que enxu- 
gar essa rotina para que coubesse nos 
poucos enderecos disponiveis. Se o lei- 
tor quiser fazer uma rotina melhor, fa- 
ca-a numa linha REM do seu programa, 
que na"o prejudicara o NO BREAK. Os 
enderecos de entrada dessas rotinas sao: 
16444 (SCROLL); 16457 (copia o AR- 
QUI-TEL no ARQUI-TRAB) e 16458 




nTIENCIlO: 

EMPRESAS 
SOFTWARE-HOUSES 
CENTROS DE INFORMACAO 

NIK) LI: HIM ESTE HNUNCIO SE 

QUISEREH CONTINURR RTRDS 
DO yOLUNTBRig PRRfl DRR 

nuuiEi.il cuRsa iiiiiiiiiiiiiiififiiini 

flODRESS * 

VIDEO 

COMPUTER 

CONNECTION 

i-mum i-m WDEOCFISSETE 
-+CURSOS E TREINRMENTUS 
-»PflLC3TRR3 ILU3TRRDRS 

-»VT"« IH3TITUCIOHRI3 

-EVENTOS 

EDICAO COMPUTADORIZADA 
COM OS MAIS MOOFRNQS 
RECURSOS DE ANIMAQAO 
DIGITAL. 

IDEAL PARA TREINAMENTOS 
CONSTANTES EM EMPRESAS 
OU CURSOS A DISTANCIA. 

METHOD UIDEOTERCH * * 

R 13 D R E !i «> * 

Video Computer Connection 
CENTRAL DE INFORMAQOES 

Oil 211-5348 * Oil 212-0370 



Listagem 1 



B98fl _E T EaPECK 164fiS+aS6*PEB - 

6426 -r 

S = : ~: BREAK GC-Mg 

99f2 Lr G*="CD23OF2P.334.044CB3CC 

B2 :B3CCB3CC3C£ lEO3Cia310F8C6< 

B i 35120^8=1000000080309" 

9933 LET MsPEEk 16425«a56«PEE» 1 

6426+5 

9984 pem 123*5678901234567090120 

45678901234.567 

9935 FOR F»l TC 37 

9986 POKE "'---: 16*C0DE GS<2*F-_ 

1 •»C0DE Gs i 2-= —t-£ 

9S3c c.jh.p --:■: E-256*INT >E i = - 
9539 COKE M + 32 I NT (E 255' 

r pcomtc PBRfl SRfli ■- = 

-rri PAUSE IE4 

9923 CLS 

9995 RANC JSP ■■ 

9996 - . 



Listagem 2 



- : r:f FRST 

rrfr LET .==EEr 16400+256*PEEH i 

95~C P0= F=l TO 2 ± 

95~1 POKE Y-792+F«33, 110 

r^"2 ;us 

9973 NEXT F 

8274 -~~ ;-s= Bfl7B40545D0121OOO9fl 

i- 602EDB0EC 550C i02n75 AOCB A 12 50 IE 

BO11903E0B0C9"' 

99~5 POKE 1650" '.'-1-256 - !• ~ 

255i 
99"6 COKE 16505 IT . -_ ire 

B977 FOB c =l TO 52 
9976 POKE 16443+F,16*C0DE Gs 2-= 
-- tCODE B*(2*F -478 
rr _ 5 NEXT p 



Listagem 3 



10 CLEAR 
20 5L0U 

30 LET H$= 
A0 GOTO 160 
58 CLS 

-0 = = ;•.•- — :o = CIC-ITE OUflLO 
HER CO ISO'' 
110 INPUT hi 
120 IF fl$=-" THEN GOTO 100 

150 if len r« 32 then let as=a$ 

tc :2 
160 LET Ar-r- 16-LEN As 2" 
170 FOP F=l TO 22 
ISO SCROLL 

190 PRINT mT 21, A; A$ 
210 NEXT F 
220 GOTO 50 









Listagem 4 




60 RAND USR 164-5 5 
80 RRND USR 154-58 

90 Fh ST 
100 =■ v. = 15^15 2 f 
_30 RRND USP 15457 
140 SLOU 
£00 RRND USR 1545S 



(copia o ARQUI-TRAB no ARQUI- 
TEL). 

Para a turma que utiliza Assembler, 
uma dica: a rotina de copia identifica o 
trabalho a ser executado pelo bit do 
regis trador C (o CALL pode ser feito 
indiferen'temente em qualquer dos dois 
enderecos). Se o bit for copia-se o AR- 
QUI-TRAB no ARQUI-TEL, e se for 1 
ocorrera' o inverse 

Os seus programas devem ser cuida- 
dosamente preparados para a gravaca"o 
com o NO BREAK GGMI, uma vez que 
nao pode haver erro. A melhor tecnica e 
a seguinte: 

- monte o seu programa normalmente, 
rode-o, certifique-se de que nao ha* inter- 
rupcOes, e grave-o em fita; 

- inclua as linhas necessaxias em funcao 
do NO BREAK; 

- utilizando o simulador merge GGMI 
(MS n9 37, pag. 66), junte o seu progra- 
ma com o NO BREAK GGMI e grave 
em fita com SAVE ; 

- para gravaclo bloqueada, grave com 
RUN 9968. 

Para tornar mais claro, veja um pro- 
grama exemplo na listagem 3, que, as- 
sim como esta, pode ser rodado normal- 
mente (e e ate bonitinho). Para juntar 
este programa da listagem 3 ao NO 
BREAK GGMI, devem ser acrescentadas 
as linhas da listagem 4 e substitui'da a li- 
nha 180 por: 180 RAND USR 16444. 
Observe que foram colocadas chamadas 
para a rotina de atualizacao do display 
(endereco 16458) apos os PRINTs e 
CLSs, sendo que o mesmo deve ser fei- 
to em relacSo aos PLOTs a menos que 
nao se queira ver logo os resultados. Ja 
a rotina de SCROLL, a do endereco 
16444 atualiza automaticamente o dis- 
play. E necessario, ap6s essa rotina, uti- 
lizar PRINT AT 21,0, no caso de se que- 
rer ver a impressa"o na ultima linha da te- 
la. 

Por fun, alguns procedimentos que 
devem ser obedecidos com relaca"o ao 
INPUT. Antes de cada INPUT deve-se: 
garantir que a imagem do display esteja 
atualizada; executar uma linha com a 
instrucao POKE 16418,26; e, de prefe- 
rencia, passar a velocidade para FAST, 
pois o interpretador leva muito tempo 
para chegar a linha 25, o que e muito 
chato. Apos um INPUT, nao esqueca 
de copiar o ARQUI-TEL no ARQUI- 
TRAB, usando RAND USR 16457 e 
de retornar a velocidade para SLOW, se 
for o caso. E isso e* tudo. GGMI manda 
lembrancas. 



Claudio de Freitas B. Bittencourt 6 formado 
em Engenharia Metalurgica e 6 professor de 
pds-graduaqSo em Engenharia Nuclear do IME- 
Instituto MM tar de Engenharia, no Rio de Ja- 
neiro. 




O Eippa II Plus 6 um micro computador 

56 que lem macro vanlagens, 

E leiio quase artezanalmenie. porianto testado 

um a um 

E isso e uma macro quaiidade 

Como a teito com componentes de alia quaiidade. 

deniro dos meihores padfOes de Engenharia. a 

coniiabiiidade do Elppa II Plus e macro. 

O cusio de manulencSo e micro 1 o unico com um ano 

de garaniia - macro quaiidade com macro garantia. 

Ja com o preco acontece uma coisa mieressante, 

deveria ser macro, mas quando voce verifiea o custo 

de uma contiguracflo v* que 6 micro. 

A assistencia tecnica e macro - direta do fabricante 

on atraves de seus credenciados. 

Ete 6 um AppJa* compatlwei e dlspOe de vasta gama 

de expansoes e perifericos a sua disposicao - 

CONTROLADOR DE DRIVE, CPlM, PAL-M, 80 

COLUNAS, SOFTSWITCH. 16K, 64 K. 128K, GRAPH + . 

SUPER SERIAL CARD, SINTETIZADOR DE VOZ. 

MONITOR ill, etc... - macro vantagem. 



Tern hora que precisa ser macro. 

Conclusao: Sefa para voce ou para sua empresa. 

micro ou macro, laca como a Rede Globo. a Rede 

Bandeiranles ou a Control que lem se uiiinado do 

Eippa II Pius em suas necess«dades empresariais ou 

como os lurvcionanos do Bamermdus para suas 

atividades prolisstonais e de lazer 

^^^^^^^ Fapa como tanios outros. que estao aproveilando as 

vantagens de um micro 
que sabe ser macro na 



,_ 



mm 



O micro macro. 



hora ceria 

Escolha o Elppa I! Plus 
a macro escolha. 
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PC's UNI-VOS. 

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA 

O TEL 2608 e o unico MULTI-USUARIO capaz de tormar uma rede entre micros de 16 

e 8 bits, com ate 8 estacdes de trabaJho. A ele voce liga o TEL 2605 ET, PC, XT 

e os demais PCs compativeis. 

O TEL 2608 opera com uma unidade Winchester de 67 MB e na hora de 

expandir o seu sistema, voce pode contar com o TEL 2616, que trabalha 

com duas unidades Winchester de 67 MB e 16 estacdes. 

Entre nest a rede, desta voce nao escapa. 
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I I ! 1800 A: 

• Procrstador Z80A 4 MHZ. 64 KB de 
R\Mc4KBdcEPROM. 

• 2 portas seriais R$-232Csincronasouas- 
sincronav 

• I porta RS-422 com taxa dc 800 Kbit* 
p/segundo. 

• Video 12" de fosforo verde, Tcxto e gra- 
fico de media resolucao com tela de 24x80 
caracteres e 25.' linha estado/usuario. 

■ Teclado dcstacavel com numcrico redu- 
ndo com I I tcclas de funeao programa- 
wis. 



TEL 1802 : 

• Processador Z80A 4 MHZ. M KB de 
RAMc4KBdcEPROM. 

• 2ponasscriais RS-232Csincronasoua:s~ 
sincronas. 

• I pona RS-422 com taxa de 800 Kbits 

P seu. 

• video 12*' de fosforo vcrde. Textoegfa- 
fico de media MSOtocaocam vl.i de 24 \ .Ml 
caracteres e 25 ' linha de csfado/usuario. 

• 2 unidades de disco flcxivds 5 14" 48 
TPI 360 KB formates por unidade ou na 
versflo 1 802 D com I disco flcxivele 1 disco 
rigido Winchester 5 1/4" dc 19.14 MB. 



TFI I8tw>; 

• Processador Z80A 4 MHZ 64 KB dc 
RAM. 

• 2 partes serins R S- 232C si ncronas ou as- 
sincronas. 

• I porta paralela padrao Ccn ironic- 

• 6 portas RS-422 com taxa dc 800 Kbits. 

• I unidade dc disco flcxiv el 5 I 4" 360 KB 
rOfTDBlBik 

• 1 unidade de disco rigido Winchester 5 
1/4" 19. 1-4 MBpodcndoscrexpandidoate 
M.2I MB. 



TKI 2605: 

• processador Intel 8088 4.77 MHZ. Op- 
cional mots um 8087. 

• 256 KB RAM expanded ate 640 KE 

• na sersao 2605 PC, 2 unidades de disco 
flex \\ cl 5 I 4 " dc 360 K B format ado ou na 
vers&o 2605 XT com 1 disco ftcxlvcl e 1 dis- 
co rigido Winchester 5 1/4" 12.75 MB. 

■ I porta serial RS-232C c I porta paralela 
padrao Centronics. 

• Monitor dc video 12" (RGB ou video 
compost o) ajustavcl com aha rcsolucjo 
grafica dc 64fi \ 2oo pixels. 

• Teclado destacavel, numcrico reduzi do. 
mats 10 tcclas de funeao programaveis. 

• 5 slots de cxpaftsao padrao IBM. 



TEL 2608: 

• Processador Intel 80186 8 MHZ c Z80A 
dc 4MHZ. 

• 512 KB RAM. expand ivel ate I MB. 

• 1 disco flexivel 5 1/4" com 360 KB for- 
matado. 

• I disco rigido Winchester 5 1/4" com 67 
MB. 

• 2 port as seriais RS- 232 C com taxas de 50 
a 9600 bits p/segundo. 

• I porta paralela padrao Centronics. 

• 8 portas RS-422 com taxadctransmissao 
de 800 Kbits p/segundo e na versao 2616 
com 2 discos Winchester t'azendo 134 MB t 
e 16 portas RS-422, 



^Telsist 



Av, das Americas. 4430 — grupo 304 
Tels.: (021) 325-9300 — 325-4122 — 
Telex (021) 32625 ESTL — CEP 22600 
Rio de Janeiro — RJ 
Filial Rio dc Janeiro 
Av, Rio Branco. 43 18° andar — 
Tel.: (021) 233-5722 — CEP 20090 
Filial S. Paulo: Av, Brasil. 1992 
Tels.: (Oil) 853-6457«52-9295 
CEP 01480 — Sao Paulo — SP 




LANCAMENTO 



Junte definitivamente sua vontade de usar os programas publicados em MS 
com a comodidadedos Ena*^ e UM^ , doissuper-servicos que MICRO SISTE- 

MAS Ihe oferece. 

A partir de agora, digitacao nao e mais problema: atendendo a inumeros pedi- 
dos de nossos leitores, a equipe de MICRO SISTEMAS se mobilizou para Ihe ofere- 
cer QUALQUER programa publicado que seja de seu interesse, em fita cassete, 
numa gravacao confiavel por quern sabe o que faz! 

Assim, voce podera ter a sua disposigao a documentacao, nas paginas de MS, 
o programa ja testado e digitado, numa fita MS Save, e tambem a listagem do pro- 
grama fonte em seu tamanho natural, atraves do servic-o MS List. 

Envie seu pedido para: 

ATI - Analise, Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda. 

Av Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210 

Centro — CEP 20030 — Rio de Janeiro - - RJ 

Tel: (021)262-6306 



ENTRE 
MESSA REDE 

A Rede Local CETUS ja e da 

Argos, da Embratel, doCredicard, 

da Petrobras, da Volkswagen, 

do Ministerio da Marinha, da 

Sidenirgica Mendes Junior, da 

Telebras e de muitas outras 

empresas do mais alto nivel 

tecnologico. 
Garanta seu lugar nessa rede. 




^ 



Preoncha 

em letra de forma, 

a cupom ao lado. 

Caso necessito 

de mais etpaco, pode 

user xerox. 




Agora tambem para 16 bits (PC) 



Ceius 










l^g^l fggMt i^i^ ^^^ ATi-'P»o flut *° 



Informatics SA 

Rua Pinheiro Guimaraes. 43. Botafogo. Tel.: (021) 286-7575/284-7075 
22281 Rio de Janeiro, RJ 

Representantes: Sao Paulo: Enter; tel. (011) 533-9722 - Spress; tels. (011) 287-7862/287-191? 

Franca: Especo; tel. (016) 723-5000. Natal: Sigma; tel. (084) 221-3121. 

Brasflia: New Computadores; tel. (061 ) 274-5060. GoiSnia: Rede Sistemas; 

tel. (062) 224-1759. Juiz de Fora: Serta; tel. (032) 212-9075. Porto Alegre: 

Som Informatica; tel. (0512) 26-4613. Belo Horizonte: Spress; tel. (031) 225-8988. 

Salvador: Supricomp; tel. (071 ) 245-5735. 
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Se voce ainda tem diividas em programagao Assembler na 
linha Sinclair, ai vai uma boa oportunidade para acabar com elas 



Conheca melhor a 

linguagem 

da sua maquina 



Maun'cio Costa Reis. 



MICRO SISTEMAS tem publicado programas em As- 
sembler para a linha Sinclair sob a forma de "Blo- 
cos Assembler" que devem ser utilizados junto 
com um programa semelhante ao Monitor Assem- 
bler (MS nP 23) ou ao Micro Bug. 

"Bloco Assembler" e formado por instrucoes de maquina 
sob a forma hexadecimal (veja licao 1 do "Curso de Assembler" 
- MS nP 17) que devem ser armazenadas convenientemente na 
memoria do microcomputador. 

Vamos entao tentar entender como tudo funciona! 

LINGUAGEM DE MAQUINA 

microprocessador, que nos representantes da linha Sinclair 
6 um Z80-A. da Zilog, e" o responsavel por todo o funcionamen- 
to do seu microcomputador. £ ele quern obedece as ordens do 
seu programa para que se alcance os resultados desejados. No 
entanto, ele nao entende BASIC, mas apenas uma linguagem 
bem especifica chamada linguagem de maquina que pode ser 
vista como aqueles codigos hexadecimais do "Bloco Assembler". 

Para que o micro entenda um programa BASIC deve-se, em 
primeiro lugar. traduzi-lo para a linguagem de maquina, e s6 de- 
pois executi-lo. Os programas escritos em linguagem de maqui- 
na sao, normalmente. menores e mais rapidos que seus corres- 
pondentes em BASIC. Sistemas operacionais. compiladores e 
interpretadores sao exemplos de programas escritos nesta lin- 
guagem. Verifique o Sistema Operacional do micro, utilizando 
o programa LISTMEM, a seguir: 

10 REM LISTMEM 

20 PRINT "ENDERECO INICIAL »"; 

30 INPUT EI 

40 PRINT EI,,, 

50 FOR A«EI TO EI+79 STEP 8 

60 PRINT A.-TAB 7; 

70 POR B»A TO A*7 

80 LET C'PEEK B 

90 PRINT " ";CHR$(INT(C/16)+28l;CHR$(C-INT(C/l6)«16+28); 
100 NEXT B 
110 PRINT 
120 NEXT A 

Digite o programa e responda quando for requerido o en- 
dereco inicial. Deste modo, o conteudo das 80 primeiras posi- 
coes da memoria sera 1 listado, isto e\ os enderecos de a 79, o 
que 6" um trecho do sistema operacional. 

Na verdade, 6 muito complexo programar em linguagem de 
maquina. Para facilitar a programacao, e feita uma associacao 
mnemonica para cada instrucao nessa linguagem. Esta forma nao 
deixa de ser uma nova linguagem, conhecida como linguagem 



de montagem (ASSEMBLY LANGUAGE), pois a traducao pa- 
ra linguagem de maquina e feita, normalmente. de um modo 
direto por um Programa Montador (Assembler). £ costume se 
chamar a linguagem de montagem por Assembler e nao por As- 
sembly, como seria o mais correto. 

No Curso de Assembler, publicado em MS, vimos as instru- 
coes permitidas pelo microprocessador Z80-A. Veja alguns 
exemplos: 



ASSEMBLER 


LINGUAGEM 


DE 


MAQUINA 


LD E.IHL1 


5E 




( 1 


byte) 


ADD HL.DE 


19 




( 1 


byte) 


INC HL 


23 




1 1 


byte) 


ADD A, 7 


C6 07 




12 


bytes 1 


CP 3AH 


FE 3A 




1 i 


bytes) 


LD HL.(OOOOH) 


2A 00 


00 


(J 


bytes ) 


CALL PAUSA • 


CD 77 


4b 


(J 


bytes ) 



* PAUSA e uroa rotina que comeca no endereco 4677H. 

Em MS nP 33 foi publicado um Editor Assembler que e 
uma versao de um montador Assembler, isto e\ permite que se 
escrevam programas em Assembler que depois sao montados 
em linguagem de maquina numa linha REM do programa BASIC. 

Para quern nao possui os 16 Kb necessarios para o Editor 
Assembler ou entao, por algum motivo, nao quer usa-lo. ainda 
resta uma alternativa: fazerotrabalho do montador Assembler, 
ou seja, transfomar as instrucoes em notacao hexadecimal. Es- 
tes simbolos irao constituir, no final, o "Bloco Assembler" para 
ser usado junto com o monitor. 

MEM6RIA 

£ na mem6ria que o microcomputador guarda todas as in- 
formacoes com que trabalha. A memoria de um micro (omes- 
mo e valido para qualquer tipo de computador) pode ser vista 
como caixinhas onde as informacoes sao armazenadas e nume- 
radas sequencialmente. O numero ird formar o endereco da cai- 
xinlia ou, tecnicamente falando, o endereco da posicao de me- 
mbria. 

Num micro, cada posicao de memoria pode armazenar 1 Kb, 
e uma instrucao em linguagem de maquina pode ocupar de 1 a 
4 bytes, como vimos anteriormente. E bom lembrar que as ins- 
trucoes em linguagem de maquina devem estar na mem6ria do 
micro para que possa ser executada pelo microprocessador. 
Um outro detalhe 6 que a memoria, alem de guardar as instru- 
coes em linguagem de maquina, tambem pode armazenar da- 
dos, isto e, valores. Um byte pode valer de a 255 (00 a FF, 



em hexadecimal) e dois bytes podem armazenar valores entre 
e 65535. Com isso, concluimos que um byte pode represen- 
tar uma instrucao ou um dado. E como o micro sabe quando 6 
um ou outro? A resposta estd no programa, pois, normalmen- 
te, os dados estao separados das instrucoes, o que nao impede 
que a instrucao seja vista como um valor. Este 6 um dos princi- 
pals cuidados ao se programar em linguagem de maquina. O 
uso indevido de £rea de dados e de programas pode trazer gran- 
des surpresas. 

Geralmente, o modo mais facil de se ver uma instrucao guar- 
dada na mem6ria do micro 6 como um valor. Foi isso que fize- 
mos com o programa 1 (LISTMEM). Resumindo: a memoria e" 
constitui'da de bytes (caixinhas) que sao numeradas seqiiencial- 
mente a partir de e podem armazenar uma instrucao ou um 
valor. 

MEMORIA DO SINCLAIR 

Nos micros compativeis com o Sinclair, os bytes da memo- 
ria sao organizados do seguinte modo: 

a 8191 - Sistema Operacional (8192 * 8 x 1024 - 8 Kb ) 
8192 a 16383 - nao usado 
16384 a 18431 - diversos objetivos (2048 « 2 x 1024 « 2 Kb ) 

O Sistema Operacional e gravado em um tipo de memoria 
especial que s6 permite a leitura, pois ela e gravada na fabrica. 
Este tipo de memoria 6 denominada ROM (Read Only Memory). 
Ja pensou o que aconteceria se voce pudesse alterar o Sistema 
Operacional do seu micro? Mas, ao contrario da memdria ROM, 
a memoria de 16384 a 18431 pode ser usada livremente para 
leitura e gravacao. isto e\ o seu conteudo pode ser alterado. Por 
isto, este tipo de memoria € denominada RAM (Random Access 
Memory). 

Olhando atentamente para o manual do micro ( Varidveis do 
Sistema) pode-se ver que os 1 25 primeiros bytes da RAM (en- 
derecos de 16384 a 16508) sao utilizados para armazenar in- 
formacoes sobre o funcionamento do micro, como por exem- 
plo: initio do programa BASIC, arquivo da tela de TV, area de 
varidveis BASIC, fim da memoria util etc. Destacaremos dois 
valores dessa drea que nos serao uteis: 



INfCIO DO PROGRAMA BASIC : 
ENDERECO DO PIM DA MEMORIA UTIL : 



16509 
16388 



e 16389 



O programa LISTMEM pode ser usado para analisar a mem6- 
ria do seu micro. Experimente-o para varios enderecos iniciais. 

ASSEMBLER NO SINCLAIR 

No nosso micro dispomos dos enderecos 16384 a 18431 
(para um equipamento de 2 Kb de RAM) para guardar um pro- 
grama. Por6m, apesar de teoricamente. podermos usar qualquel 
destas posicoes para guardar um programa em linguagem de mi- 
quina, devemos nos precaver contra o Sistema Operacional, 
pois esta area tambem 6 usada por ele. 

Analisando um programa BASIC, reparamos que a linha 
REM armazena varios caracteres que podem entao ser usados 
para armazenar um programa Assembler. Digite a seguinte li- 
nha (inclua no programa LISTMEM): 

= z =-' • r_'; !?;§ RfiND 

( = GRAPHIC SHIFT A. Para obter RAND, digite THEN 
RAND e entao apague o THEN) 

Para verificar o que acabou de ser feito, use o programa 
LISTMEM e responda 1 6509 para o endereco inicial (consulte 
o manual "Organizacao da Armazenagem"). O resultado deve 
ser: 

16509 00 05 09 00 EA 3E 17 CD 
16517 08 08 18 F9 ... 

Observe que o byte 16513 vale EAH. Consultando o manual 
vemos que este valor corresponde ao REM. O byte 16514 vale 
3EH, que corresponde a letra Y de acordo com o mesmo ma- 
nual. Em resumo, n6s temos, a partir do byte 16514 um pro- 



grama Assembler! Para executaMo utilizamos a funcao USR e o 
endereco inicial do programa que queremos, que no caso e 
16514. A digitacao de RAND USR 16514 fara" com que o pro- 
grama seja executado, e a tela sera preenchida com asterisks. 
Observe a velocidade com que isto e feito e compare com m 
programa BASIC semelhante. Facamos entao uma pequena 
mudanca digite agora POKE 16515,24 e note que a linha REM 
mudou para: 

5 REM _•• v, --M 



Isso significa que alteramos a linha REM atravds do coman- 
do POKE, ou seja. alteramos diretamente o byte 1651 5 de 17H 
para 18H, como poderemos ver se executarmos o programa 
L1STEM outra vez. E, e 16gico, este byte faz parte do REM da 
linha 5 (primeira linha do programa). Execute novamente o 
programa com RAND USR 16514. 

Podemos guardar outros trechos em Assembler em outras li- 
nhas REM (lembre-se que a linha REM esta guardada na memo- 
ria do micro!). Para executar o novo trecho, e de grande im- 
portancia que se saiba o seu endereco inicial. Vamos ao exem- 
plo: acrescente a seguinte linha ao seu programa (se voce for 
um pouco mais experiente, podera duplicar a linha 5): 



EM 



RfiND 



Vejamos as alteracoes introduzidas. Rode o programa LIS- 
TMEM e responda 16509 para o endereco inicial (consulte o 
manual "Organizacao da Armazenagem"). O resultado deve 



ser: 

16509 00 05 09 00 EA 3E 18 CD 

16517 08 08 18 F9 76 00 06 09 

16525 00 EA 3B 07 CD 08 08 18 

16533 F9 ... 

Podemos observar que a linha nP 6 comeca a partir do byte 
nP 16522. Para rodar este programa Assembler use RAND 
USR 16527. Com isso, agora dispomos de dois programas As- 
sembler armazenados em linhas REM e, o mais importante, sa- 
bemos o endereco inicial de cada um deles. Experimente entao 
rodar os dois programas, um de cada vez. com RAND USR 
16514 e RAND USR 16527. Nao se esqueca que alteracoes no 
programa BASIC, capazes de modificar os enderecos ja conhe- 
cidos dos programas Assembler, devem ser evitadas. Inclua, ago- 
ra, a linha a seguir: 

1 REM MUDANgA DE ENDEREQO 

Observe com o programa LISTMEM, que as linhas 5 e 6 mu- 
daram de endereco. O que acontece se agora voce usar RAND 
USR 16514? 

CONCLUSAO 

O microprocessador s6 entende linguagem de maquina, cujas 
instru56es devem ficar armazenadas na memoria. 

O Sistema Operacional 6 escrito em Assembler e estd na me- 
moria nas posi?6es de a 8 1 9 1 . 

Um bom lugar - mas nao o unico! - para escrever e guar- 
dar programas Assembler 6 numa linha REM de um programa 
BASIC. Quando ela 6 a primeira linha de um programa BASIC, 
o endere50 inicial e 16509, e o primeiro cariter, depois do 
REM, esta" no endereco 16514. Por isto, ao usar um monitor 
Assembler, devemos reservar uma linha REM - que deve ser a 
primeira do programa BASIC - com um certo numero de ca- 
racteres. que serao entao substituidos pelo programa que serd 
digitado. O mesmo e valido, por exemplo, para outra linha 
REM, pois. em qualquer caso, o programa Assembler deve es- 
tar na cabeca do micro, isto 6, na sua memdria. m 

m 

Graduado em I nforma'tica pels UFRJ, Maun'cio Costa Reis esta" cursan- 
do Mestrado em And Use de Algoritmos pela COPPE/UFRJ, 6 analista de 
sistemas na Portobris e professor de BASIC no NTT (Nucleo de Treine- 
mento Tecnoldgico). £ tambim co-autor do livro "Computadores para 
Usuarios". 



40 
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Ha quern diga que os numeros tern influencia na personalidade 
e no destino das pessoas. Utilize este programa para a 
linha TRS-80 e veja se isto e verdade 



Os numeros 

da sua personalidade 



.Paulo Sergio Gonca/ves. 



Voce ja" notou que a sua vida esta 1 repleta de numeros!? 
£ o seu CIC, sua carteira de identidade, o numero de 
sua conta bancana, telefone de sua residencia etc. 
Diante deste fato, alguns estudiosos se dedicaram a 
analisar a influencia dos numeros em nossas vidas, nascendo 
entSo uma verdadeira ciencia denominada NUMERO LOGI A. 
Segundo os estudiosos da materia, os numeros nao aparecem 
diante da gente de forma gratuita; na verdade, um simples alga- 
rismo pode mostrar desejos intimos de algo que se quer reaJi- 
zar! 

A t^cnica utilizada e transformar nomes e numeros em um 
conjunto onde os unicos numeros vaUdos sa"o os de a 9 e os 
numeros 11 e 22, sendo que estes dois ultimos sao denomina- 
dos de numeros Mestres. 

A transformaca"o de nomes e numeros no conjunto de nu- 
meros acima obedece a um criterio predeterminado, conforme 
mostraremos a seguir. 

Os nomes sa"o transformados mediante o uso de uma Tabela 
do Valor Numerico das Letras. 



Por exemplo, a palavra MICRO SISTEMAS corresponde a: 
M = 4, 1 = 9, C = 3, R = 9, = 6, S = l, 1 = 9, S = 1,T = 2, 
E = 5, M=4, A=1,S=1; somados entre si (4+9+3+9+6+1+ 
9+1+2+5+4+ 1 + 1 ) teremos como resultado 55 . Como o resultado 
nSo 6 um numero mestre (11 ou 22), teremos de transformar 
este numero resultante em um numero de um s6 algarismo ; lo- 
go 5 + 5 = 10 e finalmente 1+0=1. Este numero encontrado 
e denominado de Numero de Expressa"o. 

Um outro numero tambem obtido a partir das letras, to- 
mando-se neste caso somente as vogais, define o chamado Nu- 
mero de Motivacao; no nosso exemplo (1=9, = 6, 1 = 9, 
E = 5,A= 1) = 30; que tambem precisa ser reduzido a um alga- 
rismo, no caso 3. 

Finalmente um terceiro numero e obtido atraves da mani- 
pulacSo dos algarismos originados da data de nascimento da 
pessoa que e denominado de Chave do Destino. A obten?ao 
deste algarismo 6 efetuada de maneira apresentada no exem- 
plo a seguir. Vamos supor que um de seus amigos tenha nasci- 
do em 12/06/1954. Logo, os cdlculos para definica'o do alga- 
rismo procurado s3o: 12(dia)+6(mes>+l+9+5+4(ano) = 37; 
como este nao 6 um numero mestre (1 1 ou 22), reduzimos o 



resultado, 3+7 = 10, e finalmente chegamos ao numero que de- 
fine a Chave do Destino = 1 . 

Provavelmente voce vai ficar muito curioso em desvendar os 
misterios que cercam o seu nome e o de seus amigos. Divirta- 
se com esta curiosa ciencia atraves do programa a seguir! 

O PROGRAMA 

O programa foi elaborado para ser utilizado em qualquer 
equipamento compativel com o TRS-80 e apresenta inicial- 
mente uma pequena introducao, que na realidade conta um 
pouco desta ciencia. 

A entrada dos dados e efetuada de acordo com a solicita- 
c5o do proprio programa. Lembre-se de que quando forem so- 
licitados os dados relativos ao ano, estes deverSo ser introdu- 
zidos sem abrevia?0es, isto e, como o exemplo apresentado 
(1954) e n5o abreviadamente (54). O mesmo vale para o mes, 
o qual devera ser introduzido na sua forma num^rica: Janeiro 
(1), marco (3),..., dezembro (12). 

Algumas modifica?oes poderao ser introduzidas com o ob- 
jetivo de ampliar ainda mais o programa, como por exemplo, 
a criaca"o de subrotinas especificas para a impressa"o dos diag- 
n6sticos apresentados; introducao de um diagn6stico mais ela- 
borado dentro do contexto do apresentado: ampliar bastante 
a redaca"o de cada diagn6stico, por exemplo, ou dar uma op- 
c3o quanto a sua apresentacao no video somente ou no video 
e na impressora. 

De acordo com a introducao que apresentamos acima, o 
programa projeta tres tipos de diagn6sticos, de acordo com a 
metodologia que mostramos relativamente a Numerologia: 
Numero da Expressao, Numero da Motivacao e Chave do 
Destino. 

Com uma boa pitada de criatividade e algum tempo con- 
sumido no exame do programa, voce podera - fazer novos 
arranjos e se divertir bastante com seus amigos. Convide-os 
para uma rodada de chopp, ligue seu micro e desvende os mis- 
terios que se encontram encobertos ati&s de nomes e datas de 
aniversdrios! 



Paulo Sergio Gpnpa/ves e" engenheiro com mestrado em Engenharia de 
Producao e utiiiza um CP-500, model o 023, em aplicacdes diversas e 
hobby. 



Numerologia 



10 ' NUMEROLOGIA 1.00 

20. CLEAR 200 

30 FOR J-l TO 3 

40 PRINT CHR*(23)iF0R 1=1 TO 3IPRINTINEXT 

30 PRINT" NUMER0L0GI A" JPR INT 1PR INT 

60 PRINT" (c> Paulo Sergio Goncalves." 

70 PRINTiPRINTiPRINT" >> 1964 <<" 

80 FOR K-l TO 600INEXTINEXT 

90 CLSiPRINT 

100 PRINT TAB(22)"NUMER0L0GIA"iPRINT TAB (22) iSTRINGK 1 1 . "-" > 

110 PRINTiPRINT TAB(5)"INSTRUC0ES I" 



120 At-" 
«•>!■• 
130 B*-" 
adel" 
140 C*-" 
c la" 
150 0*-" 
nc la" 
160 E1-" 
n»o" 
170 F*-" 
180 0*-" 



•Jocr Ja ' notou que sua vida esta' repleta de numero 

Algarismos poden revelar scgredos de sua personal id 

Alguns estudiosos se dedicaram a analisar a influen 

dos algarismos em nossas vidas. Esta verdadeira cie 

se intitula NUMEROLOGIA: segundo a qual os numeros 

aparecem diante da gente de forma gratuita." 

Um simples algarismo pode mostrar desejos Intimos d 



algo que se quer realizar '" 
De-me seu nome e data de nascimento e revclarei seus se 



190 H«- 
200 I*- 

gredos i " 

210 A»LEN(A»)lFOR 1*1 TO A t X*.»MID*( A*. . I . 1 > IPRINT X«»:F0R J-l TO 

301NEXT JiGOSUB 2220INEXT I iPRINT964»6, » 

220 B>LEN(B*):F0R 1-1 TO 8lXS-MIDS(8S. I . 1 ) IPRINT X1 ; :F0R J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I iPR INT264«7 . i 

230 OLEN(C*)iFOR 1-1 TO CiXS-MIDKCl, I . 1 ) :PRINT XSjiFOR J-l TO 

30JNEXT JiGOSUB 2220JNEXT I zPRINT864«8, I 

240 0=LEN(DS):FOR 1-1 TO Di Xi-MIDKD*., I , 1 > iPR INT X*»:FOR J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220'NEXT I i PR INTB64.9 . : 

250 E-LEN(E»>:F0R 1-1 TO ElX»-MID*(E*. I . 1 > IPR INT XS«iF0R J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I IPRINT964»10. » 

260 F-LEN(F*>lFOR 1-1 TO FiX*.-HID*(F*. 1 . 1 > IPRINT XSfiFOR J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I :PR INTS64. 1 1 . t 

270 G-LEN(G*)IFOR 1-1 TO GiX*-MID»<G«, I , 1 ) IPRINT XS»:F0R J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I iPRINTS64«12, f 

280 H-LEN<H*>iFOR 1-1 TO H:X*-MID*(HS. I . 1 ) IPRINT XtiiFOR J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220INEXT I :PRINT364»13. i 

290 I-LEN(Ii) :FOR K-l TO I IX*-MID*( I«,K . 1 > IPRINT XSx IFOR J-l TO 

30INEXT JiGOSUB 2220XNEXT X IPR INTa64nl3. I x INPUT"-") Tecle < ENTE 

R > para contlnuar "iKHIF K*-CHR*< 13)G0T0 300IGOTO 290 

300 CLSIDEFINT A.M. D, S.R ,E . F ,G 

310 PRINTIPRINTIPRINT TAB (22) "NUMEROLOGIA" 

320 PRINT TAB<22)"-~ — — — "IPRINT 

330 PRINT TAB(5)i>INPUT"QuaI o seu nome "xAtiPRINT 

340 PRINT TAB<5)| HNPUT"Ouando voce nasceu (ano) "tAiPRINT 

350 PRINT TAB(5)iHNPUT"«ual o mes de seu nascimento "iHiPRINT 

360 PRINT TA8(S)»UNPUT"0uaI o dla do seu anlvcrsarlo "lOiPRINT 

370 CLSiPRINT8512+12.i">>>>>> AGUAROE UM MOMENTO (<<<<(" 

380 R-LEN(A«)iDIH X*(R ) ,C(R ) . E (R > 

390 FOR 1-1 TO R 

400 XS(R>-MIOt(A*,I,l> 

410 IF X*(R)-"A" OR X1(R)-"J" OR X*(R)-"S" THEN C(R)-1 

420 IF X*(R)«"B" OR X*(R)-"K" OR X*(R)-"T" THEN C(R>-2 

430 IF X*(R)-"C" OR X*(R)-"L" OR X*(R)-"U" THEN C(R)-3 

440 IF X*(R)-"0" OR X»(R)-"M" OR X»(R)-"v" THEN C(R)-4 

450 IF X»(R)-"E" OR X*(R)-"N" OR X*(R)-"Y~ THEN C(R)-5 

460 IF X*(R)-"F" OR X*(R>-"0" OR X*(R)-"X" THEN C(R)-6 

OR X*(R)-"P" OR X*(R)-"Y" THEN C(R)-7 

OR X»<R)-"8" OR X*(R)-"Z" THEN C(R)-B 

OR X*(R)»"R" THEN C(R>-9 

THEN E(R)-1 

THEN E(R>-5 

THEN E(R)-9 

THEN E(R>-6 

THEN E(R>-0 
530 S-S*C(R)iF«F*E(R)iNEXT 

560 Sl-S/100xS2-(S-Sl»l©0>/10iS3-S-SlM00-S2i'10 
570 IF Sl-0 AND(S2«10+S3>-22 THEN GOTO 1450 
580 IF Sl-0 AND(S2"10+S3>-11 THEN GOTO 1460 
590 Sl-Sl*S2*S3iN-HTt-"NUMER0 DA EXPRESSAO." 
600 IF Sl-22 THEN GOTO 1390 
610 IF 81-11 THEN GOTO 1360 
620 IF 81)10 THEN OOSUB 1510 

630 ON SI GOTO 640.700.780.860,930,1030.1120.1200.1270,1360.1390 
640 REM NUMERO -1 
650 GOSUB 1470 
660 PRINT TAB(8)"Uocc e' uma pessoa crlativa, original e que por 

Isso " 
670 PRINT TAB(4)"procura reallzar-se sozlnha. Precisa ter em men 
te entretan-" 

680 PRINT TAB(5)"to, que Independenc I a nao signifies egocentrlsm 
o." 

690 GOTO 1520 
700 REM NUMERO -2 
710 GOSUB 1470 

720 PRINT TAB(8)"Voce e' uma pessoa que gosta de trabalhar em gr 
upo c de" 

730 PRINT TAB(5)"colaborar com os outros. Scnsivel e amorosa. sa 
be persua-" 
740 PRINT TAB(5)"dlr com calma e servir dc elemento harmonizador 

de situa-" 
750 PRINT TAB(5)"coes. Nao gosta de flcar sozinha, mas deve toma 
r cue dado" 

760 PRINT TA8(5)"para nao se magoar facllmente." 
770 GOTO 1320 
780 REM NUMERO -3 
790 GOSUB 1470 

800 PRINT TAB(7;"'Voce e' uma pessoa soclavcl, talentosa e crlati 
va c pro-" 

810 PRINT TAB(4)"cura exprimlr a alegria de vlver atraves de at i 
vidades agra" 

820 PRINT TAB(4)"davel t. Sabe usar tanto a palavra escrita como 
a faiada pa-" 
830 PRINT TAR-<4)'ra expresaar o lado bom das coisas. Entretanto. 



470 IF X1(R)-"G 

480 IF Xt(R)-"H 

490 IF X»(R)-"I 

500 IF X*(R)-"A 

510 IF X*(R)-"E 

520 IF XS(R)-"I 

530 IF X»(R>-"0 

540 IF X*(R)-"U 



corre o rli- 

840 PRINT TA8(4)"co dc se tornar superficial c dlspersa." 

830 GOTO 1520 

660 RF.M NUMERO -4 

870 GOSUB 1470 

880 PRINT TAB<6>"voce e' uma pessoa que gosta jito das coisas p 

rat i cas da" 

B90 PRINT TAB(4)"vida. E' leal, dedlcado. slncero e paclente. El 

emento ideal" 

900 PRINT TAB(.4)"para organlzar e administrar tudo aquilo que es 

teja em des-" 

910 PRINT TAB(4)"ordem. Seu ma i or rlsco e' tornar-se obstinado p 

clo trabalho." 

920 GOTO 1520 

930 REM NUMERO -5 

940 GOSUB 1470 

950 PRINT TAB(7)"Embora sofra mudancas frequentes em todos os as 

pectos de" 

960 PRINT TAB(4>"sua vida, voce conhecera' de perto a 1 ibcrdade 

e o despren-" 

970 PRINT TAB(4)"d imento. Se aceltar todas as mudancas que ocor 

reram em sua" 

980 PRINT TAB(4)"vida tera' tudo o que dcsejai aventura, viagens 

e var m" 
990 PRINT TABi4)"real izaco.-s. Eaperta e extrovert I da, voce.preci 
sa cuidar-»e" 

1000 PRINT TAB(4)"para nao causar magoas e infellcidade em quern 
leva uma" 

1010 PRINT TAB<4)"vlda tranqulla." 
1020 GOTO 1520 
1030 REM NUMERO -6 
1040 GOSUB 1470 

1050 PRINT TAB(8)"Uoce tea uma vida dc rcsponsab 1 1 Idade, servlco 
,equ 111-" 
1060 PRINT TAB<5>"brio e amor. Gcralmcnte, e' muito solicitado a 



as vczes, para aprc 



1070 PRINT TAB(5)"brigas e dar conselhos 
sen tar uma" 

1080 PRINT TAB(5)"declsao final para um caso diflcll. Perfecclon 
ista ao ex-" 

1090 PRINT TAB(S>"tremo, seu maior pecado e' ser exigente demais 
e excess i -" 
1100 PRINT TAB(5)"vamente crltico." 
1110 GOTO 1320 
1120 REM NUMERO -7 
1130 GOSUB 1470 

1140 PRINT TAB(6)"Voce e' naturalmentc filosofo, sonhador e soli 
tarlo, espe" 
1130 PRINT TAB(3)"c I almentc cm relacao ao amor. Ncstc camlnho, c 



» 



Para o micro 

Dismac D-8100, 

ex iste um programa 

especial para 

engenheiros que 
voce nem colcula. 




Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 
Um deles se encaixa perfeitamente 



*> 



no seu caso. 



dismac 
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OS NUMEROS DASUA PERSONALIDADE 



ncontra a paz," 

1160 PRINT TAB<3)~esplritual Idade e sabedoria. Ea floral. »m nlh 

ores oportu-" 

1I70 PRINT TAB<3>"nldades surges quando a pessoa nan espera. Pod 

« tarn«r-u" 

1180 PRINT TAB<3>"frio e duro." 

1190 GOTO 1520 

1200 REM NUHERO -8 

121© OOSUB 1470 

1220 PRINT TAB<8>"Uoce tende a cuinhtr para o poder • o autorlt 

•riHO." , 

1230 PRINT TAB(5) "Ootado de flrande coragca e forca Interior, • 

requ is 1 1 ado" 

1240 PRINT TAB<5>"para dlrlflir c Insplrar as pessoas. Dlflno d> c 

onf i anca. " 

125e PRINT TAB(5)"auitas vtzit corre o rlsco da tornar-se Intole 

rante." 

1260 GOTO 1320 

1270 REM NUNERO »? 

1260 GOSUB 1470 

1290 PRINT TAB (8 > "Voce e' consclente dos probleaas da huaanidade 

, gosta" 

1300 PRINT TAB(5)~de inforaar-se « de vlajar. Coipriimivo a Int 

u r t ivo. esta '" 

1310 PRINT TAB(5)"seaprc pronto a abrlr aao das colsas qua reiln 

ente gosta" 

1320 PRINT TAB(5)"quando esta' diante de uaa causa justa. Dave, 

contudo, aan" 

1330 PRINT TAB<3)"tar as caocoes scapra aa aqulllbrlo. a aenos q 

uc gosta" 

1340 PRINT TAB(3)"de sofrar gratu i t aaanta." 

1350 GOTO 1520 

1360 GOSUB 1470:PRINT TAB<6>"Voce a" uaa passoa aulto saletiva a 

tea pouqulssiaos a-" 
1370 PRINT TAB<2»"algos 'a sua wolta. Sua vida aasao ssndo dlflc 
I 1 ,e ' grand i osa." 
1380 GOTO 1520 
1390 REM NUMERO -22 

1400 GOSUB 1470:PRINT TAB<B)"Voce c' uaa passoa superdotada. ins 
P i rada e capaz" 
1410 PRINT TAB<5)"de axecutar grandas projetos que beneflciea os 

outros." 
1420 PRINT TAB<5)"Por outro 1 ado vlve ea constante tensao e tea 
uaa convl-" 

1430 PRINT TAB(5)"venc la social aulto dlflcil." 
1440 GOTO 1320 
1450 Sl-S2«10*S3tGOTO 1390 
1460 S 1 -S2M 0+83 « GOTO 1360 

1470 CLSSPRINT TAB <22)"NUMER0L0GIA":PRINT TAB (22) iSTR ING*< 1 1 . "■" 
) 

1480 PRINT TA8<10>»"<c) Paulo Sergio Goncalves." 
1490 PRINT TAB<15)»"Todos os dlreltos reservados."iPRINT 
1500 PRINT TAB(3>"Anal ise de I "rAHPRINT TAB < 16) |"DIA0N0STIC0 n 
. "|N»«PRINT TA8<35>"-= " iT*iPRINTiRETURN 
1510 S2=Sl/10iS3-Sl-82»10l81»S2*S3«GOTO 600 

1520 PRINT8920,»"Teclc < ENTER > para cont inuar"i0S"lNKEY*i IF 8* 
»"" THEN 1520 
1530 Fl-F/100«F2-(F-Fl»100)/10:P3-F-Fl»100-F2»10>N-2iT*-"NUMERO 

DA MOTIWACAO." 

1540 IF F1=0 AND(F2«10*F3)»22 THEN GOTO 2690 

1550 IF F1«0 AND(F2»10*F3)«tl THEN GOTO 2640 

1360 F1-F1*F2*F3 

1570 IF Fl=22 THEN GOTO 2690 

1580 IF Fl-il THEN GOTO 2640 

1590 IF F1>10 THEN GOTO 2740 

1600 ON Fl GOTO 2230.2270.2310.2360,2410.2450,2500.2540.2590.264 

0.2690 

1610 PRINT9920.i"Tecle < ENTER > para cont inuar"iU*-INKEY*i IF US 

»"" THEN 1610 

1620 A1»A/1000:A2-<A-A1«1000>/100SA3-(A-AH>1000-A2»100>/10«A4-A- 

A1»1O00-A2»100-A3»10 

1630 A»Al+A2+A3*A4:N-3iT»-"CHAYE DO DESTINO." 

1640 IF A-22 THEN GOTO 2130 

1650 IF A»ll THEN GOTO 2070 

1660 IF A>10 THEN 1680 

1670 ON A GOTO 1690,1730.1770.1810.1860,1900.1940.1990,2030,2070, 

.2130 

1680 Al-A/lO»A2-A-Al»10:A-Al«A2sGOTO 1640 

1690 GOSUB 1470 

1700 PRINT TAB<7)"Woce deseja realizar-se prof I ss lonelaente. gos 

ta de doai" 

1710 PRINT TAB(3)"nar e dlrigir seu destino. Nao suporta a aedlo 

cr idade." 

1720 GOTO 2200 

1730 GOSUB 1470 

1740 PRINT TAB(7)"Voce e' uaa pessoa que est iaa aulto a aaizade 

e o afeto." 

1730 PRINT TAB<5)"AlaeJa unlr-se a alguea para realizar algua pr 

ojeto na vida" 

1760 GOTO 2200 

1770 GOSUB 1470 

1780 PRINT TAB<6>"Woce precisa realizar atividades crlatlvas par 

a se sent ir" 

1790 PRINT TAB(S)"fel iz. Procura independence e a alegria de vl 

wer . " 

1800 GOTO 2200 

1810 GOSUB 1470 

1820 PRINT TAB<B)"voce necessita de bases sol Idas para se realiz 

ar e. por" 

1830 PRINT TAB(5)"lsso, e* aulto exigente consigo aesao e cob os 

que cer-" 

1840 PRINT TAB(5>"caa. Establlidade e ordea sao suas Betas.' 
1850 GOTO 2200 
I860 GOSUB 1470 
1870 PRINT TAB(8)"Voce deseja a liberdade e gosta de audar. para 

nao ser" 
1880 PRINT TAB(5)"tr iste. As audancas e transf oraacoes Ihe fazea 

bca." 
1890 GOTO 2200 
1900 GOSUB 1470 

1910 PRINT TAB<7)"A naraonla e a tr anqu 1 1 Idade sao os scus objet 
Ivos basl-" 

1920 PRINT TAB<5>"cos. Ewlte aabientcs conf 1 i t antes." 
1930 GOTO 2200 
1940 GOSUB 1470 

ivr,0 PRINT TAB\7i Voce procura manter a tradicao c a discrlcao d 
c seus sen" 



1960 PRINT TAB(5)"t laentos. E nao se scnte nea ua pouco infeliz 

quando esta '" 

1970 PRINT TAB(5)'sozmho." 

1980 GOTO 2200 

1990 GOSUB 1470 

2000 PRINT TAB(B)"Woce deseja realizar-se atraves da aablcao aat 

•rial." 

2010 PRINT TAB<5)"Wence na vida por ter o doa de saber convencer 

as pessoas." 
2020 GOTO 2200 
2030 GOSUB 1470 

2040 PRINT TAB(8)"Voce deseja. seapre, realizar scus Ideals. E' 
capaz de" 

2050 PRINT TAB(5)"se sacrlficar por uaa causa que considere Just 
a." 

2060 GOTO 2200 
2070 80SU8 1470 

2080 PRINT TAB(6)"Voce e' uaa pessoa que est Iaa aulto a aaizade 
e o afeto." 

2090 PRINT TAB(3)"e deseja partllhar coa os outros sua vlsao Ide 
al lata do nun" 

2100 PRINT TAB(3>"do. Tea o desejo de unir-se a alguea para real 
izar algua" 

2110 PRINT TABOK'proJeto na vida. aas e' aulto seletiva quanto 
a assoc lacoes." 
2120 GOTO 2200 
2130 GOSUB 1470 

2140 PRINT TAB(8)"Voce deseja usar sua capacidade para realizar 
grandes o" 

2150 PRINT TA8<5>"bras. sendo que a establlidade c a ordea sao s 
uas aetas." 

2160 PRINT TAB(5)"Sabe se expressar e gosta de colaborar nas tra 
nsf oraacoes" 

2170 PRINT TAB(5)"sociais. Necessita de bases sol Idas para se re 
al Izar e . por" 

2180 PRINT TA8(5)"isso e' aulto exigente consigo aesao e coa os 
que o cercaa." 
2190 GOTO 2200 

2200 PRINTS920, I INPUT"—) > OUTRA ANALISE < S/N > "iRtUF Rt="S 
" THEN GOTO 10 
2210 STOP SEND 

2220 FOR P«l TO 3»0UT 255,4:0UT 255,5iNEXT :RETURN 
2230 GOSUB 1470 

2240 PRINT TAB(8)"Voce sabe liderari seu ponto negatlvo e' ten 
tar lapor" 

2250 PRINT TA6(5)"seus ideais aos outros." 
2260 GOTO 1610 
2270 GOSUB 1470 

2280 PRINT TAB<8)"Voce sabe trabalhar de foraa cooperat Iva. Seu 
lado nega" 

2290 PRINT TAB(5)"tlvo e' tentar, auitas vczes se apoiar nas out 
ras pessoas." 
2300 GOTO 1610 
2310 GOSUB 1470 

2320 PRINT TAB(B)"Soc lavel . coaunlcatlvo e extrovert Ido. tea taa 
bea dotes" 

2330 PRINT TAB(5>"art 1st Icos. Seu lado negat ivo e' a tendencla ' 
a va idade e" 

2340 PRINT TAB(S)"'a superf ic i al idade." 
2350 GOTO 1610 
2360 GOSUB 1470 
2370 PRINT TAB(8)"trabalhador e real lata, voce gosta de executar 

tudo coa" 
2380 PRINT TAB<5)"aax lao de rigor e perfeicao. Seu lado negative 

e ser se-" 
2390 PRINT TAB<5)"vero deaals." 
2400 GOTO 1610 
2410 OOSUB 1470 

2420 PRINT TAB(8)"Extrovert ido, voce procura var i ar suas at I vida 
dcs. Seu" 

2430 PRINT TAB(5)"ponto negat ivo e' ser irresponsavel e indulgen 
te coa voce" 

2440 PRINT TAB (5) "aesao." 
2450 GOSUB 1470 

2460 PRINT TAB<8)"Voce faz o tlpo protetor responsavel. coapreen 
slvo e" 

2470 PRINT TAB<3)"charaoso. Sua tendencla e' tentar Interferir s 
eapre que" 

2480 PRINT TAB<3)"posslvel , na vida dos outros." 
2490 GOTO 1610 
2500 GOSUB 1470 

2510 PRINT TAB<7)"Fi losofo ca excesso, voce taabca e' aulto rese 
rvado. Seu" 

2520 PRINT TAB<4)"ponto negatlvo e' a aelancolia, alca do excess 
o de segrcdos" 
2530 GOTO 1610 
2540 GOSUB 1470 

2550 PRINT TAB<6)"Voce adora os bens aaterlals e o sucesso no au 
ndo dos ne" 
2560 PRINT TAB(3)"goclos. Seu ponto negat ivo e' a Intolerancla e 

a aablcao de" 
2570 PRINT TAB(3)"aanelra exagerada." 
2380 GOTO 1610 
2590 GOSUB 1470 

2600 PRINT TAB<6)"Voce gosta de coapartilhar suas experienclas d 
e vida coa" 

2610 PRINT TAB<3)"os outros c detesta lugares e sltuacoes aulto 
fechadas. Seu" 

2620 PRINT TAB<3)"lado negatlvo e' ser aaargo e sea senso pratic 
o." 

2630 GOTO 1610 
2640 GOSUB 1470 
2630 PRINT TAB<7)"Voce e' inspirado e extreaaaente senslvel. Seu 

lado nega" 
2660 PRINT TAB<5)"tlvo, pore*, e' o coaplcxo de super I or idade qu 
e al I Bent a o" 

2670 PRINT TAB<5)"fanat isao e a eaot I vi dade." 
2680 GOTO 1610 
2690 GOSUB 1470 

2700 PRINT TAB<7)"Voce e' uaa pessoa ideal ista. Inspirada e que 
tea uaa vl" 

2710 PRINT TAB<5)"sao universal das colsas do aundo. Sen ponto n 
cgat i vo e '" 

2720 PRINT TAB<5)"ser ua pouco destrutivo." 
2730 GOTO 1610 
2740 F2-Fl/10iF3«Fl-F2»10:Fl-F2*F3iGOTO 1570 ■ 



Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Gramatica 



Marcos Euzebio 



Este programa e interessante para aqueles que possuem um 
editor de texto ou querem desenvolver um. Normalmente, ao 
se trabalhar com editores, margeamos as linhas do lado direito 
e, consequentemente, precisamos separar as silabas, o que gera 
dificuldade. Esta e" a funcao deste artigo. Ele divide as palavras 
em silabas, com uma margem de 95% ou mais de acertos e sua 



10 


INPUT P$ 


20 


IF P$ = "FIM : ' THEN STOP 


30 


LET 0j = ;::: 


40 


IF P$="" THEN GOTO 30 


50 


LET G$=P$ (1) +0$ 


60 


UrT P$=P$ (2 TO ) 


70 


GOTO 40 


80 


^ET 5=1 


90 


LET !,•>$ = "■' 


100 


i_ET 0$ = "" 


110 


IF 0$ = !::: THEN GOTO 370 


120 


LET fl5=0$>:i) 


130 


L ET $ =Q $ ( 2 T > 


140 


IF R$<>"R" RND fl$o"E" AND 


H$< :• 


I ■■ RND fl $ < > " " AND H $ < > "U" 


THEN 


GOTO 260 


150 


IF S THEN GOTO 230 


160 


IF C$0"" OR R$=U$C1) OR Hi 


= "I" 


RND y$ (I) < >"U" OR fi$="E" RN 


D '..■'$ 


1) ="0 ; OR H$ = "0" AND U$i.lj = 


"U" THEN GOTO 190 


170 


LET U$=R$-rU$ 


130 


GOTO 110 


190 


GOSUB 410 


200 


LET U$=R$ 


210 


^T 0$ = "" 


220 


GOTO 110 


230 


let y$=fi$+e$ 


240 


LET 5=0 


250 


GOTO 210 


260 


IF C$<>"" THEN GOTO 290 


270 


LET €$=&$ 


280 


GOTO 110 


290 


IF '-,'$ = "" OR C$ = "H" OR 0$ = - _ 


" OR 


C$ = "R" RND RSO"R" THEN GOT 


350 


2 00 


GOSUB 410 


310 


LET G$=H5 


320 


LET 5=1 


3 3 


LET U$="" 


340 


GOTO 110 


350 


LET C$=A$-fG$ 


3 6 


GOTO 110 


370 


SCROLL 


380 


GOSUB 4-10 


390 


PRINT P$ 


400 


GOTO 10 


410 


LET P5=C$-rU$ + "-"+P$ 


420 


pFTi |RN 
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grande utilidade esta na divisa"o de palavras com ditongos, tri- 
tongos ou hiatos. Entretanto, existem casos onde o resultado 
nSo e correto. Estas excecOes podem ser armazenadas, }£ que 
sa"o poucas, para que se consiga atingir um maior indice de 
acertos. 

programa espera que voce entre com as palavras, e entao, 
as divide em silabas. S6 hi uma palavra com a qual isto nao 
acontece: a palavra FIM; isto porque ela encerra a operacfo. 

Como a rotina so serd chamada, no maximo, uma vez por 
linha, a chance de erro em um texto pequeno e bem reduzida. 
Mas lembre-se que so e possivel trabalhar com palavras em por- 
tugues. m 

at 

Marcos Euzdbio 6 formado em Engenharia Civil pela Universidade Fede- 
ral de Vicosa e possui um TK-82C. 




Para o micro 

Dismac D-8100, 

existe um programa 

especial para 

escolas que passa 

por qualquer prova. 




Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 
Um deles se encaixa perfeitamente 



*s 



no seu caso. 



dismac 



trs color trs color trs color trs col 



Beatles no Color 



Gerald o Simonetti Bello 



Que tal ouvir seu micro executar musicas dos Beatles? Se 
ele for compativel com o TRS-80 Color, com Extended Color 
BASIC, basta digitar este programa e ele tocara" as seguintes 
composic,des: Eleanor Rigby, Ticket to ride, A hard day's night, 
Michelle, All my loving, Let it be, Hey Jude, Yesterday, I want 
do hold your hand, You can't do that, todas de autoria de 
John Lennon e Paul McCartney. 

Da mesma forma que o programa MPBasic (publicado em 
MS n° 38), este tambCm possui uma tela de titulo. Durante o 
tempo em que ela 6 desenhada, a velocidade de processamento 
aumenta (POKE 65495,0). Quando a tare fa termina, o micro 
retem a imagem no vi'deo ate" que alguma tecla exceto BREAK, 
seja pressionada. EntSo, ele retorna a velocidade normal 



(POKE 65494,0) e desvia para o menu das musicas. 
Vamos ver como o programa trabalha: 

• Linhas 10 a 390 - desenham a tela de abertura na seguinte 
seqiiencia: 

a) inicializam as varidveis; 
b)criam a moldura; 

c) desenham uma pauta musical, a partir de cinco espirais 
logari'tmicas; 

d) desenham o ti'tulo "THE BEATLES", usando perspecti- 
va conica; 

e) pin tarn a tela. 

• Linhas 400 a 460 - geram o menu e informam sobre a mu- 
sica escolhida. 



• Linhas 470 a 490 - permitem sair do programa, quando de- 
sejado. 

• Linhas 500 a 1440 - contem as strings com toda a infor- 
mac^o necessa'ria a execuc;a"o das musicas pelo comando PLAY. 

Para terminar, duas dicas: 1 - Voce pode aumentar a velo- 
cidade com que as espirais sa"o desenhadas aumentando o STEP 
da varidvel T na linha 40 (experimente trocar de .1 para .25). 
Mas lembre-se de que quanto maior o STEP, menor a exatidao 
do desenho. 2 - Se o seu micro possui 16Kb de RAM, nSo ha- 
vera" memdria suficiente (OM ERROR), e voce precisara" lancer 
ma"o de alguns artifi'cios para diminuir a quantidade de mem6- 
ria requerida pelo programa. Aqui vao tres sugestOes: 

• Inclua no programa a linha: 1 CLEAR 100: DIMV (5,2), 
W(5,2). 

• Elimine as linhas REM. 

• Digite:RENUMl, 1,1. 

N.A.: Eleanor Rigby, Ticket to ride, A hard day's night, Mi- 
chelle, All my loving. Let it be, Hey Jude, Yesterday, I want to 
hold Your hand, You can't do that - Copyright for the World 
by Northern Songs Ltda. 
Sub-Publisher EMI-Odeon F.I.E. Ltda. Division Itaipu. 



Geraldo Simonetti Bello estuda Engenharia de Telecomunicacdes na 
Universidade Federal Fluminense e Engenharia Eletronica na Universi- 
dade Federal do Rio de Janeiro. E~ monitor de BASIC na UFF. 



10 REH PAGINA DE TITULO 

20 PM0DE4 , 1 :PCLS:SCREEN1 , 1 :P0KE6 

5495,0:F0RC=1T05:V(C,1J = 176:U(C, 

1)=53:NEXT 

30 LINE( 4,4 )-( 252,188 ),PSET,B 

40 F0RT«5T015.6STEP.1:J=0:F0RN=3 

T04STEP.25:J=J+1 

50 K=EXP<T/N):X*K«C0S<T)+178:Y=K 

*SIN(T>+56:V<J,2)=XaU(J,2)=Y:NEX 

T 

60 F0RL = lT05:LINE(V<L,l),U<L,i)> 

t<Y<L,2>,U<L,2>),PSET:V(L,1>=V<L 

,2):U<L,1)=U<L,2):NEXT:NEXT 

70 F0RZ=1T011:READX,Y,R,F:CIRCLE 

<X,Y),R,,F:NEXT 

80 F0RZ=1T08:READX,Y,R,F,B,E:CIR 

CLE<X,Y),R,,F,B,E:NEXT 

90 FORZ=1T0171:READX1,Y1,X2,Y2:L 

INE< XI, Yl )-( X2.Y2 ),PSET:NEXT 

100 F0RZ=1T019:READX,Y:PAINT(X,Y 

),5,5:NEXT 

110 IF INKEYiO""THEN P0KE6549f, 

0:G0T0410ELSE110 

120 REM CIRCUL0S 

130 DATA 125, 153, 22, .8, 178, 105,8 

,.8,222,75,7,1.3,210,53,5,1.3,20 

2, 32, 6,. 9, 123, 75, 4, 1,141, 86, 3,1, 

132,98,3,1,157,42,3,1.5,177,29,3 

,1,165,28,4,1 

140 REH ARC0S 

150 DATA 170,90,15,-4,1,1.4,105, 

85, 40,. 4, 1.23, 1.5, 105, 83, 30,. 6,1 

,1.28, 125, 81, 10, 1.2,. 7, 1.2, 171,1 

9, 10,. 4,. 6,. 72, 171, 18, 15,. 4,. 65, 

.72, 38, 64, 4,. 7,. 75, 1.25, 38, 75, 4, 

.7, .75, 1.25 

160 REH LINHAS 

170 DATA 6,92,130,64,147,153,158 

,94,185,92,186,105,222,82,250,82 

,211,57,241,52,208,32,218,12,193 

,81,243,110,185,43,190,13,152,51 

,168,51,180,30,177,12,169,27,160 

180 REM LETRA T 

190 DATA 32,43,32,26,32,26,24,26 

,24,26,24,18,24,26,8,21,8,21,8,1 

4,8,14,24,18,8,14,30,14,30,14,48 

,18,48,18,24,18,48,18,48,26,48,2 

6,40,26,40,26,40,42,40,42,32,43, 

32,43,16,34,16,34,16,24 

200 REH LETRA H 

210 DATA 50,41,50,18,50,18,32,15 

,32,15,41,15,41,15,59,19,59,19,5 

0,18,59,19,59,26,59,26,65,26,65, 

26,65,18,65,26,59,24,65,18,72,19 

,72,19,72,38,72,38,65,39,65,39,5 



9,37,65,39,65,32,65,32,59,33,59, 

33,59,40,59,40,50,41,65,18,46,15 

,46,15,70,15,50,41,42,37 

220 REH LETRA E 

230 DATA 50,15,74,18,74,18,90,18 

,90,18,70,15,90,18,90,21,90,21,8 

0,22,80,22,80,26,80,26,56,25,36, 

25,80,24,86,25,86,29,86,29,80,29 

,80,29,80,34,80,34,90,33,90,33,8 

0,30,90,33,90,36,90,36,74,38,74, 

38,74,18 

240 REM LETRA B 

250 DATA 24,84,24,60,8,53,8,74,2 

4,60,8,53,24,84,8,74,24,60,44,58 

,24,84,44,80,44,58,48,60,48,60,4 

8,64,48,64,44,68,44,68,48,72,48, 

72,48,76,48,76,44,80,44,58,26,52 

,26,52,8,53,38,62,32,63,32,63,32 

,67,32,67,38,67,38,73,32,74,32,7 

4, 3c, 7B, 32, 78, 38, 78 

260 REM LETRA E 

270 DATA 70,55,50,57,50,57,34,52 

,34,52,52,50,52,50,70,55,70,55,7 

0,58,70,58,58,60,58,60,58,65,58, 

65,66,64,66,64,58,61,66,64,66,67 

,66,67,58,68,58,68,58,73,58,73,7 

0,70,70,70,63,68,70,70,70,74,70, 

74,50,78,50,78,50,57,50,78,46,76 

,34,52,34,54 

280 REH LETRA A 

290 DATA 72,73,77,72,77,72,79,65 

,79,62,80,57,80,57,81,57,81,57,8 

4,61,84,61,79,62,79,65,84,64,84, 

64,86,70,86,70,78,68,86,70,90,69 

,90,69,84,53,84,53,67,50,67,50,6 

1,50,61,50,78,54,61,50,60,52,84, 

53,78,54,78,54,72,73 

300 REM LETRA T 

310 DATA 94,68,94,57,94,68,90,66 

,94,68,98,67,98,67,98,57,98,57,1 

02,56,102,56,102,51,102,51,90,52 

,90,52,90,58,90,58,94,57,102,51, 

84,48,84,48,72,49,72,49,90,52,90 

,58,85,55 

320 REM LETRA L 

330 DATA 104,66,113,64,104,66,10 

4,51,104,66,98,64,113,64,113,61, 

113,61,108,62,108,62,108,51,108, 

51,104,51,104,51,89,48,108,51,94 

,48 

340 REM LETRA E 

350 DATA 115,64,115,50,115,64,12 

3,62,123,62,123,59,123,59,119,60 

,119,60,119,58,119,58,121,57,121 

,57,121,55,121,55,119,54,121,55, 

119,55,119,55,119,52,119,52,123, 



52,123,52,123,49,123,49,115,50,1 
15,50,99,47,99,47,107,47,107,47, 
123,49 

360 REH LETRA S 

370 DATA 125,61,131,60,131,60,13 
1,53,131,53,127,54,127,54,127,52 
,127,52,131,50,131,50,131,48,131 
,48,120,46,120,46,113,46,113,46, 
125,48,125,48,131,48,125,48,125, 
56,125,56,129,56,129,56,129,58,1 
29,58,125,58,125,58,125,61 
380 REM PINTURA 

390 0ATA 125,153,178,105,210,53, 
202,32,157,42,177,29,123,75,141, 
86,132,98,36,32,52,28,76,28,36,7 
0,54,68,78,62,96,60,106,60,116,6 
0,129,59 

400 REH PR0GRAHA PRINCIPAL 
410 CLS:PRINTTAB( 42 )"REPERT0RI0" 
;TAB<66)"<0> ELEANOR RIGBY";TAB< 
34)"<1) TICKET TO RI0E";TAB< 34 )" 
<2> A HARD DAY'S NIGHT" ;TA8< 34 >" 
<3> NICHELLE";TAB<34)"<4> ALL HY 
L0VING";TAB<34>"<5> LET IT BE"; 
TAB<34)"<6> HEY JUDE";TAB( 34 )"<7 
> YESTERDAY" 

420 PRINTTAB(2)"<8) I UANT TO HO 
LD YOUR HAND";TAB(34)"<9> YOU CA 
N'T DO THAT";TAB(71)"ESC0LHA A H 
USICA"tSCREEN0,l 
430 At=INKEY*:IFA*=""THEN430 
440 A=VAL(A$):IF A*< "0"0RAi>"9"T 
HEN430 

450 CLS< A+4+( A>4 )«5 ):PRINTB199," 
LETRA E MUSICA DE"; :PRINT0226,"J 
0HN LENNON & PAUL HCCARTNEY"; :PR 
INTe356,"ARRANJ0 PARA CO CO DE 
";:PRINT0388, "GERALDO SIMONETTI 
BELLO"; 

460 ON A+l G0SUB 500,600,700,800 
,900,1000,1100,1200,1300,1400 
470 CLS(3):PRINTe260,"TECLE (IDE 
NU 0U (F)IM ";:SCREEN0,1 
480 B$=INKEYi:IFBt=""THEN480 
490 IFB$="H"THEN410ELSEIFB*="F"T 
HENCLS:EN0ELSE4B0 
500 PRINT973, "ELEANOR RIGBY"; 
510 A*="V20T203L2EP16L8F+GL4AGF+ 
E02L4BL2GP4" 

520 B*= "02L8GABL4GL4 . EL8GABL403D 
L8C+02B03L4C+02L8BAL4BL8AGL2AP2L 
8GAB03L4.C02L4B" 
530 C*="02L4AL8GL4.AL8BL4GL2EL4E 

540 Di="03L4.GL8E02L4BL8AAL2GP4" 
550 E*= "XB» ; XB* ; XCi ; 03L4 . E02L8BL 



4AL8GGL2EP4;XC«;X0»;" 

560 PLAY"XAi;XA»;XE*;XE*;XAt;XA* 

;XE*;T1;XD*;" 

570 RETURN 

600 PRINT873, "TICKET TO HIDE"; 

610 L*="V14T203L4E-L8B-GE-L4F02L 

8B-" 

620 I* = "03L4E-GL8A-GE-02L4 .B-P80 

3L8GA-GA- L 1 B-L4 . GP4P4L8B-04L4D-D 

-03L8B- AB-L4 . GP8L8GA-GA-L 1 B-P2L4 

GL8B-GB-B-B-L4B-L2.04CP8L403GL8B 

-G6-B-B-L404C03B-L2GP8L4GL8B-GB- 

B-B-04L4.D-P803L8A-B-L4B-L4B-L16 

A-L4.GP2" 

630 Ki="P803L8E-A-G-A-G-A-G-A-L4 

A-L8G-P4P4P16L16G-GG-L8A-A-P16L1 

6G-GG-L8A-L4A-L8A-" 

640 E*="V-03L1E-P4V-L4A-V-L8CE-V 

-L4E-" 

650 PLAY"XL*;XL»;XL*;XL*;XI*;02L 

BG;XI*;XKi;L2.B-;XK*;LlB-P402LBB 

-;XI*;P1603L4A-L8GE-L4E-;XEi;XE» 

;XE$;U-03L1E-P2" 

660 RETURN 

700 PRINT071,"A HARD DAY'S NIGHT 

";:SCREEN0,1 

7 1 T* = "03L2GL4 . GL2GF 8L8GGFGL2B- 

L8GFL16GFL4.EP8" 

720 Ui="XT»;03L8EFE;XT«;L803GGGA 

A-GL4FL8AAABB-AL4GL8EFEGL4 . CL8E- 

L4.F" 

730 PLAY"V20T2L803FFF;XU»;L4E-P4 

P8L8EFE ; XUi ; 03L4E-P4L8GL404C03L 1 

BP8L804C03BAL4AL8B04C03AL1BP4L8G 

L4B04L1CP8L8C03BAL4ALBB04L4CL1DL 

4 . 0L4D03L8EFE ; XUi ; 03L4E-P4P8L8EF 

EGL4.CL8E-L4FL4.EP4P8L8EFEL2GL4. 

GL2.GP2;" 

740 RETURN 

800 PRINT076, "MICHELLE"; 

810 n»="03L2CCP4L4D-02L2A-L4G03C 

02GGFA-BA-L2G" 

820 U$="L8.FGA-L2.GP16P64" 

830 Si="P1603L8CL8.FE-CFE-CL4GL2 

FP4L8CC+CL4C+02L8A-L1A-P803L8CCC 

L4FL8C02L4B-L4.A-P8L8A-L4B-03CCC 

CCCCCL2C02L4B- A-L2 . GP4 " 

840 I»="L4FL8FL16FGL4.AL16B-03CL 

2D-02A-L4.GL16CA-L4B-E-L4.FL16FG 

L4A-DL2EL8.DA-FL2E" 

850 C*="L16CDEFGL4FV-L8FL16FGV-L 

4.AL16B-03CV-L2D-V-02A-V-L4.GL16 

GA-L4B-V-E-V-L4.FL16FGV-L4A-V-0V 

-L2EV-L8 . DV-A-FV-L2EV-L8CP2" 

860 PLAY"V15T202L4FL4B-L4EL403C0 

2L4E-L4B-L4003L4C02L4D-03L4C02B- 



A-G03C02G03CP 1 6P32 ; Xfl* ; L4FL8A-GL 
2GP2;XI1»;XUS;XSt;XI1*;XU»{XS«;XIt 
;P4;XS$;Xf1«;XU»;L12CFGL4A-FB-GA- 
FL4.B-L8GL2A-L4GFL2EL4FG;XI$;XC* 

i" 

870 RETURN 

900 PRINT073,"ALL MY LOSING"; 

910 A*="02P4L4FEL2DL4EFGL2AL4B03 

L2CL4C02BAL2EL4AL2AL4AGL4.FL8EL4 

DCL 1 DP2L4FEL2DL4EL8FL2GL4AB03L2C 

L4C02L8BL4AL2EL8AL4AL2AL4CL8FL2E 

L4DL1C" 

920 B»="P403L4C02BL8AL2.EL4EDCL8 

DL1.EP403L4C02BL8AL2.EL4EDDL8CL1 

.C" 

930 PLAY"V20T3P802L2AL4GFL2DL4EL 

lC;XA$;XA*;XBi;XA*;XB»;P403L4C02 

BL8AL2. E03L4E0CL80L 1C02L4FEC03L2 

•C" 

940 RETURN 

1000 PRINT075,"LET IT BE"; 

1010 A*="02LBGL16GL8.AL8EGG03L16 

CL8 . 0L 1 6EL8EL8 . EL8DDCL4CL16EL8 . E 

L8FL16ELB.EL80P8L16EDL8DL2CP8P16 

02L16CL8.CL16GL8A03L16C02L8.GL8G 

03L16CL8.DL16DL8.EL8EL160L8DCL5. 

CL16EL8.EL8FL16EL8.EL8DP8L16ED0L 

2.C" 

1020 B»="03L16EL80L5.CL16EL8GL8. 

AL8GL16GL8CEL160L8C02L16AL8G03L8 

.EL4.CL16EL8EL8.FL16EL8.EL8DP16L 

16ED" 

1030 C*="03L8.DL2C" 

1040 D$="03L8DL1CP803L4AL8CFL4EL 

8DC" 

1050 E*="XA»;XB*;XC*;P802L8EG;XA 

«;XB»;XC$?P16;XBt;X0«;" 

1060 PLAY"V20T102L16GG;XEi;03L40 

FL2E04L4CL8CDL4EL8DC03L4B04CL8C0 

3L16.EL32E-L16.DL32C02L8A;XE«;02 

L4B03L8CDL2C" 

1070 RETURN 

1100 PRINT076,"HEY JUDE"; 

1110 A»="V21T203L4C02L2AL8A03CD0 

2L2.GL8GAL4B-03L4.FL8FECL8DL16C0 

2B-L2AP803L8CDL4DL8DGFL8EL16FL8D 

L2C02L4FL8GA03L8DL4CL8C028-L4AL8 

EL4EL2F" 

1 120 B»= "P802L8F03FE-0CC02B-03L4 

DL8FL20L8F02L4B-03L8FL4DL8C02L4B 

-03CL80L4.C02L4B-L8AGL2.FP802L8F 

03FODCC02B-03L4DL8FL4.DL4F02B-03 

L8FL4DL8C02L4B-03CL8DL4.C02L4B-L 

8AGL4FP802L8F03C0E-DL4EL8EFL4GL2 

• G" 

1130 C«="02L2FL4A03CL16GFL8GL2.F 



L16GFL8GL2FL8E-DL1C" 

1140 0*="V-02L2FL4A03CV-L16GFL8G 

L2 . FW-L 16GFL8GL2FL8E-0V-L 1 C" 

1150 PLAY"XA»;XAi;XB»;XA$;XBi;XA 

♦;XC*;" 

1160 F0RC=1T05:PLAY0$:NEXT 

1170 RETURN 

1200 PRINT075, "YESTERDAY"; :SCREE 

N0,1 

1210 A*="V20T202L40CL1.CP2L4EF+G 

+AB03C02L2BL4AL1AP2L4AAGFEDL2FL4 

EL1E" 

1220 B»="L4DL2CEL2.D01L4A02L2CL4 

EL1EP8" 

1230 C«="P402L1EEL2AB03C02L4BAL2 

.BL4AL2GB" 

1240 PLAY"XA»;XB*;XA*;XB$;XC$;L1 

.E;XC»;03L2C02GFE;XAi;XB*;;XB$;T 

1;XB*;" 

1250 RETURN 

1300 PRINT068,"I UANT TO HOLD Y0 

UR HAND"; 

1310 A»="FAL4GL8GGGG" 

1320 B*="02L8.GL16FL4EP4L8EGL8.F 

L16EL20P8L8EEEL4EE01L2.B02L4AL8. 

GL16FL4EP4L8EGL8.FL16EL2.0P8L8EE 

EL4EL8E03L1EP8L8C02BAL4GFL8.GL16 

FL8 . EL 16DE0L4 . CP803L8C02BAL4G" 

1330 PLAY"V20T202L8;XA»;XA$;XA»; 

GCGCGGGGGA;XB*;L4DL2.CL8GA;XB*;L 

4DL1CP4L4DFAGFE0L8CL2CL8CL1DP4L4 

DFAGFEDL2CP8L8FFL2GP8P16L8FFL2GP 

8P16L8FFL1GL2.GL4A;XB*;L4FL1EP80 

3L8C02BAL4GB03L1.C" 

1340 RETURN 

1400 PRINT071,"YOU CAN'T DO THAT 

1410 A»="02L8BBBB03L4CL8CL4DL80F 

02L4 . BL8GGBBBB03CCCCDDGFF+DDC+DL 

4CC02L4.B-P4P803L8CDL4FL8CL16DC0 

2L8BP2P803L8DDDFF+F+L2F+F+L8DL4D 

D" 

1 420 6$ = "03L24C02BL2 . GP4L8GGB03L 

4DL1D+L4.EP4P4P802L8B03CCCC02BL4 

BL4.GP8L8GB03L40L10+L4.EP4P4P803 

L8D+EEEL2EL8EF+F+F+L4F+L8EDC " 

1 430 PLAY"V20T2P802L8GL4GBL8BB03 

CCL4CL80L4F02L4.BL8GGL4BB03L8CCC 

CDL4GFL8C+0D0L4CC02L8B-L4GP4P803 

L8C0L4FL7CL48DL16C02L2.BP2P803L8 

0DDFFFL2FFL8DL4DDL24C02BL2 . GP802 

L8GGG;XAI;XB»;XAt;XB»;XA«;03L24C 

02BL8GBGA+BGL4BL8GBGL4FF+L1G" 

1440 RETURN 
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MICRO SISTEMAS, junho/85 




Em MS n° 32, pag. 71, no programa Batalha Naval, nas linhas 
5742; 5745 e 7010, digite dois asteriscos ("• •") e n3o exponen- 
cia?ao (cuja notagSo gra'fica tambem sSo dois asteriscos), para evi- 
tar erro 3 na linha 5750. 



Em MS n° 35, pag. 77. na Sec,ao Dicas, a dica Listeos Coman- 
dos apresentou as seguintes incorre^Ses: na linha 2 houve a aus£n- 
cia de espa^o entre a varia'vel LI e o comando TO; e na linha 3 
foi impresso, no final, ou seja, no ultimo numero, um ponto, 
quando o correto devc ser uma vi'rgula. 



Em MS n° 40, pa'g. 30, no programa Impcca a Fuga, deve-se 
inserir a linha: 

85 FQ=0:NA =0:PT = 
c substituir a linha 5000 por: 

5000 CLS:PRJNT CHR$ (23) : Al$ = " • • • IMPE£A A 

FUGA : A2$ - STRING $(21 ,131) : A3$ = "S. C. A. 

APRESENTA: " : A4 $ = "SHIFT": A5 $ = "CLEAR" : A6 $ = 
":A7$ = STRINGS (22J51). 



Em MS n9 41 , pa'g. 60, no programa Golf, no ultimo para'grafo 
do texto, esta' faltando uma @ na linha 61.0 coneto e: 



61 PRINT 



16, "B =";B 



Em MS n? 41, pag. 56, no programa AlgarismosRomanos, as li- 
nhas 858 e 2480 n2o existem, e a linha 2485 deve ser corrigida 
,para: 

2485 IF NO 9 THEN GOTO 2600 



Em MS nQ 44. pa'gs. 46 e 48, no programa Anime, estao fal- 
tando, respect ivamente, as linhas: 

18477 B4 80 AE B3 AE A8 AE B4 
19181 17 71 2A A7 74 5E 23 56 



Farao micro 

Dismac D-8100, 

ex iste um programa 

especial para 

fazendeiros que, 

com ele, voce vai 

amarrarseu 

burro na Mmac 

sombra. 




Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 
Um deles se encaixa perfeitamente 



« 



no seu caso. 



dismoc 



apple apple apple apple ap 



Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Fungoes do CP/M 



Jose Amin Cury Nasser 



Este artigo se resume em seis pequenos programas que simu- 
lam algumas funcOes do CP/M, sa"o elas: FIX, OCTS. INSTR. 
STRINGS, HEXS e o operador MOD. Por n2o serem encon- 
tradas no DOS, estas funcOes permitem que se elabore peque- 
nas sub-rotinas de simulacao. visando proporcionar mais re- 
cursos aos programadores. 
• Func,<5es FIX (x). 
Objetivo: Devolver a parte inteira de x truncada. 

5 'REM SIMULACAO DA FUNCAO "FIX" 
1 . HOME : INPUT "VALOR " ; A* 
15 X = INT ( ABS < VAL (A*))) 

20 IF LEFT* (A*,l> = "-" THEN X = X * - 1 
30 PRINT X 



1 PR I NT CHR* (9) ; "BON" 

• FuncaoINSTR(A$,BS). 

Objetivo: Buscar a primeira ocorrencia da cadeia BS em AS e 
devolver a posicSo em que a correspondencia foi encontrada. 
Se BS na"o for encontrado, devolvera 0. 



5 REM SIMULACAO DA FUNCAO "INSTR" 
LO HOME : INPUT "PALAVRA CHAVE " ; A* 
INPUT "PALAVRA A PROCURAR " ; B4 
FOR I = 1 TO LEN (A*) 
40 C* = MID* <A*,1, LEN <B*)> 
50 IF C* = B* THEN R = 1:1 = LEN (A*) 
60 NEXT I 
70 PRINT R 



• FuncaoOCTS (d). 

Objetivo: devolver uma cadeia que represente o valor octal do 

argumento decimal. 



5 REM SIMULACAO DA FUNCAO "OCT*" 

HUME : INPUT "VALOR DECIMAL ";D: IF D < O THEN GOTO 10 
20 V = INT <D t 8):0C =D-V»8+48 
30 OCT* = CHRS <0C> * OCT* 

7 THEN D = V: I50T0 20 
50 OCT* = STR* (V) + OCT* 
60 PR I III 



• Funca-o HEXS (d). 

Objetivo: Devolver uma cadeia que represente o vaJor hexade- 
cimal do argumento decimal. 

48 



I REM SIMULACAO DA FUNCAO 

10 HOME : INPUT "VALOR DECIMAL ";D: IF D THEN GOTO 10 

15 X = INI <D / 16) 

20 H = D - X « 16 + 48 

I H 57 THEN H « H ♦ 7 
40 H* = CHR* (H) + H* 
45 IF X : = 16 THEN D = X: GOTO 15 

9 THEN H* = CHR* (55 ♦ X) * H«: GOTO 80 
: ■ CHR* (48 + X) ♦ H* 
80 PRINI "HEXADECIMAL = ":H»: END 



• Funcao STRINGS (B, J) ou STRINGS (B,XS). 

Objetivo: Devolver uma cadeia de comprimento Bcujoscarac- 
teres tenham todos codigos J ASCII ou o primeiro caracter de 



XS 



5 REM SIMULACAO DA FUNCAO "STRING*" 

10 HOME : INPUT "CODIGO ASCII OU S1MBCIL0 (A OU S) 

11 INPUT "QUANTIDADE DE REPETICOES ";B 
15 IF W« ■ "S" THEN GOTO 25 

INPUT "C0DI60 ASCII ":A*:A« = CHR* ( VAL »*«>>: GOTO 30 
25 INPUT -QUAL SIMBOLO I ••* 
30 FOR I » t TO B 
40 PRINT Ml 
50 NE * 1 I 



1PRINT CHR* <9M "BON" 

• OPERADOR MOD : N MOD D 

Objetivo: Devolver o valor inteiro que representa o resto de 
uma divisao de N por D. (Obs.: CPM aceita como argumento 
de N e D valores entre -32768 e 32767. A sub-rotina proposta 
aceita valores acima deste limite. 



!'• REM SIMULACAO DO OFEfcADOfc "M 
100 HOME : INPUT "NUMERO A SER DIVlDlDi 
PRINT : inpui -divisor -;0:A - i 

IIS IF N THEN A ■ 

I It. N - OPS lN)lD ■ ABS (Dl 

117 IF D> THEN PR1N1 1 IE 1 DA MATEMAT1CA m) NAO 0IVID1RAS POR ZERO 

. 
120 R " IN - INT <N / D> • 0> • A 
\A0 PRINT "0 RESTO E*« 



•- 



Jos6 Amin Cury Nasser 6 formado em Admmistracio de Empresas e fez 
curso de especial izacSo em Analise de Sistemas na Universidade de Bra- 
silia (UnBI. Atualmente ele 6 funcionario do SERPRO. onde ja trabalha 
ha dois anos. 
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Disassembler Z80 



Julio Ce'sar Enge Raele 

Este programa foi desenvolvido com base num algoritmo 
proposto no livro "Mastering Machine Code On Your ZX81" 
de Toni Baker, e trata-se de um utilitario para disassemblar c6- 
digos de m^quina em mnemonicos Z-80. Foi escolhido um es- 
pa$o intermedMrio da memoria (25.600 a 26.880) para que 
este programa na"o seja util apenas para o disassemblamento da 
mem6ria ROM, pois esta posi§a"o intermediaria possibilita a 
analise de qualquer programa escrito em linguagem de mdqui- 
na, quase sempre localizado no inicio da mem6ria ou acima do 
RAMTOP. 

E importante ressaltar que deve-se saber precisamente onde 
esta" o programa que se quer analisar, pois partes nSo relativas 
ao programa em si, tais como dados, tabelas de endere?os, etc., 
serSo disassembladas da mesma forma, resultando numa lista- 
gem completamente absurda. 

programa em si, esta contido nos endere90S 25750 a 
26307, sendo o restante composto de dados para a impressa"o 
dos codigos mnemonicos. Nos endere^os 26847 a 26879 esta" 
uma rotina para gravac^o e recuperaeffo do programa em fita 
cassete. Um adendo, nos enderecos 26880 a 26935, possibilita 
a Listagem dos jumps relativos, com seus respectivos endere?os 
de destine 



Exemplos de listagens produzida*: 
alcoa Jump Relit ivo nomal 



6551 LD HL. <640«> . . .2A«064 

6554 LD A,(HL> 7E 

6555 CALL 65DE CD0E65 

6558 PUSH HL E5 

6559 AND A A7 

655A SBC HL.BC ED42 

655C POP HL El 

655D INC HL 23 

655E JR NZ.F4 2«F4 

656« JP 649B C39B64 



blcoa Jump Relative alter ado 



655E JR N2.6554 20F4 



Para digitar o programa, carregue o MICRO BUG e de um 
POKE 16389,100 e NEW. Digite a parte em Assembler e, logo 
ap6s, digite o programa em BASIC. Grave-o com RUN 10. 
Quando no carregamento do programa, digite sempre o POKE 
citado acima para que se possa reservar espa?o na mem6ria. 
Rode o programa com RUN, entrando com o endere^o deseja- 
do em mimeros hexadecimais. Pressione CONT para dar segui- 
mento a listagem e, para recome^ar a listagem em outro ende- 
re90, pressione RUN para a entrada do novo endereco. pro- 
grama utiliza 1 280 bytes ou 1 ,25 Kbytes. 



ut i 1 i zacaa da 


menior i a: 


25600 


s 


25615 


_ 


■ itilizado pelo programa 


25616 


1 


25699 


- 


dados para o programa 


25700 


■ 


25701 


- 


utilizado pelo programa 


25702 


a 


25741 


- 


tabelas de enderecos 


25742 


■ 


25749 


- 


nao ut i 1 i zado 


25750 


a 


26077 


- 


programa principal 


26078 


1 


26307 


- 


subrot i nas 


26308 


■ 


26846 


- 


dados para o programa 


26847 


a 


26879 


- 


rot ina para gravacao e 


recuperacao do 


progr ama 


26880 


1 


26935 




adendo ao programa principal 



Para listar jumps relativos com endere?o complete acres- 
centar: 

26360 0H 03 E5 07 FE 00 0fi C4 

26888 C9 55 ff SO 30 13 05 S9 

25395 4F 3E 00 S3 CD DE 55 79 

26904 CD DE 55 CI 1C 1C 33 DC 

25912 55 35 E5 R? 50 59 01 FF 

26923 00 ED 42 4F 09 7C CD DE 

26925 55 7D 3D DE 65 El IS ~2 

e modificar estes enderecos: 



25912 


00 


25913 


63 


- - -■ 5 3 


3 '- : 



Alterar na listagem BASIC : 

10 DIM J$ (15 5 5 



Julio C6sar Raele tern 22 anos e cursa Engenharia MecSnica no Macken ■ 
zie. Utiliza um microcomputador Sinclair ZX81 como hobby. 
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Para o micro 

Dismac D-8100, 

ex iste um prograr 

especial para 

dentistas que vai 

deixarvoce 
de boca aberta. 

Moismc 




Existem mais de 2.000 programas 
prontos para o Dismac D-8100. 
Um deles se encaixa perfeitamente 



*> 



no seu caso. 



dismac 



DISASSEMBLER Z-80 





I PRINT "DISASSEMBLER" 


8 RflND U5R 25750 




2 PRINT "ENDERECG ■"; 


10 DIM J$ (1250) 




3 INPUT E$ 


11 PhND U5R 25S47 




4 PRINT E$ 


12 5PUE "DIS" 




5 POKE 25501: CODE E$*I5+C0DE 


15 PhND U5R -PEEK 16400+256*PE 


E$ 


:2) -476 


EK 15401+1270) 




5 POKE 25500, CODE E$(3)*16+C0 


14 CLEAR 


DE 


E$ (4) -475 

7 C L E h R 


15 STOP 



Listagem BASIC 











.-.- 










25960 


20 


0: 


3E 


Bt 


D7 


as 


1 1 


c- 


26320 


67 


BB 


59 






























. 


CO 


BS 


M 


o* 


.-.' 


oc 


BB 


00 






!-•* 


IB 


BB 


D ■ 


7fl 




C 1 




44 


BB 


BS 
































15 


_£ 


c c 


3 


.1 


ill 


- 


— r 


25976 


20 


.'- 


IB 


II 


D ■ 


1 r 


ne 


3E 


B633C 


67 


BB 


58 


81 


rr. 


S4 


5B 


43 




















BB82-4 


09 





- . 


£ 1 


58 


- -. 


B 


— : 


BSS84 


3E 


- 


it 


- 






i _ 


1C 










in 


17 


11 


Rfl 
























£9 




BE 




N 


c 


- : 


i 1 


2599c 


3E 


LB 


. 




FB 


.'0 






8fl IBS 




•- 


■' 
















: c 




N 

01 

r- 

00 
1: 
0] 

BC 


if. 
M 

4 

M 
: I] 
BS 


s: 
o- 


44 
39 
BS 

:•- 

:: 
BB 
M 


81 
00 

01 

: . 
90 
10 
4C 


£56*0 


~~ 


r- 


.-- 


-h 


I . 


-. 


i* 




26000 


3E 


= 


D 




3 : 


£ 






2636J 
86301 


06 


-- 


- 


m 


M> 


SB 


►7 


81 






91 


; :r»f 








- 










2600S 






















BB 


0- 




ae 


BS 






10 

se 

ei 
se 

3C 

:1 




asese 




_. 














B6B ie 






















BS 


: ■ 


Bfl 


6B 








26-36 
26744 

26-52 
26760 
26766 
267-6 


N 

M 


i B •: E 1 


2? 






M 












3E 


.- 
















38 


.-- 


BS 












at 

B7 

11 

-0 


ttt 

31 




29 


M 


M 


M 


-c 










1C 


- 


54 


B4 


































.-- 


00 


ae 


T- 


ite 








00 




■ r 


5B 


>' 


LB 




i 5*ea 






























se 


3* 










1 




5B 


1: 


.- 


o: 


BB4Be 
































• i 


66 






1 






1 . 




C3 


2" 


























































I 


1 B 


5B 


06 


































































EB 


l V 


E6 






















3 • 


















17 


r ' 


.-■- 




41 


e 


F8 


65 




FO 


; - 


'.- 


■ >• 


■ F 


.•e 


LI 


w 


£644<! 






























:-. 


ae 


32 






M 


1 


se 


u 


se 


-i. 


66 




Fl 




OF 




: 


E ' 






2644 3 


































: : 




5* 


M 


-• 


se 


a ■ 


Be 


BB 


00 


26095 


m 


-1 


B 


: 




BB 


-> 




264S6 


2F 


i ~ 




















BB 


.- 


-• 




r 1 


00 


25~44 








se 












4E 




-- 


BB 


rO 








26464 


81 


































25-52 


30 


- 4 


IM 


o. 


El 


i. 


BB 


6* 


se in 


D9 


'B 


fl 


[■• 


m 


Be 


BB 




iei~i. 


81 


51 


«>: 


ae 










88884 


HP. 




Bfl 






























leisfl 


26 






e 










26460 


90 


- 


,'- 












86833 


















25-66 


















2612! 


SO 






•H 










ii;:: 




































asm 


so 




- 




B8 








-•:.:-• 


IF 


IB 


0. 


•- 








CB 


BS4BB 


B« 


-. 


LS 


BS 


Bfl 












































26144 


















26504 


26 


10 


















































i- -=i 


26 














Of 


26512 


11 


:- 




















40 


11 
00 


Or 

w 


00 

B 


1«J 

N 


n 

C9 


25S00 




: 
















RC 


T- 














B6S&B 


















268-2 
26880 


00 
00 


64 


assoa 








Fl 












E6 


tfl 


If 


LP 


IF 


t * 






£652! 




















03 


o~ 


re 


CB 


BB 














t 


83 


ri 


FB 


. E 


20 


































25624 


03 


a 


■»►. 


I - 


- 


; - 


T 


D9 


26184 


FB 


-- 




. . 


■- 


EC 


M 


: c 


26541 


33 














84 




















25632 








•- 










26192 


: c 






.:. 










25552 




































28844 


CB 




-. T 














21 


.0 


54 


it 














































2SS4! 


66 


-- 


H 


' 1 


'B 


... 


DM 


6* 






BS 


-- 


H 


- 


Be 


BO 


B9 






































^5r5f 


D9 


7S 


- B 




'e 


82 


Oil 


5F 


26216 


23 


M 


46 




CB 


T 


BB 


Ffl 


88876 




































25S64 






. 
















U 




't 


i. 












































B587S 


64 




E 


M 




^ . 










rr 




c • 


IB 




- 








































asses 




■f 


5s 


1 


B 


( - 


et 




26240 


10 


: 


-: 


BB 


- 


Tfl 


t 


«fl 


aesee 


B9 


.-- 


















































2624! 


D9 






*r 










BBeoe 




































8SC :-■.- 




















23 


. B 




■- 


SB 


-- 










































esoe« 








.:.: 


if 






_ - 






ft* 


B 


M 


.E 


Eil 


-t. 


6- 








































C7 


88 


-- 




-• 


- : 


BB 


1 _ 


i-.l k 


?0 


g - 


r 


-- 


E 


-- 


;. a 


CB 


26632 




























































r 1 - 


LB 


Bfl 


































































c ] 


.'.- 


54 


- l 




se 








































88936 




,-- 




54 
















-— 








■■- 








































= ;^: 


E5 


- 




-.- 


bl 


*= 3 






26304 


Fl 


e . 




-r 


BB 


4 




ea 


26664 






















































26312 


57 






M 




-t 


6/ 


e : 


26672 


81 


54 


--: 


EK 


B 


M 


BS 


35 
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Listagem Assembler 




la: a Folho tie Pogonwnlo tie sua empresa, 
emhincla reiaidrtoi conic Gum tie I A PAS. 
Guia 'h- l(i/S. Rflacao tie Ehtprrgadox, 
RelafSo para t.R., Rt ■iaid< •para Banco, 
fttfbrnte </<■ Rendlmenios, Acuniulaeios 
Anuaix RAISe Recibode Paganieiito. 
•I fotha pode «ei semanal ou mcnsal. 
As tubelas. sao nuu/i/it atlas pe/o prdprio 
i m ia rid. 

Permiie tanihe'ni, atlioniamenfoA de sahtrlo, 
irajusie salarfal. altemeffes de acumulados c 
ouirai tuiiincs que agilisem o proeesxanienia 
i/a I ni/ui ile Pagamenio tin empresa 



A Ctmiabilitlade de uni mfs etn 2 Haras ' 
Este Sistema permiie <> cadastramenio de 
hisidricos padronizados e de piano de comas 
com aie 5 n/vels. 

Emlie Didrio, Razao, Balancele, Bafancv, 
DemomiracSq de Resuliados, DemonsiracQo 
de l.uiros e Prejufzos acumulados, Usiagem 

por centra tie cUStO c t:\irato de canias. enire 
ouiTaA funcoes, 



c onirola o esioque de ficns cam 
Especfflcaeao, Esioque Minima. Unidade, 
lornecedor, l.acali:acaa e aunas 
Informacdes relacionadas no item coma 
Custo Medio. Eniradas <■ Saldas no peri'odo, 

eli 

Fornece Ustagens Cerale Partial dos 

praduias. Lisiagem I'isica-I'inanceira. 
Usiagem das produios abaixo da esioque 
minima. Usia de Precas e Htiqueias. enire 

outras. 

Admile lamhem. Reaittsie tie Prct<>\. 
AlieracBo de Dados e ExclusBo de Produios. 



r 



* 4 /i/tema/ w 

Urn jeito fdcil de resolver 
os problemas de seu computador. 



Compativeis com as hnhas TR5-80 e Apple 

v 



Av. Rio Branco, 45 - sala 1.31 1 

Rio de Janeiro - CEP 20.090 

Tels.: (021)263-1241 e 233-0615 



Vs. 



Voce encontra os programas NASA JON tambem nos seguintes 

Rio de Janeiro: Casa Carson: 252-9191; 325-6458; 54 J -2345 e 252-2050 r. 1 79 

Eldorado Compuiadores: 227-0791 - Bits e Bytes: 322-1960. 

Salvador: Officina: 248-6666 r. 268 

Sao Paulo: Microprocess: 64.0468 - Sao Paulo 

Apoio Corn. Jnformatica Ltda.: 51-3778 - Tatui - SP 



^ 




QuarnJl uiwwpijTo tern a Garaniia Moore, quem 

ostB gajTjTitfdoiJ voce. 

Por tsso. ao utfi/* uma Fila Impressora Loyal. 

saiba quo, por detras de su a excetenta qualidorfr , 

porfe»to equlflbNo nylon 'ertKHUIBMn 

custo be'iiWr.io do metcsqge patjerm 




i SO Filiate de 
jasdalnl 
ft eanl 
' iMoofe 
rmonia. 



rer»ca e qualidade em 



I nfitfti i 



x. Postal 984 CHasco - S P 



Bunoughs9247 Eptoo MX4»Hi<aUx 80 Pfa( 
OiejHBEJ 6030 8060 (Jump Pblymii 

ElBbfa'ProlC-oiCBPTM "' Ekbra Alice 



Para rnaiores informacfl«9. liyue: 
Na Grande &9o Paulo: 872-3316 
locate: (Oil) 800*3316 
imos seu interurbano I 



Eu desejo receber: Caialogo L_J Vervdedor [J 

Nome: Empresa: 

Tel.: t > Encte«BCo: .^___ 

CEP: CWade: , 



Moore Formularios Llda, 



ttlddu 



COMPUTER 

SHOPPiT 

MOORE 





1 


1 






































Alicro 
Fichas 


Tabefa Z80 (Grupo 


CB) 








; ■ - - 1 - J 







00 flLCB 


.17 


25 


SLA L 


74 


4A 


BIT l.D 


111 


6F BIT5A 


148 


94 RES2.H 


185 89 


RES 7.C 


222 


DE SET3,!HU 




1 


01 RLCC 


38 


26 


BtAlHU 


75 


4fl 


BIT 1 ,E 


112 


70 SIT 6.8 


149 


95 RES 2.L 


186 BA 


RES 7,0 


223 


OF SET 3 A 




2 


02 HLCD 


19 


27 


SLAA 


76 


4C 


BIT 1 ,H 


in 


71 BIT6.C 


150 


96 RES2JHU 


187 BB 


hes i e 


224 


EO SET4.B 




■J 


03 RLCE 


.;n 


28 


SKA B 


77 


40 


BIT1.L 


in: 


72 BIT 6,0 


151 


97 RE5 2.A 


188 BC 


RES 7,H 


225 


El SET4.C 




4 


04 RLC H 


41 


29 


SRAC 


n 


48 


BIT 1,(HLJ 


115 


73 BIT 8,6 


152 


96 RES3,B 


189 BO 


RES 7.L 


226 


E2 SET4.D 




i 


05 RLCL 


4? 


2A 


SRA D 


79 


4F 


BIT 1.A 


116 


74 BIT 6,H 


153 


99 RES3.C 


190 86 


RES 7.SHL) 


227 


E3 SET4.E 




b 


06 RLC<HU 


«3 


28 


SRAE 


Kl 


50 


BIT 2.8 


117 


75 BIT6.L 


154 


9A RES 3.D 


191 BF 


RES7.A 


228 


E4 SET4,H 




7 


07 RLC A 


14 


2C 


SRAH 


81 


si 


BIT2.C 


118 


76 BIT 6.IHLI 


155 


98 RE5 3.E 


192 CO 


SET 0.B 


229 


E5 SET4.L 




b 


08 RRC8 


4b 


2D 


SRA L 


82 


57 


BIT2,D 


119 


77 BIT6.A 


156 


9C RES3,M 


193 Cl 


SETO.C 


230 


66 SET4,(HU 




y 


09 RRCC 


48 


2€ 


SRA <HLt 


83 


53 


BIT 2.E 


120 


78 BIT 7,8 


157 


9D HES3,L 


194 C2 


SETO.D 


231 


67 SET4A 




10 


0A RRCD 


47 


2F 


SRA A 


84 


54 


BIT 2.H 


121 


79 BIT 7.C 


158 


9E RE3 3.IHU 


195 C3 


SET 0,E 


232 


E8 S6T5.B 




ii 


OB RRCE 


48 


30 




85 


55 


BIT 2,L 


122 


7A BIT 7,D 


159 


9F RES3A 


196 C4 


SET O.H 


233 


E9 SET5.C 




iv 


OC RRCH 


49 


31 




86 


56 


BIT 2.IHL1 


123 


76 BIT 7.E 


IfiO 


AG RES 4,B 


197 C5 


SET O.L 


234 


EA SET 5.D 




ia 


QO RRC L 


50 


32 




87 


57 


BIT2.A 


174 


7C BIT 7.H 


161 


A! R6S4.C 


198 C6 


SET Q,mu 


235 


EB SET5,E 




14 


OE RRC 1LH1 


51 


33 




88 


58 


BIT 3.8 


175 


70 B1T7.L 


167 


A2 RES 4,D 


199 C7 


SETOA 


236 


EC SET 5.H 




is 


OF RRC A 


52 


34 




89 


59 BIT 3.0 


128 


7E B1T7.CHL1 


163 


A3 RES4,£ 


200 C8 


SET 1 ,8 


237 


ED SET 5.L 




hi 


10 RLE 


w 


35 




90 


5A BIT 3D 


177 


7F BIT7A 


164 


A4 RES4.H 


201 C9 


SET1.C 


238 EE SET5.IHLJ 




17 


11 RLC 


54 


35 




91 


5B 


BIT 3.E 


178 


80 RESO.B 


165 


AS RES4.L 


202 CA 


SET 10 


239 EF SET 6.A 




IB 


12 RLD 


oe 


37 




92 


5C 


BIT 3.H 


129 


81 RESO.C 


lfifi 


A6 RES 4.1 HL) 


203 CB 


SET1,E 


240 FO SET6.B 




19 


13 RLE 


■Aj 


38 


SRLB 


93 


5D BIT 3,L 


130 


82 RESO.D 


167 


A7 RES 4A 


204 CC 


SET 1 ,H 


241 


F1 SET6.C 




20 


14 RL H 


a 


39 


SRLC 


94 


58 


BIT3JHU 


131 


83 RES O.E 


168 


A3 HES 5.B 


205 CO 


SET 1 ( L 


242 


F2 SET 6,0 




21 


15 RLL 


58 


3A 


SRL D 


9b 


6F 


BIT 3 A 


132 


84 RES O.H 


169 


AS RES 5,C 


206 CE 


SET 1,(HLJ 


243 


F3 SET6.E 




zt 


16 RLIHLJ 


by 


38 


SRL E 


98 


60 


BIT4.S 


133 


85 RESO.L 


170 


AA RES 5 r O 


207 CF 


SET 1A 


244 


F4 SET6.M 




n 


17 RLA 


50 


3C 


SRLM 


9; 


61 


BIT 4,C 


134 


86 R8S0.<HLJ 


171 


AB RES5.E 


208 DO 


SET 2^ 


245 


F5 SET6,L 




24 


18 RRB 


61 


3D SRL L 


98 


62 


BIT 4.D 


135 


87 AESOA 


177 


AC RES 5.H 


209 D1 


SET 2.C 


246 


F6 SET6,(HU 




2b 


19 RRC 


62 


3E 


SRL<HL> 


99 


63 


SIT 4.E 


136 


88 RES 1 ,B 


173 


AD RES 5.L 


210 D2 


SET 2.D 


247 


F7 SET6.A 




* 


1A RRD 


a-j 


31- 


SRL A 


100 


64 


BIT 4.K 


137 


89 RES1.C 


174 


AE RES5.4HU 


31 1 D3 SET 2,E 


248 


F8 SET 7.B 




2/ 


1B RR E 


64 


40 


BIT 0.8 


101 


85 BIT4.L 


138 


8A RES l.D 


175 


AF RES 5A 


212 D4 


SET J,H 


249 


F9 SET 7.C 




28 


1C RR H 


6b 


41 


BIT 0„C 


102 


66 BIT4,(HL> 


139 


88 RES If 


176 


80 RES6.B 


213 D5 SET2.L 


250 


FA SET7D 




29 


ID RR L 


6b 


42 


SIT r O 


103 


67 


BIT4.A 


140 


BC RES 1 H 


177 


B1 RES6.C 


214 06 SET2,(HLJ 


251 


FB SET 7,6 




30 


TE RR IHL1 


67 


43 


BIT O.E 


104 


68 


BIT 5.B 


141 


BO RES |,L 


178 


82 RES 6.0 


215 07 


SET 2,4. 


2S2 


FC SET 7,H 




31 


1F RR A 


68 


44 


BIT O.H 


105 


69 BIT 5.C 


142 


BE RES 1,{MU 


179 


83 RES6.E 


216 OS 


SET 3.8 


253 


FD SET 7,L 




32 


20 SLAB 


69 


45 BIT 0,L 


106 


6A BIT 5.0 


143 


8F RES 1 A 


180 


B4 RES6.M 


217 09 


SET 3.C 


254 


FE SET 7.<HLr 




33 


21 SLAC 


70 


46 BlTO.iHLI 


107 


68 BIT 5,E 


144 


90 RES 2.8 


181 


85 RES8,L 


218 DA SET3,D 


255 


FF SET 7 A 




34 


22 SLAD 


71 


47 


BIT DA 


108 


6C BiTS.H 


145 


91 RES2.C 


182 


86 REse.lHL) 


219 DB 


SE T 3 E 








35 


23 SLAE 


72 


48 


BIT 1,8 


109 


60 BIT S.L 


T46 


92 RES2.D 


183 


B7 RES 6 A 


220 OC 


SET 3.H 








J':. 


24 SLAH 


73 


49 


BIT 1,C 


110 


6E 


BITS.(HL) 


147 


93 RES2.E 


184 


B8 RES 7.8 


221 DO SET3.L 








Programe a linha H&M 
para organizar o seu CPD. 

O Cuncionamenio do CPO depend© de uma boa organizacao. Com 
a linha H&M voce tern o que precise para organizar e agilizar o seu 
CPD: pastas para a arqu«vamenio de lormullrtos continues; arqui- 
vos; arquivos carrmhos;"ArkQtte" ■ arquivos para disquetes; me- 
sas para microcornputadores, terminais.de video e impressoras; 
armarios e acessorios Produtos qua se integrant, protegem e ra> 
cionalizam as mformacoes no CPD. 
Programe a Linha H&M e deixe seu CPO bem orgamzado. 
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LISTDIR 



Newton Duarte Braga Junior 



Programas para a listagem do diretorio 
de disquetes ja" foram publicados varias 
vezes, mas com uma desvantagem: ne- 
cessitam abrir o arquivo do diretorio do 
sistema. Este ponto e negativo pois, se 
ocorrer durante a operacao uma falha 
na rede eletrica ou algum problema com 
o equipamento. todo ou parte do diret6- 
rio do disquete pode ser perdido, ja que 
o arquivo vai estar aberto. Com a perda 
do diretorio, perde-se o conteiido de 
todo o disquete. 

programa aqui apresentado, desen- 
volvido no DGT-1000. lista na impresso- 
ra o diret6rio de qualquer disquete 
NEWDOS ou DIGDOS, sem abrir arqui- 
vos. 



Atraves da instrucao CDM"CM$" na 
linha 40, o diretorio do disquete no dri- 
ve selecionado e apresentado no video. 

Uma rotina contida nas linhas de 50 a 
90 percorre toda a mem6ria de video, 
armazenando na tabela "PS" o nome de 
todos os programas e arquivos, visiveis 
ou nao. Na linha 1 20, a instrucao CMD 
"0",I,P$(1) coloca em ordem alfabetica 
toda a tabela. A seguir, a listagem e emi- 
tida na impressora, juntamente com o 
nome e numero de bytes livres do dis- 
quete em questao. 

Se for desejado tambem a listagem 
dos arquivos do sistema "SYS", basta 
incluir na instru?a"o CMD da linha 30 a 



LISTAGEM GERAL DOS DIREXORIOS 

DISCOS NEUD0S80 - 48640 BYTES LIVRES 


BASIC/CMD CONV/BAS CONV/JCL 
FUGA/BAS GOLF/BAS ICHING/BAS 
JUROS/BAS LISTDIR/BAS MBOADOS/BAS 


COPY/JCL 

ICHING2/BAS 

PROWA/BAS 


ETia/BAS 
IMPFUGA/BAS 





Exemplo de listagem obtida com o LISTDIR 



10 CLEAR 1000:DIM Pl( 64 ) : I=i :CH=0 

20 CLS:INPUT"No. drive (0-3) "eD:CLS 

30 IF D<0 OR D>3 THEN 20 ELSE CLS:CM*="DIR "+STR5(D)+" I" 

40 CMD"CMS":PRTNT STR INGS(63,45) 

50 FOR P=i548B TO i6320:C=PEEK (P ) : IF C=45 THEN I=I-i:G0T0 80 

60 IF C<>32 THEN HC=0:Pt< I )=Pt ( I ) +CHRK C )ELSE IF HC=0 THEN HC=i: 

I = I + i 

70 NEXT P 

80 NM*="":F0R P=1537i TO 15378:C=PEEK (P ) t IF C< >32 THEN NMS=NM5+C 

HRl(C):NEXT 

90 E*=CHR*<PEEK( 15412) )+CHRt (PEEK < 15413 ) ) -fCHRS( PEEK < 15414 ) ) :E=VA 

L<E4)*1280 

100 PRINT:PRINT"P0SICI0NE A IMPRESSORA E PRESS <RETURN>" 

110 Rl=INKEYl:IF Rt="" THEN 110 ELSE IF RS="C" THEN 20 ELSE IF A 

SC(RS)=13 THEN 120 ELSE 110 

120 CMD"0",I,P*(1):IF CH=0 THEN LPRINT CHR% ( 14 ); "LISTAGEM GERAL 

DOS DIRET0RI0S":LPRINT" ":CH=1 

130 LPRINT"0ISC0: "NM$" - "E" BYTES LIVRES":LPR INT STRINGK80, 45 

) 

140 A=-16:F0R P = l TO HA-A+16HF A=>80 THEN A=OtLPRINT" " 

150 LPRINT TAB(A)PKP) ; :NEXT P:LPRINT" ":LPRINT STR INGK 80, 45) :L 

PRINT" " 

160 PRINT"LISTAGEM DE OUTRO DISCO ? <S/N>" 

170 R*=INKEY*:IF RS="S" THEN CLEAR 1000:CH=1 r DIM PS(64)sG0T0 20 

ELSE IF Rl="N" THEN 180 ELSE 170 

180 CLS:END 



LISTDIR 
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opcao "S": CMD"DIR "+STR$(D)+" 
SI". 

Este programa pode Listar o diret6rio 
de disquetes em ate quatro drives. Sua 
operacSo n5o e difi'cil, sendo auto expli- 
cativa, pois o programa se encarrega de 
fornecer todas as instru?5es ao opera- 
dor. 



Newton Duarte Braga Junior trabalha na Acxj- 
minas como programador Cobol e possui um 
Digitus. 



Este imuncio uiu inwit-do * peOOo do dome 
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DATA K-7 



Cldvis Almeida Menezes • Rubens Almeida Menezes 



Um dos momentos mais delicados 
quando se elaboram rotinas em lingua- 
gem de miquina para serem chamadas 
em programa BASIC por interm^dio do 
comando USR, e quando precisamos 
passar para instrucOes DATA os valores 
em hexadecimal. 

Todo cuidado a ser tornado 6 pouco, 
pois qualquer erro fard com que o pro- 
grama nao funcione corretamente, qua- 
se sempre nem chegando a rodar. 

Quanto mais longo e o programa, 
mais cansativo e propenso a erros ele se 
torna. 

programa Data K-7 faz automatica- 
mente a transformaca"o de hexadecimal 
para decimal e mais ainda: grava direta- 
mente em fita cassete todos os valores 
contidos em instruc^o DATA. 

Para utilizd-lo, deve-se seguir os se- 
guintes passos: 

1 - DIGrTACAO E GRAVACAO 
DO PROGRAMA "DATA K-7" 

A listagem 1 e para micros com 48Kb 
de RAM, sendo que a rotina vai de 
FE40H (65088) ate FFE7H (6551 1). 

A listagem 2 e para micros com 48 
ou 16Kb de RAM, iniciando a rotina em 
7E40H (32320) ate 7FE7H (32743). 

Digite corretamente, confira e salve 
o programa antes de rodaMo. Se houver 
algum erro de digitacao no conteudo das 
datas, a rotina das linhas 50 atd 52 acu- 
sara o mesmo. 



2 - ROTINAS EM MAQUINA 

As rotinas em linguagem de ma"quina, 
criadas ou digitadas pelo usuario, podem 
ser colocadas na mem6ria do micro por 
uma das seguintes formas: 

a) por interm^dio de fita gravada atraves 
do Editor Assembler; 

b) por interm^dio de um Monitor; 

c) pelo micro, lendo o programa gravado 
em SYSTEM. 

Tanto os editores Assembler como os 
monitores possuem comandos que per- 
mitem salvar o programa, o qual pode 
ser posteriormente lido pelo comando 
<SYSTEM>. 

Ficamos, portanto, com uma linica 
forma: fitas gravadas em SYSTEM. 

3 - AREA DA MEM6RIA 

O programa que iremos passar para 
"DATA" na"o podera - residir no mesmo 
espa?o de mem6ria do programa DATA 
K-7 (tanto na parte em BASIC quanto 
da rotina DATA K-7, em linguagem de 
maquina). 

EXEMPLO 1 : Junto com um programa 
que vai de E000H ate" 
FFFFH, somente podere- 
mos utilizar o DATA K-7 
da listagem 2. 

EXEMPLO 2: Programa que vai de 6000 
H ate - 7FFFH somente 
podera" ser passado para 



data com o programa da 
listagem 1 . 

Com isso, verificamos que quern pos- 
sui um micro com 16Kb de RAM, Heard 
limitado a utilizar programas que utili- 
zem de 4300H ate" 7E00H. 

J& os possuidores de micro com 
48Kb de RAM poderSo utilizar a lista- 
gem 1 ou 2, con forme o programa a ser 
passado para "DATA". 

Veja na figura 1 a posic5o dos dois 
programas DATA K-7 na mem6ria do 
micro. 

4 - COMO UTILIZAR 

O PROGRAMA "DATA K-7" 

Desliga-se o micro e, ap6s alguns se- 
gundos, torna-se a ligaMo, permitindo 
que possiveis vetores alterados sejam re- 
compostos. 

Com o comando (SYSTEM) lemos na 
fita o programa Assembler que quere- 
mos passar para "DATA". Ap6s a mes- 
ma ter sido lida, sai'mos do <SYSTEM> 
por interme'dio da tecla <BREAK> ou 
<RESET>, conforme as caractensticas 
do micro. 

Entre com o comando <CLOAD>, 
para o micro ler a fita com o programa 
DATA K-7. 

Depois de lida a fita, rode o progra- 
ma e ap6s a rotina ter sido pokeada na 
mem6ria, basta apertar a tecla <BREAK> 
para iniciar a rotina. 

Surgira" no alto da tela a mensagem: 



— 

DATA kl 



Aprox.6000 



MEMORIA RAM DISPONlVEL 



7FFF 



FFFF 





Programa em BASIC 
( listagem 1 ou 2 ) 



Rotina da 
listagem 2 



32767 
( 16K de RAM! 



Rotina da ^65535 
listagem 1 (48K de RAM) 



Ob 



Figura 1 



54 
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£ 



PROGRAMAS PARACP-400 
COLOR 64-TRS-80 COLOR COMPUTER 

A MICROM AQ, o mais tradicional revendedor de software para a linha TRS-80 

COLOR COMPUTER no Brasil, em conjunto com a MICRO SISTEMAS coloca 

a disposicao dos usuarios o maior catalogo de programas para esta linha. 



£ 





J0G0S DE ACA0 EM LINGUAGEM DE MAQUINA 




204 Sanctum (32K) exorcize o demdmo - em ingles 


25.000 








205 Star Trader - mercador das galaxias 


30.000 




101 Cube*" (32K) ajude o cuber a enfrentar os immigos enquanto a piramide muda 




206 Midle Kindgton - recupere os tesouros na catacumba 


30.000 




decor 


20.000 








102 Traplall (16K) enfrente as armadilhas ( Pitfalls) na caca ao tesouro 


25000 


J0G0S EDUCATIV0S 






103 Jr Reverenge (32K) aiude Jr a salvar seu pai do lemvel Lupi 


25 000 








104 8-Ball (l6K)paraosamantesdO)090debilhar 


25.000 


30 1 Jogos Educatrvos: ( 1 6K) sere de nove pgos educatrvos para cnancas de 3 a 6 anos 






1 05 Tenis: (32K) para os amantes do logo de tents. 


25.000 


abrangendo figuras. tetras. nomes, numeros. soma subtracao e desenhos coP- 






106 Cynis (Xadrez): (32K) para os amantes do pgo de xadrez. 


30.000 


ndos 


50.000 




1 07 Sea Dragon (32K) emocao e suspense sob as aguas 


20.000 


302 Matematica: (16K) ensina as quatro operacdes bascas em vanos nivers de 






1 08 Tubarao (1 6K) um pgo para quern tern nervos de aco 


20000 


dificukJades. 


30.000 




109 Vegas: (32K) sinta-se num cassino-caca-npuel. cartas, loto. dados e 21 


20.000 


303 Memona (1 6K) e o pgo classeo da memoria duas figuras iguais 


30000 




1 1 Pic nic (32K) ajude a formtga a estocar alimentos 


25000 


304 Figuras Magicas (16K)assooacaode figuras e cores deseismaneiras diferentes 






1 1 1 Moon Shutle (32K) destrua o pnncipe das trevas 


25.000 


Para cnancas de 3 a 6 anos - manual em ingles 


40.000 




1 1 2 Zaxxon (32K) enfrente os perigos de uma platalorma espacial para destruir o 




305 Letras Magicas: ( 1 6K) aiude o btcho-papao a comer as letras certas Para cnancas 






roboZaxxon 


25.000 


de 3 a 6 anos - manual em ingles 


40.000 




1 1 3 Pooyan (32K) defenda o seu vale da invasao dos Pbos 


25000 


306 Numeros Magicos: ( 1 6 K ) apde o Graver a brincar com os numeros Para cnancas 






1 1 4 Frog. (32K) aiude o sapo a atravessar a rua e o no 


20.000 


de 3 a 6 anos - manual em ingles 


40.000 




1 1 5 Jet-I: (16K) viva as emocdes do (ilme Retorno de Jedi 


20.000 


307 Correio Eletronico ( 1 6K) ajude o Big Bird a entregar ascorrespondencias nos luga- 






116 Androide: (32K) elimine os andrades e saia do labinnto 


20.000 


res certos Para cnancas de 3 a 6 anos - manual em ingles 


40.000 




1 1 7 Astro-Blast. (32K) batalha espacial 




308 Caca as Estrelas (1 6K) pgo estrategeo Voce tern que pegar as estrelas no ceu 






1 1 6 Passaros (16K) elimine os passaros invasores 

1 1 9 Buzzard Bait (32K) ataque os passaros com sua lanca 


20.000 


Para cnancas com mas de 7 anos - manual em ingles. 


40.000 




120 Candy Co (32K) coma doces e vitaminas para eliminar os immigos 


25000 


APLICATIV0S C0MERCIAIS 






121 Cashman (32K) pegue o dmheiro e elimine os gatos (99 telas) 


25.000 








122 Clowns (32K) lure os baioes saltando na cama elastica 


25.000 


401 WRITTER II. (32K) editor de lexio com as seguintes caractensticas linha de ate 






123 Cosmic (16K) lutebol amencano com naves espaciais 


20.000 


240 caracteres na impressora e 51 coPnas na tela Capacidade para imprimir 






124 Cpede (16K) mate a centopeia e a aranha 


20000 


caracteres Portugueses ou simboPs especiais (ate 10) Pagmacao automatica 






1 25 Demon Seed: (32K) destrua passaros, sememes e a nave 


25000 


Centralizacao automatica Manual em ingles com 90 paginas 


130.000 




1 26 The King: (32K) salve a pnncesa raptada pelo King Kong 


20.000 


402 Elite-Calc (16K) plamiha eletrdmca com as seguintes caractensticas ate 255 li- 






127 Firecopt. (32K) apague incendios e elimine incendianos 


20.000 


nhas e coPnas Mampula textos. numeros. operadores matematicos, funcdes tngo- 






1 28 Doodle Bug (32K) estilo Pacman 


25.000 


nometncas e funcdes estatisticas (maxima rmnimo. media) Emite graficos e 






1 29 Fury (32K) batalha aerea 


20.000 


permrte ordenar colunas e Imhas Manual em ingles e portugues - 20 p 


90000 




130 Gallax Attack. (16K) batalha espacial 


20.000 


403 Color File (16K) banco de dados que permite manipular 7 arquivos pre-detimdos 






1 3 1 Gllaxxons. ( 1 6K) batalha espacial. 


20.000 


(enderecos. despesas. irtvestimentos- ) Voce tambem pode def imr os seus prdprios 






132 Gobbler (16K) tipo Pacman 


20.000 


arquivos com campos alfabeticos ou numereos Manual em ingles com 10 






1 33 Crabbier (32K) delenda-se dos immigos em um dupio labinnto 


20.000 


paginas 


70.000 




134 Grand Prix (32K) corrida de carra. 


20.000 








1 35 Kron (32K) 4 poos diferentes em um 


20.000 








136 Lunar (32K) venca os obstaculos durante um passew de Jeep na lua 


25.000 


LINGUAGENS 






137 Mudpies. (32K) atire tortas e delenda-se dos cozinheiros. 


20.000 








138 Pedro (32K) delenda o jardim dos animais. 


20.000 


501 Edtasra(16K) Linguagem Assembler para o6809 -Ml. 


100.000 




139 Pinball: (32K). 


20.000 


502 Forth (16K) Linguagem Forth para 6809 -Ml 


80.000 




140 Polaris (32K) defenda os submarinos do ataque aereo. 


20.000 


503 Logo. (32K) Linguagem educatrva Pgo - Ml. 


120.000 




141 Draconta (32K) salve os pnsioneiros do espaco e fuia do dragao 


25000 


504 Pascal - Linguagem Pascal 


100.000 




142 Bag-Man (32K) roube o ouro e fuja dos mineiros 


25.000 








143 Tut's Tomb: (32K) enfrente os perigos de uma cavema em busca do tesouro 


25.000 


imLITARIOS 






144 Willy's (32K) transporte os numeros de um lado para outro sem ser derrubado. 


20.000 








145 World's of Flight (32K) simulador de voo. 


30.000 


601 Color Kit (32K) utilitario em Assembler que complementa o Color Basic com mais 






146 Mega Bug: (16K) fuja das baratas em um tabinnta 


25.000 


de 30 funcdes para facilitar a programacao em Basic ou linguagem de maquina 






147 Bandits (32K) caca ao tesouro em ires mundos diferentes e 300 vanacoes 




Manual em ingles com 30 paginas 


90.000 




depgo 


25.000 


602 Stopper (16K) utilitario que permite compactar programas em Basic eliminando 






148 Poltergeist pegue os obietos para Carol Anne 


25.000 


brancos. comentanos e concatenando Imhas 


50.000 




149 Double Back contome as figuras sem esbarrar 


25.000 


603 Tiny Compiler (1 6K) utilitario que permite compilar a maona dos comandos Base 






150 Storm Arrows 


25.000 


e extended Basic Manual em ingles 


90.000 




151 Time Fighter venca os immigos no tunel do tempo. 


25.000 


604 Super Screen (16K)aumentaotamanhoda tela 0CoPrpassaatrabalharcom57 






152 Super Pac II estilo Pac Man 


25.000 


colunas e 24 Imhas 


50000 




1 53 Speed Race: corrida de carro 


25000 


605 Disassembler (16K) disassemblador de programas em linguagem de maquina 


50.000 




154 Ry Tiger 


25.000 


606 Hambug. (1 6K) permite anahsar byte a byte qualquer programa Base ou em lin- 






155 ice Hockey partida de Hockey. 


25000 


guagem de maquina Manual em ingles 


60.000 




1 56 Out House defenda seu dlnheiro dos ladrrjes 


25.000 


607 Banner, programacao de letreira 


60.000 




157 Packmaze. estilo Pac Maa 


25.000 


609 Cores 9 Editor Assembler 


80.000 




158 Pac-Tac estilo Pac Maa 


25.000 


61 1 Magic Box converte programa de Base TRS 80 p/TRS 80 CoPr 


90.000 




159 Robatron destrua os roods immigos 


25.000 








160 Tempest 


25.000 


SOFTWARE DE C0MUNICACA0 






161 Protetor aventura espacial 


25.000 






162 Venturer 


25.000 


7 1 1 Color Terminal: ( 1 6K) software de comunicacao para o projeto Cirandao, Aruanda e 






1 63 Defense defenda suas bases 


25.000 


Bancosde Dados Pan iculares Transmrte e recebe arquivos em Basic ou linguagem 






164 Quo preencha 75% de tela sem ser atingido. 


25.000 


de maquina BAUD RATE de 1 10 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUUECHO. Ta- 






165 Smurt passeto na tkxesta 


25000 


manho da palavra 7 ou 8 bits. Paridade par, impar ou nenhuma Stop Bits de 1 a 9 






166 Decathlon 1 provas olimpeas 


25000 


Manual em ingles com 30 paginas. 


140.000 


167 Color Car cornda de carra 


25.000 








J0G0S DE AVENTURA COM ALTA RES0LUCA0 GRAFICA 




N0VIDADES 






201 Caiixto (32K) aiude o arquedogo (prof Lagarto) a recuperar o tesouro - 




901 Composer gerador de musea 


80.000 




em ingles 


25.000 


902 Voice: gerador de sora 


60.000 




202 Sea-Quest (32 K) recupere o tesouro perdido - em ingles 


25.000 


903 New Talk - gerador de son 


80.000 


M 


203 Sherman: (32K) encontre o tesouro no fim do arco-ins - em ingles 


25.000 


904 Musica 2 - gerador de musea 


90.000 



TABELA 




* DEDESCONTO 


• 


ate 65.000 - sem desconto 


de 66.000 ate 1 1 5.000 


5% 


de 1 1 6.000 ate 1 65.000 


10% 


del 66.000 ate 2 15.000 


15% 


acimade 2 16.000 


20% 



Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$ 

PROGRAMAS: 

NOME: 

END.: 

CIDADE: 



UF.:. 



CEP: 



Para tal, estou enviando um cheque nominal a ATI Editora Ltda, Av. Presidente Wilson, 1 65-Grupo 1210 
Centro.CEP20.030-RiodeJaneiro-RJ Despesas de Correio incluidas. 



ICROMAQ 



Rua Sete de Setembro. 92 - Lj. 1 06 - TeL (02 1 ) 222-6088 - RJ 



■u 



MICROMAQ 



DATA K-7 



LISTAGFrt 1 



MICROS COH 4B K • 



A T A K 7 



CLOVIS ALHK1DA MEMEZES 



flBRIl OF 1983 



RUBENS AIMEIDA METNE7ES 



10 CIS 

20 PRINT-POTINA P«RA GRAWAR OIREIAHEHTE KA FITA K7 Eh 'DATA' CON 

TEUDOS OETERHINAOOS OA MEMORIA • INICIA HA LINHA 30.000." 

?i POKE I6S6I.571P0KE 16542. 254ICI.FAR 200 

30 PRJNI-A ROTINA EM LIMEUAOEM DE MA«OINA ESTA EM AREA PROTEGIOA 

33 PR INT-0 PROGRAMA RODA C)E FE40H ATE FFE7H (63088 - 63511). ~ 

40 PRJMT"PARA KSATIWAR A ENTRADA AUTOMATIC* DO PRODRAMA P£UA TE 
Ci.A (BREAK) EXECUTE -> POKE 14396,201." 

41 PR INTJ3BA. "AOIIAROE -> POKAN.D0 MA MEMORIA C CONFERINDO CONTrUD 
O DAS DAT AS, - 

45 REH ROTINA EM LINOUAOEH DE MAOUINA PARA PISCAR (•) DURANTE A 

LEITURA 0£ DATAS 

44 POKF 16741 ,44lP0HE 16742,0? 

50 REM ROTINA P/POKE NA MEMORIA E CONTERENC.'A OOS UALOBES OE OAT 
A 

51 S-OlFOR Z» -44B TO -PSlREAD AtPOKE Z. Al 5-S. AI A'LOC '0 ) 1NEXT Z 

52 IF SO43908 THEN PRINT"OS SEUS UAl ORES DE DATA CONTEN ERRO A 
SUA SOMA E'-jS," E DFVFRIA SER 43908~tEN0 

70 REM DESV10 00 WETOR DO <BREA>> PARA INICIAR pRoORAMA 

71 POKE 16396,1 95 IPOKF 16397 .64 IPOKE 16398.254 
75 PRINTa3aj,CHRl<l5) 

90 PR INTS.184.-AFCRTF A TECUA (BREAK) PARA ROOAH O PROGRAM-'lF OR 

TT-1 TO 2004NEXT TT 

95 AAf*STRINGi(5.32) 

100 YYt-tNKFTllIF fY*«-- THEN PR INTB400. AASlFOR TIM TO 200INEXT 

I GOTO 90 

110 PRlNTi448. "VOCE APE.RTOU OUTRA TECLA E NAO <8«FAK >-iFOR TT-1 

TO 7n0>NrxTlPRINT8448.STRIKG»(64.32) 

120 GOTO 100 

30000 0ATA49,l25.*4,2O5.248,l.20S.2Ol.l .33 

30010 DATA90.25S,20S.246.254,33, 162. 235. 17.203 

30020 0ATA255.2O3.31 .233.56,243.33.182.253.17 

30030 0ATA2O5. 253. 203, 31, 235, 56, 245. 33, 125. 253 

50040 D4TA2O5.24A.254.2OS,73.O.?43,205. 13?. 2 

3005O 0ATA6.3.62.31I.205.100.2. 16.249.62 

30060 0ATA68. 203. 100. 2. 42. 204. 233. 237. 91. 202 

30070 0ATA235, 237. 82, 35, 34. 210. 255, 33. 80, 195 

300BO DATA6. 10. 62. 5, 203. 100, 2. 62. 68. 203 

30O9O DATA1 00, 2. 125,203. 100. 2. 124, 205. 100. 2 

S010O DAT AA2, 136. 205. 21 3, 255, 35. 26. 19. 205. 5 

50110 DATA255.243.124.234.4R.40.6. 1?4.203. 100 

50120 DATA?, 24. 3. 189, 40. 4, 125. 205. 100. 2 

50130 0ATA241. 205. 100. 2. 221. 33, 210, 255. 221 .53 

501 40 DATAO.32.6. 221.33. 1.250.234.254.217 

SOI 30 DATA120,254.1.40.5.62.4«.?0'i. 100.2 

50160 0ATA1 4. 199. 62. 0.205. 100. 2. 19-,. J 44, 254 

50170 DATA6 ,7,62,0,203, 100.2.16.249. 19!. 

30180 0ATAA4.:",4. 126.234.0.200,203.51 .0.35 

30190 DATA24.246.62.I3. 195,31 . 0.217. 14, 10O 

50200 OAT A22, 10. 6. 40. 145. 4, 48, 252. 5. 129 

!>U.' lO DA1A?6,A,48,144,4,4e,a&a,S,13O,104 

50220 OAT Al 98. 48. 201 . 21 3.203,246. 254 , 3.3.206.233 

30230 DATA229 .6,4. 209 ,44.0, 223 . 209. 203 . Ml 

50240 DAIA233. ."1 6, 203. f.7,, -J3.216.7,. ',',.' 

50250 DATA79. 205. i. '..9,18.27.201.126 

30260 OAT A35. 234. 7|. 40, 13,. '54. 4B. 2 lft, 234. 58 

30270 DAT A56 . 3 . 234 . 65. 2 1 4 . 1 98 . 9 . 230. 15 . 58 

502RO DATAi-.--l.20l . 77,79,78.84,65,68.79.82 

5029O DATA32 .60.69. 32 . 34 , 68. 45.84.-,- 

5030O 0ATA34. 12, HO, 45. 82. A3. 32 . I? .65.83 

MT*a3,A9.S«.B4,*9, 13, 0,60,82. 6V 

I ■ AT ABO. 63. 6 '.,65 

50330 DAIa&b, 79. 1)2. i 1,65.80,19,83,84,69 
50340 I ,69.78.84.69,82.32,62 

50330 OATAO.n. 

DATAA7.79.3 
90370 0ATA32, SB. 92. 0,69.; .69 

50360 DATA/, 

'0.70 
50400 DATA/.-, 
-.0410 BATAA2.42.19TJ, S.24I 



MICROS COM 48 OU 16 K • 



A 

CI OUIS ALMEIDA MENEZES 

MRU 



10 CLS 

20 PRINT'ROflNA PARA GftMIAR OIRETAME^TC NA FITA K7 EM "OATA- CON 
TEUDOS DETERMINAOOS DA MEMORIA • INICIA NA L INMA 50.000." 

21 POKE 16561 ,63lP0Kt 1 6562. 1 26 l CLEAR 200 

30 PRIMT-A ROTINA EM UNGUAOEN DE MAOUINA ESTA EM AREA PROTEOIDA 

33 PRIMT-0 PROORANA ROOA DE FE40H ATE 7FE7K (32320 - 327 43)." 

40 P«IMT"PARA DCSATIUAR A ENTRADA AUTOMATIC* 00 PRODRAMA PEIA TE 
ClA (BREAK) FXECUTE -> POKE 16396, 

41 PP.INT3384, -AOUARDE -> POKANOO NA MEMORIA E CONFEDINDO CONTEOD 
DAS OAT AS. 

45 REM ROTINA EM LINOUAGEM OE MAOUINA PARA PISCAP (•) DURANTE A 

LFITIlRA DF OAIAF. 

44 POKE 16741 .44IP0KE 16742,02 

50 REN ROTINA P/POKE NA MEMORIA E CONFERENCtA DOS VALORES OE DAT 
A 

51 S«0IF0R Z-32320 To 327431RE4D AiPOKF Z. At S-S.Al A-LOC( ) tNEXT 
2 

B2 IF SO40565 THEN PRINT"OS BEU8 l/ALORES OE DATA CONTEN FRRO A 
BUA SOMA E— t S|- E OEVERIA SER 40565": END 

70 REM OEIUIO 00 UK TOR DO (BREAK) PARA INICIAR PROGRAMA 

71 POKE 16396. 1931P0KE 14397. 64IP0KE 16398.126 
•", PIIMT8380.CHRf< I 

90 FRINia:)R4."APf RIF A TECLA (BREAK) PARA RODAR PR0SRAMA"lF0R 

TT"1 TO 200INEXT TT 

95 AA»«STRINOJ(5,32) 

100 rY$.INKEX*UF l-T*-"- THEN PRINTS400. AAtlFOR TT-1 TO 200INEXT 

I GOTO 90 

110 PR3NTB448.-V0CC APERTOU OUTRA TECIA E NAO (BREAK >" IFOR TT»1 

TO 700lNEXTlPR!NT9448,STR!NGt(64,32> 

120 OOTO 100 

50000 DATA49. 125.64.205.240.1 ,203.201 .1 .33 

50010 DAT A9Q. 127. 203. 246. 1 26. 33 . 162, 127 , 17,203 

50020 DATA! 27. 203, 31. 127. 56, 245. 33,182.1.7. 17 

30030 DATA20S, 127,205,31 , 127,56,245.33,123. 127 

50040 0*1 A205. 246. 1 26. 205. 73. 0.243. 203, 132. 2 

50050 DATA6. 3. 62. 21 1.205. 100. 2. 16. 249. 62 

50060 DAT A68 , 205 . 1 00 . 2 . 42 . 204 , | 27 , 237 , 91 , 202 

50070 DATA127.237.82.33.34.210. 127 ,33 ,8D. 195 

50080 DATA6. 10. 62. 3. 205. 100.2,62.68,205 

50090 DAT Al 00. 2. 125,203. 100.2.124.205.100,2 

MM 00 0A1A62, 136. 205. 213. 127. 35.26. 19, 205, 5 

50110 0ATA127,245,124,254.40,40,6. 124.203.100 

50120 DAT A2. 24, 3, 189.40.4,125.205.100,2 

50130 DATA241. 205. 100, 2, 221. 33. 210. 127. 2? 1.33 

501 40 DAT AO . 32. 6 . 22 1 , 53 , 1 . 250 , 234 , 1 26 . 21 7 

50150 PATAI 20. 234. 1.40. 3. 42. 44, 205. 100, 2 

50160 OAT Ale. 199.62.0.20.'.. 1 00. 2. 1V5 . 1 44 . I 2« 

50170 DAT A4. 7. 62, 0.205, 100. 2. 16, 249. 195 

50180 OATA64.124.l26.254,O.^0U.2O5.Sl.0.35 

50190 0AIA24, 246. 62. 13. 195, 51. 0.21 7. I 4, 100 

50200 (/.-.!.-..'. ,10,4,48, 145.4.40.232.5. 129 

50210 0ATA96.6.48. 146,4,48,332,3,130, 104 

50220 DAT A198. 40,201 ,313.203,246, 124. 33.206.127 

50230 DATA229 .6.4. 205 .64,0. 223 . 209. 205 , 50 

50240 OATAi 27, 216. a05, 67. 1 27. 2 1 6. 7, 7, 7. 7 

50230 0ATA79.205.67, 127 ,216. 129, 18. 2/-. 201 . 1 26 

50260 ('.-• 48.15.254.40.216,254.58 

50270 0ATA5A,S.?54.65,2!6, 198.9,230.15,33 

50280 DATAA3. 201. 77. 79, 78. 84, 65. 68, 79, 82 

50290 DATA32 , 68 , 69 , 32. 34 , 68, 65 . 84. 65 , 83 

50300 0ATA34.32.Bri. .67.65.83 

503 1 DAT A83 . 69 , 84 . 84 , 69 , 1 3 . , 80 . 82 , 49 

50320 0ATA60. 65. 82. 69. 32. 71. .12. 65. 06. 65 

50330 0ATA68. 79, 82, 13.65.80.49.82,84.69 

50340 DATA3-\60.32.49.78,B4,69.B2,32.62 

50350 DAT All, 0,1 3, 0,69, 78, 68, 69. 82, 69 

50360 DATh67,79,32, P3, 70 .73.67.73.65.76 

50370 DA T Al". in, 32.0, 69, 7B. 60, 69, 82, 69 

50380 DATA*.'. '3,78,65.76,32.33 

50390 DATA32 . 58. 32 . (J . 64 . 126.231,1 2/ , 58 . 70 

50400 DAT A69 , 55 . 22 . O . . 243 . 22* , 33 . 63 . 60 

50410 OAT A62, 42,190, .119.225,241 

50420 OA1A205, 100,2,201 



Listagem I 



MONTADOR DE DATAS PARA CASSETE 
ENDERECO INICIAL: 

Informe em hexadecimal (quatro di- 
gitos), o endereco onde inicia o progra- 
ma SYSTEM a ser passado para DATA 
(6000 ou 7FF0, ou EOFO, etc.). 

Apos ter digitado os quatro digit os 
Hexa, aperte <ENTER> e surgira" a 
mensagem seguinte: 

ENDERECO FINAL: 

Informe o endereco final do progra- 
ma SYSTEM, ap6s ter digitado os qua- 
tro dfgitos hexa e apertado <ENTER> 
e apareceri a ultima mensagem: 

PREPARE GRAVADOR 



APERTE 



ENTER 



Listagem 2 

Coloque uma flta limpa no gravador, 
regule o nivel de grava5a"o e aperte <EN- 
TER>. Ap6s alguns segundos, no alto 
do canto direito do video, um asterisco 
( *) piscard. 

Quando encerrar a grava?So, a mensa- 
gem inicial voltard a tela, deixando o mi- 
cro disponi'vel para outra gravacSo. 

5 - FORMA DE CRAVAgAO 

DATA K-7 salva os dados em flta 
no formato BASIC, iniciando na linha 
50000. 

SSo colocados 10 valores de data em 
cada Linha, e as linhas crescem de 10 em 
10. 

A Fita gravada pode ser lida pelo co- 
man do <CLOAD>. 



6 - COMO UTILIZAR A FITA 
COM CONTEODO DE DATAS 

Desligue e torne a ligar o micro, leia a 
Fita com data pelo comando <CLOAD> 
■i, em seguida, digite as instrucOes que 
utilizarSo os conteiidos de <DATA> e 
salve o seu programa em outra Fita. 

Esperamos que o DATA K-7 seja util 
aos leitores, facilitando as cansativas 
conversOes de rotina de mdquina para 
DATA. 



Ci6vis Almeida Menezes 6 economists e admi- 
nistrador e Rubens Almeida Menezes 4 progra- 
mador. Ambos autodidatas, deram os primei- 
ros passos em computacSo com um PC-1211, 
e atualmente possuem tambffm um JR Sysda- 
ta e um CP-500 com dois drives. 



Sinclair Sinclair Sinclair sine 



Gerenciador 



Alexandre Roberto Goidanich 



Este programa foi feito para quern so 
usa 16 Kbytes de seu TK-85 com 48K. 
E um gerenciador de arquivo de progra- 
mas que ocupa apenas 704 bytes e pode 
arquivar 32 Kbytes em programas ou 8 
program as. 

Apos o Gerenciador estar colocado 
na RAMTOP, basta digitar RAND USR 
32420 e <NEW LINE> que aparecerd 
no video o menu de opc5es. Este menu 
apresenta tres alter nativas: 

1) ARQUIVAR PROGRAMA - voce 
poderd arquivar o programa que estd na 
RAM. Sera* pedido um nome para iden- 
tificar este programa no arquivo; este 
nome nSo deve ultrapassar dois caracte- 
res (apos digitar os dois caracteres do 
nome, voce podera" apagaMo e colocar 
outro). Pressione <BREAK> e volte ao 
menu principal. Pressione <NEW LINE> 
e faca o programa que estd na RAM ser 
arquivado. Para apagar o nome basta 
pressionar <RUBOUT>. 

2) BUSCAR PROGRAMA - serd 
apresentado no vfdeo um menu que 
constard do nome de identificacao do 
programa dado por voce, precedido de 
um numero. Basta pressionar o numero 
do programa desejado que uma c6pia 
deste sera" posta na RAM e podera" ser 
utilizada por voce. 

3) APAGAR PROGRAMA - serd 
apresentado um menu identico ao do 
caso anterior, s6 que, ao pressionar o 
numero do programa desejado, este pro- 
grama serd apagado do arquivo abrindo 
seu espaco para novo programa. 

Pressionando <BREAK>, quando 
num dos dois casos anteriores, o progra- 
ma retornard ao menu inicial. Quando 
no menu inicial, pressionando <BREAK> 
retorna-se ao BASIC. 

Assim que o programa Gerenciador 



for carregado da Fita, basta digitar RAND 
USR 16514 que ele serd colocado na 
RAMTOP. 

A DIGITAQAO DO PROGRAMA 

Com o auxilio do MICRO BUG, crie 
cinco linhas REM. A primeira delas terd 
43 caracteres; a segunda, terceira e quar- 
ta linhas ter2o que ter, cada uma, 176 
caracteres; a quinta linha deverd ter 182 
caracteres. 



ico=a-o5cca:ie-"c2e.i.ic>=4sr'2i«D.ioc 

60 A " 5 = :-■£ : i :•= : = Z-2 30 1E-0O0EC BOi 7 : op 
1C9" 

10a LET fl=C 

IBS LET E=1S514 

110 IF U*= "HEN STOP 

150 POKE E,CQu£ U»*18+C0DE US (2 

-*re 

122 LET Rafl+1 

130 LET US=U*i3 TO I 

14.0 LET E=E-1 

14.7 IP B«17e -~z.-; GOSUB 160 

-50 GOTO 110 

150 LET h=0 

1^0 LET E=E+6 

130 RETURN 



Listagem I 

Em seguida, digite a listagem 1 e de 
RUN. 

Ap6s ter executado esse programa, 
apague a linha 7 e troque a linha 105 
por: 105 LET E = 16563. Passe, entSo, 
a listagem 2. 

Ap6s ter digitado, grave uma c6pia 
em Fita e de RUN. 

Quando acabar a execu?3o deste pro- 
grama, o Gerenciador estard todo nas li- 
nhas REM. Enta"o, teste o programa di- 
gitando RAND USR 16514 <NEW 
LINE> e RAND USR 32420 <NEW 
LINE>. Teste todos os comandos e, se 
estiverem todos perfeitos, apague as li- 
nhas de 10 em diante e faca uma c6pia 
apenas das linhas REM. 



10 LET u$= :cO0D-10FBC9" 

12 LET U$=u$- "i.;-223C5" 

14 LET U*=US+- 5E235623C9" 

16 LET UfsU*+ 3fi0330210680CB2" 

178B6F7CCE0067C9" 

18 LET U$=U$4. , 'CDBB022C20FfiCDBB 

O2 4.A4.D2C28F8CDBD077EC9- 

20 LET U$=U$+ ' E17EE67FD7CB"*E23 

E5C018F4- 

22 i_ET US=US+ ■3fl0330FEO02S3E4^ 

C5061CCC'AO-rci" , '5 3DCC'5 3^C'~cC61CC: - 

3EOOD~2E562B5Eli=iC>7131flD710E2 

24. LET Uf«U*+"CD607OFE0023 32i:e. 

1D210330BE30F1F5CO537D2B562B5EF1 

CDS3704E234-6C9" 

26 LET US=Ut+ , 0633CD4.07DCD737D 

332fij 32C 3fl32O0353734.2C3726 32fl6CC 

60~C'Ei::-h4~e 

25 ^ET US=U$ + "CD2fl0fl064.2CC'4.0" , C' 
CD737D863~3e 3h2:-3B260E0C33 34.322'h 
B03537342C 3726 :--226O0OF30CD607[>2O 
0E4.0" 

30 LET U$=U$*"77E5CD607DE12377 
E5CD607DElFE002364.FE7e280DFE7728 
0216ED36002S36O018D8" 

32 LET US=U$ + ' 4.32B4.62fl04.807023 
7123ED5BOC4.0CD4-67DED5B104.OCD4.6~: 
ED5B14.4.0CD4.67DE5626B117C4.OA7ED52 
4.4.4.D21F6FFED5BO4.80fl7ED52H7ED4.2Dl 
381CCD507D" 

34. LET US=US- "1237O217D4.0EDB0 
ED53O48021033O34.CD507D2B722B73 - ; 
2OO62flCD4.07DCD737D332634.0O2D26OO 
2A38 35262834.0035 183926 33 39B4. ' 

36 LET U*»U*+"CD607D" 

38 LET U»=U*+ CD2R0PJCD737D00O0 
ccoccoocoCiii^:-:^: 3282E282934 37 
O0O02F3H311624.R0062ECD4.07DCD737D 
26312fl3D26332937£fi002C34.2E2926 33 
2E2SRD' 

4.0 LET U$=US* 062BCD407DCD737D 
lDlB002633363A2E3B2fl003537342C37 
2632fl6062DCD407DCD737DlElB00£~j.H 
3£ 2c 2E 00 35 3 ~342C3726 32fl6062PCC'40 
7: :07:7c IF 1E002635262C2600 353734 

~'l^~i=~ Uf=U*4 CD2B0FCD607DFE00 
2811FE1C CAE27C =ElECfiAE7FFElFCA36 
7FicEc2AOC4.O222940C9" 

44 LET L'S=U$ + "CD2fi0H062CCD407D 
::-:-C2~3H3c363H2fi3ECD7F7DCD230F 
EB2323CD4B7DED530C4.0CD4B7DED5310 
40CD4.B7D" 

46 LET U$=US+"ED531440117D40ED 
B0C3R47E" 

48 LET U$=U$* CD2R0R062CCD407D 
CD"3"'D26352e 2C 3A2A8ECD7F7DDSESF0 
E5C579C6OS4F-8CE0047237DFE262005 
7CFE302c205E2 356E5FDElEBR7ED42=: 
75FBFD74FCEB2 35E2356E5FDE1FD^3FE 
FD72FC1SD5C1FDE13E0S314F73CEC04- 
2R0480R7ED4222O480E1234E2346C521 
FFFFA7ED42444DE1D1" 

50 LET US=U$+"EDB021038035C3h4 
7E" 



Listagem 2 



,c, 



Alexandre Roberto Goidanich esta" cursando o 
49 ano de engenharia civil na UFRGS e o 1? 
de Informa'tica na PUC/RS. Possui um TK-85 
e um MAXXI. 



56 



MICRO SISTEMAS, junho/85 



MICRO SISTEMAS, junho/85 
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Nesta segunda parte de Estatistica Aplicada falaremos sobre 
graficos: uma ferramenta fundamental para os que estao 
envolvidos nesta area 



Estatistica Aplicada II 



Raul Udo Christmann. 



O grdfico e um meio conciso 
para configurer uma observa- 
?a"o de determinada situacao 
ou de determinado fenome- 
no, durante certo periodo e em toda a 
extensao de sua variabilidade. Alem dis- 
so, ele deve dispor os dados de modo 
que seja facilitada a comparac^o e que 
tempo e esfonjo sejam poupados na sua 
analise. 

E habitual a classificacao dos graTicos 
conforme a natureza das informagoes 
que registram. Assim, eles podem ser 
classificados em Estatisticos, Publicita- 
rios, Organizacionais, Matemdticos, His- 
t6ricos etc. Quanto a finalidade podem 
dividir-se em informativos e para estu- 
dos e analises. 

Os graficos informativos devem ser 
simples, intuitivos, vistosos e atraentes, 
e o vigor tecnico pode ser sacrificado. Ja" 
os grdficos utilizados para analises e es- 
tudos devem ser ta"o exatos quanto se 
possa obter, e a escala deve ser a mais 
perfeita possivel. Nao precisam ser atra- 
entes e devem permitir a sua interpreta- 
9§o atraves de uma convenc^o adequa- 
da. 

grdfico estatistico pode ser classifi- 
cado em Diagrama, Cartograma, Este- 
reograma, Polar e Pictograma. diagra- 
ma, por sua vez, pode ser subdivido em 
de linha e de super ficie (de colunas, de 
barras ou setores). 

A representa?ao graTica de um diagra- 
ma de linhas e feita com a utilizac^o do 
sistema cartesiano ortogonal. Neste ca- 
so, sa"o bons exemplos a figure 4 e a reta 
de regressa"o de minimo quadrado (a ser 
abordado no quinto capitulo). diagra- 
ma por superficie e representado por in- 
termedio de retangulos dispostos verti- 
calmente (veja o grafico de colunas — fi- 
gure 3) ou horizontalmente (grdfico de 
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Grdfico / 
em / 
Setores / 1 9 8 1 


1982\ 


V 1983 7 



barras). Considerando a posica"o verti- 
cal, a largura da base dos retangulos e 
arbitraria, mas deve ser a mesma para 
todos. espacamento entre duas colu- 
nas deve ser superior a metade e inferior 
a 2/3 da largura das colunas. 

A representacao grdfica por interme'- 
dio de superficies setoriais recebe a de- 
nomina<:ao de Grdfico em Setores. Sua 
utilizacjlo e interessante quando a com- 
para^ao percentual entre os diversos da- 
dos e a sua soma total 6 desejada. A base 
deste diagrama e" o ci'rculo e, face a isto, 
torna-se necessdrio o cdlculo dos graus 



correspondentes a cada dado, que deve 
ser proporcional aos 360 graus do ci'r- 
culo. Para exemplificar, vamos supor 
que a K. I. Tudo Ltda. faturou (em 
Cr$ 1 milhao) 180 em 1981, 240 em 
1982 e 300 em 1983. Para conhecer o 
numero de graus de cada setor (cada 
ano) do ci'rculo ( fig. 1), basta fazer: 

180 + 240 + 300 m 720 = 2 

360« 360 

19 setor: 1981 = 180/2 = 90« 
2« setor: 1982 = 240/2 = 120« 
39 setor: 1983 = 300/2 = 1509 

Os grdficos estatisticos mais utiliza- 
dos sSo HISTOGRAMA E DISTRIBUI- 
gOES DE FREQUENCIAS. 

Uma maneira de resumir uma massa 
de dados (como a relacao de saldrios da 
K. I. Tudo Ltda.) e distribui'-los em clas- 
ses e determinar o numero de dados que 
se enquadram em cada uma, denomina- 
do frequencia da classe. O arranjo tabu- 



classe 


salarios 


frequencia 


frequencia 


frequencia 




intervalos das 


absoluta 


acumulada 


acumulada 




classes 




absoluta 


relativa 


1 


1 a 100 


5 


5 


5/31 = 0,16 


2 


101 a 200 


12 


17 


17/31 = 0,55 


3 


201 a 300 


2 


19 


19/31 = 0,61 


4 


301 a 400 


1 


20 


20/31 = 0,64 


5 


401 a 500 


4 


24 


24/31 = 0,77 


6 


501 a 800 


6 


30 


30/31 = 0,97 


7 


801 a 5000 


1 


31 


31/31 = 1,00 



Figura 2 
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Freqiiencias 





7 classes 



Figura 3 - 
Histograma 



® 



&0NINE SEU C0NPU1A00R CO* OS 
lKROS DAS EDlC&cs niCRO-UT 



MICROKIT 



lar de dados por classe e" chamado distri- 
buicdo de frequencia . Para o exemplo ci- 
tado, podemos ter o quadro da figura 2. 
O numero de classes a ser utilizado e" 
arbitrario, nao devendo, entretanto, ser 
nem muito pequeno nem muito grande 
para na"o mascarar as observacoes. 
ideal e variar entre 5 e 25. A f6rmula 
Nc = 1 +3, 31og n, de Sturges, permite a 
determinaca'o aproximada do numero 
ideal de classes, onde n corresponde ao 
numero de dados. 



O HISTOGRAMA consiste num dia- 
grama por superficie, onde a frequencia 
de cada classe e representada por um re- 
tangulo vertical (grdfico de colunas). As 
areas dos retangulos devem ser propor- 
cionais as freqiiencias das classes. A fi- 
gure 3 mostra um histograma do exem- 
plo abordado. 

A frequencia relativa de uma classe e 
a frequencia desta classe dividida pelo 
numero de dados. A frequencia total de 
todos os dados inferiores e iguais ao li- 

















Graficos Estatisticos 






L0O0 IF OS=S" THEN GOTO 1006 


1111 LET F ...J. =F ' Jl +PI-PI 






1001 PRINT "TRREFA IRRERLlZRUEl." 


1112 NEXT I 




10O4. PAUSE 300 


1113 LET A1=F(1) 




1005 GOTO 4.3 


1114 LET A2=F<2) 




1006 DIM Fk8i 


1115 ..ET A3=F(3i 




100- : :- 


1116 LET A4=F(4) 




100c DIM 5 " 


1117 LET A5=F tSJ 




1010 FOP I=PI PI TO UAL 


1115 LET A6=F f 




1011 LET PlI) =PI-PI 


1119 LET A7=F(7) 




1012 NEXT I 


1120 LET MRX=PI-PI 




1013 FOP IsPI-PI TO URL "20" 


1121 FOP I=PI,PI TO URL ? 




1014. CRINT AT 10.5, "M I 5 T G 


1122 IF Fill >MAX THEN LET MA ■ 


: = 


R ft M fl 


I) 




10 IE NEXT : 


1123 NEXT I 




1015 LET CMAUE=PI-PI 


1124. FOR I=PIPI TO UAL 7 




1017 CLS 


1125 LET FiIi=INT IF (li ,-MAX*UAL 


1018 PRINT DESEJA5 ESPECIFICRR 


:5"i +UAL "8 




OS" 


1126 NEXT I 




1015 PRINT INTERUALOS DE CLASSE 


1130 CLS 




a - 


1140 PRINT AT O 0, "FREO. TAE 


-- 


1020 cpinT DIGITE 5; OU tH>" 


; "LIM.FAIXAS AT 20.15. CLASSES 


L081 INPUT US 






.:i : IF US= 5 ^"MEN GOTO 1030 


1152 FOR I=URL "6" TO UAL *0 




L083 Z c lit* ■■ THEN GOTO 1090 


1153 PLOT 6 I 




ICi- SOTO 1021 


1154 NEXT I 




1030 PRINT 


1156 FOR I=UAL 6" TO UAL "4.3 




1031 PRINT DIGITE. ENTRO . " 


1157 PLOT 1,6 




PRINT 5EOUENCIRLMENTE, 05" 


1158 NEXT I 




1032 PRINT LIMITE5 INFERIOR E I 


1160 FOR I=URL '4" TO URL "21 




UPERIOR" 


1161 PRINT AT 2 ■ I. "- " . 




1034. PRINT "DAS CLASSES 1 fl 7" 


1162 PRINT AT 6 I 




1035 PAUSE ZOO 


1163 PRINT RT 10 . I 




1060 FOP 1=1 TO 7 


1164 PRINT AT 14 . I : ' - " 




1070 SCROLL 


1165 NEXT I 




1071 PRINT ' LIM. INF. -CLASSE " I. 


1168 LET U1=UAL "8" 




s 


1170 FOR Y=UAL "7" TO UAl "AO 




1072 INPUT 


1172 FOR I=PI/PI TO UAL "7" 




1073 PRINT 


1174 IF F(I)<Y THEN GOTO 1173 




1074 SCROLL 


1175 FOR K=U1 TO Ul+UfiL "3" 




1C-S PRINT "LIM. SUP. -CLASSE " I. 


1176 PLOT >• 




= 


117 - ' NEXT K 




1076 INPUT 5(1) 


1178 LET Ul=Ul+5 




1077 PP INT 


1180 NEXT I 




1075 NEXT I 


1190 LET U1=UAL "8" 




1060 GOTO 11O0 


1192 NEXT v 




1090 LET INTERUAlO=INT <(MA-MI> 


1210 PRINT AT 19,4,"1 2 3 4 


5 


7+.5> 


6 7" 




1091 LET Nil) =INT (MI) 


1215 LET I=PI/PI 




1092 LET 5 (li =N 1 ll +INTERUALO-.00 


1216 FOR J=PI-PI TO URL "IS" STE 


1 


P URL "3" 




1093 FOR I=UAL "2" TO UAL "7" 


1220 PRINT AT U , 23, I, " -" , N 1 1 r 


AT 


1094 LET NlIisINT (MI) + (1-1) -UNT 


J + l .25. S(I) 




ERUALO 


1221 LET I=I+PI/PI 




1095 LET 5 ill =NlIi +INTERURLO-VRL 


1222 NEXT J 




••0.001" 


1224. PRINT AT 21.0 "FREO " . Ai 


- 


1096 NEXT I 


"; A2, "-",A3, "-•■; A4, "-"; A5; "-" 


R6 


1100 FAST 


; "-•■ ,R7 




1105 FOR I=PI,PI TO NU 


1230 SLOU 




1107 FOR J=PI'PI TO UAL 


1231 INPUT U$ 




1109 IF A(I)>=N(J) AND A(I)<=S(U 


1232 CLS 




' THEN GOTO 1111 


1233 GOTO 43 




1110 NEXT J 










BSSenBLER 



CURSO De BASIC 
M7. 83. 85. CP2M E OU'ROS 

VOL.1 - CM 23.2M 

lEOPJfl. EiEHPLOS £ ElEftCl'ClOS K- 
JOLViDOS ElPLANADOS EH If AULAS. 
'i Wl IIV30 DIMTICO. 

VOL.. 1 - J. *fl. - CRJ 25.251 

ta COM OBJETIVO cowleheniaa 
VOL.1. PR0CURA COHOUIIR U5UAR10. 
■ C0HSTRU16 SEU5 PR0PR10S «D6RA- 
nAS. TODOS OS RR06RAIMS PGSSUEn 
SESPECllW FLUIOBRAH* £ UBA EIPLI- 
CACAO COflEHTADA DA SUA liOdlAbE". 
i Utl LlVRO D1DAHC0. 



77 PROGRAMS PARA A LlKhA APPLE 

P'OS COWAIi'vEIS COB APPLE E »2M# 

:. ta. ■ CM ».2M 

AtRAVE'S DE J060S E PROSRAUS EDUCA- 
IIVOS VOCE SERA' 1NDU/JD0 A PENSAS. 
RESOIVER PROBLEMS. E lOKAfl COHHE- 
CIHEN'O DE COftO FODERA' USAR BEN 
COnfUTA&OR, DE FORM SlnPLES E Dl- 
VERIIKDO-SE. 



'R06RAM5 COBERCIAIS DA LINHA APPLE 

f os cobpau'veis cob apple e mm 

■HAS A LSSTA6EH COWLHA DOS PRO- 
GRAMS, DOCOKtliTACAO E FLUIOERAHA. 

rtH.I - 2. ed. - CRI J5.IH 

MLA-DIRETA. COHTROLE DE ESIOflUE E 
CONNS A PA6AR E RECEtER.' 

v0t.2 - CR» 35.M* 

JIILIIARIO DE AROUIVOS, CAOASIRO DE 
CLIQUES COR EnlSSAO DE FAIURAS. 
DUPL1CATAS E COHTROLE DE VENOAS. 



USANDO VISIPL01 

CRI W.25I 

AUTOfi FA! UNA ANAL1SE COKPIETA t 
E1ENPLIFICADA DO PROERANA V1S1PL0T 
(6WFIC0SI E NOSTRA C0H0 TIRAR DA- 
DOS. OU SEJA, INTERASIR. CON OS 
PR06RAMS VISICAlC E SUPERVISICAlC 



» 
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USANDO ASSENBLEh OR 

• OS CWIPATIVEIS CON APPLE E '■:«* 

CM 4S.Mt 

ilEWLOS PRA'TICOS E DESCRICAO 0*5 
:s:TRU[0ES DO NICROPROCESSADOS 65*2 
ME P00ERAO SER APLICAMS EN BUAl- 
BUER CORPUTADOR SUE TENM ESTE NI- 
.R0PR0CESSAD0R. ESTE LlvRO PODE 
SER USAI>0 FOR UM PESSOA QUE NuNCA 
FR06RAN0U ANTES ASSENBLER. 



fta j£u PED1D0 JA' 



DCURSO DE BASIC-V1 
DCURSO DE BASIC-V2 
D77 PR06RAMS 
□ PR06.C0NERCIAIS-VI 




DPR06.C0NERCIAIS-V2 
□ USANDO VISIPLOT 
D USANDO ASSENBLER 
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ENVIE UN CHEBUE NOMINAL PAR* 
AV.PRESIDENTE MIL50N. 165 6f 
CEP:2N3» - RIO DE JANEIRO 
CHEWE BANCO. 


EDITORA LTDA. 
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12 3 4 5 6 Classes 



mite superior de determinada classe e" 
denominada freqiiencia acumulada. 
graTico correspondente e denominado 
distribuicdo de freqiiencia s acumuladas. 
Observe o exemplo da figura 4. 

O PROGRAMA 

O programa exibe na tela o histogra- 
ma correspondente aos dados informa- 



dos/digitados na tarefa 1, Medidas de 
Tendencia Central e de Dispersa"o. Com 
base na amplitude, ele calcula a escala 
apropriada para que o graTico ocupe 
sempre a mesma drea na tela, indepen- 
dente da magnitude dos dados. nurne- 
ro de classes e fixo em sete, deixando ao 
usuario a opcao de determinar ou n5o os 
limites inferiores/superiores das classes. 
Atencfo para nao fazer o limite superior 



de uma classe igual ao limite inferior da 
classe seguinte (utilizar uma diferenca 
de 1, 0.1, 0.01, 0.001 etc., dependendo 
do numero de casas decimais dos dados). 

Alern do histograma, o programa exi- 
be a freqiiencia absoluta e os limites in- 
feriores/superiores informados ou calcu- 
lados para cad a classe. 

Este programa deve ser agregado ao 
apresentado em MS, n9 44 (naquele e 
feita a entrada de dados) e, para o seu 
processamento, e indispensavel que a 
op$!Io mediana/moda seja utilizada e as 
variaveis na"o tenham sido zeradas. Para 
a exibic^o de vdrios histogramas, com 
diferentes intervalos de classes, e" sufi- 
ciente redigitar o codigo 2 do menu. 
Experimente rodar o programa utilizan- 
do os intervalos da figura 2 e, em segui- 
da deixe o programa calculaMos. 



Raul Udo Christmann 4 engenheiro e trabalha 
como Assessor de Pesquisa Operational na 
Adubo Trevos S.A., onde utiliza um Burrou- 
ghs 6900. Professor de estatt'stica e pesquisa 
operacional nas UFSM e UFRGS, desde 1969. 
Raul desenvolve, em casa, programas educati- 
vos para a a"rea psico-pedagdgica, por enco- 
menda. Tern um livro publicado pela Editora 
Edgard Blucher e outro pela Editora Campus. 







AAlCTO 






^Lt03 




£ acessonos 



Excesso de pert eicao e isto. 




E precise muito invest imento em 
pe&quisas para alcancar a tecnologia 
da Verbatim 

mundo tocto sabe e usa seus 
produtos. porque confia na qualidade 
e no desempenho 100% livre de erros 
dos disquetes, tesiados um a um e 
unicos a excecterem as norma s padrao. 
Com as fitas magneticas Vefbalim. 



o mesmo padrao tecnologico e exigido. 
ma n ten-do assim, um desempenho 
muito acima da concorrencia. S3o as 
untcas com garantia tolal de 5 anos, 
contra quaJquer defeito de fabneacao. 
Juntese todas essas vantagens e, 
tenha em mAos, os produtos mais 
perfeitos, produzKtos no Brasil peto 
maior fabneante mundial de disquetes 



Na Or »n<ie S»o P*yio. «J«o*» 9 r?-3*i 6 
Para as dnmas wSttei do part . wsque |0 • 1 1 BOO U ' B 
Voc* M£(arK«QuaM!uffi Ouvnu, tcntxxi' nana ■*« at 
ant< Ounces * nit) oaq» a 'SW*° 



. 



Jl Verbatim 




entct 

lacessonos 




0"PACOTAO"OFERECE: 

* Micros 

* Software 

* Assistencia 
tecnica 
IBM/PC, 
XTeAT 

* Suprimentos 

* Acessorios 
perifericos 




Rua Luiz Goes, 1 894 - Sao Paulo 
CEP 04043 - Telex: (Oil) 37755 DTRD 



Um centre de suprimentos com atendimento tao 
preciso quanto a qualidade dos seus produtos. 



tfivector 

| ^V I SUPRIMENTOS 

I I PARA PROCESSAMENTO DE DADOS 

Rua Monte Alegre. n.° 1312CEP05014 ■ Telex (011) 39863 
Fone: 263-3400 (Tronco Chave) - SOSCPD: Central 815-3344 BIP5L93 ■ Sao Paulo ■ SP 



Moore Fornecedor Total para Informatica 



Se o assunto e Informatica... 
em Fortaleza procure a Telemicro 



• comercializacao de micros 

• assistencia tecnica 
autorizada 

• perifericos 

• suprimentos 

• interface e placas 

r. 



• componentes eletronicos 

• programas comerciais 

• desenvolvimento 
de sistemas 

• estabilizadcres 

• modens 



I 




•• 



»IU1K> COWtCIO I 



Rua Cesidio de Albuquerque, 657 
TCLCItllCftf Cidadedos Funcionarios 

Tel.: (085) 239.3819 — CEP 60.000 

mmwum 1-0. Fortaleza — CE. 



Formularios 

Suprimentos 

Acessorios 



PRONTA 
ENTREGA 




COMPUTER 

SHOPPING 

MOORE 

Av. Francisco Matarazzo, 163 
Na Grande Sao Paulo: 872.3316 
De outros locals: (01 1 )800.331 6 
(nos pasamos seu interurbano) 



^r 



Comercio e Representacoes L tda. 



PRODUTOS E SERVIQOS FARA PRCCES. DE DADOS 

Discos * Fitas magneticas * Disketes 
* Fitas Impressoras * Pastas * 
Etiquetas * Fonniilario * Manutencao 
e recuperacao em discos rnagneticos . 



Av. Fagundcs Fllho, 745 

Jabaquara 



Fone: 579-T218 
Sao Paulo - SP 



O usudrio de micros, 


Estamos lancando, a partir desta 


principalmente aquele que tern o 


edicao, o nosso CADERNO DE 


seu em casa, alem de conviver com 


SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 


o equipamento na escola ou no 


que, assim, estd abrindo um espaco 


escritorio, vira e mexe se ve diante 


nunca antes dedicado aos 


de problemas com a assistencia 


fornecedores desses pequenos 


tecnica, dificuldade em encontrar 


instrumentos indispensdveis ao 


cabos e conectores e demora na 


bom funcionamento do seu micro 


entrega de pecas de reposicao, etc, . . 


— e que representa um segmento 


N5o e dificil tambem encontrarmos 


importante do mercado de 


usudrios que se ressentem de 


imformdtica — , e a voce leitor, que 


melhores informacoes sobre onde 


agora nao precisa mats cocar a 


encontrar o que precisam, seja a 


cabeca toda vez que seu 


oficina autorizada para o seu micro, 


equipamento "pifar". 


seja a loja onde comprar afita 


Consulte o "CADERNO DE 


indicada para o seu caso. 


SUPRIMENTOS E ACESSORIOS 


Cientes disso, a equipe, de MS 


MS e voce vai saber onde encontrar 


resolveu quejd estava na hora de 


a assistencia tecnica autorizada 


prestar mais um servico, atingindo 


para o seu equipamento e onde 


ao mesmo tempo os dois lados da 


comprar as fitas, disquetes, cabos, 


quest do. 


papel, etc. 



Voce escolhe seu fornecedor 

pelo pre?o? 

Pelo atendimento ou pelo prazo 

de entrega? 

Reuna todos os itens e 
escolha o melhor 

datamidia 

suprimentos 

• disquetes • fitas impressoras 

• pastas •etiquetas 
• arquivos para disquetes 

• disquetes • fitas magneticas 

• formularios 

DISCOS MAGNETICOS MARCA 



CONTRPL DATA 



<ss> 



©♦♦♦ 



datamidia 



• SAO PAULO (01 1) 572.1 118 
•RIBEIRAOPRETO (016) 625.1571 

• RIO DE JANEIRO (021) 262.9458 

1559 



Suprimentos Prodata 
uma boa impressao do que foi gravado 



#» 



QUME 4 SPRINT 
(importada) 
Cr$ 70.000 



^ 




CENTRONICS 150/2 
DISMAC (importada) 
• CrS 65.000 



FACIT 8000 
POLIETILENO 
CORRIGIVEL 
* CrS 35.000 



Pregos vdlidos at& Agosto/85 



f^F P ? O DAZA Rua Henrique Ongan, 103 

CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: 864-8599 (linha tronco) 

Representantes: 

Rio de Janeiro: fone • 253.3481/Belo Horizonte: tones 225.9871 e 
225.4235/ Curitiba: fones 263.3224, 262.8632 e 263.3256/ 
Porto Alegre: fones 26.6063 e 26.1319/ Recife: fone 227.2969. 




Conheqa agora a novidade da CCE: um 

microcomputador de baixo custo com aha resolucao 

grdfica, cor e som. A valie os setts pontos fracos e 

qualidades. Com voces... 



MC 1000 da CCE 



Na ultima feira de informatica, em novembro de 1984 
no Rio de Janeiro, houve apresentaijao do micro 
MC 1000 da CCE que, como era previsivel, demorou 
alguns meses para chegar efetivamente ao mercado de 
computadores. Cercado por uma razoavel expectativa, em 
funcao do seu pre?o e caracteristicas, o micro causou impacto 
inicialmente pelo seu tamanho, e pela sua alardeada perfor- 
mance quanto a operacao com cores, som e alta resolufao. 

De fato, o mercado nacional ainda se ressente da falta de 
um equipamento no qual qualquer usuario, com um minimo 
de conhecimentos, possa extravasar sua criatividade, em uma 
tela mais elaborada. MC 1000, como veremos, certamente 
nao e" esse equipamento. 

SEGMENTO DE MERCADO 

Nitidamente feito para concorrer na faixa dos menores, o 
MC 1000 assume o mesmo perfil funcional de equipamentos 
como o TK 2000 da Microdigital e o CP 400 da Prologica, 
(ambos color e com alta resolucao grafica). Nessa fabca e 
praticamente inevitavel uma comparacao frontal entre esses 



tres micros, que tencionam atender tambe"m aos usuarios Sin- 
clair que estariam em migra^o para equipamentos coloridos. 

Por6m o marketing tenta inserir, nao apenas neste segmen- 
to, estas maquinas. De fato, o setor "Micro Aplieacoes Comer- 
ciais", onde a iddia a ser transmitida e a de uma maquina pe- 
quena, servindo as pequenas empresas ou profissionais liberals, 
6, de certa forma, o ponto mais forte das campanhas institu- 
cionais. Isto explica o aniincio de que o MC 1000 estaria apto 
a rodar CP/M (o mais famoso sistema operacional para operar 
microcomputadores). 

Nao se pode nunca esquecer que ha uma grande diferen9a 
entre "ser possivel" e ser realmente viavel, levando-se em conta 
nao apenas os aspectos t6cnicos, mas tambem os aspectos de 
ordem funcional. Qualquer aplica9ao comercial, que pretenda 
ser no minimo pratica, pressupoe um equipamento com boa 
capacidade de memdria, alem de um teclado profissional e uma 
formata?ao de video de, pelo menos, 24 linhas por 64 colunas. 

A16m disso, 6 imprescindivel ter na area de aplieacoes um 
suporte de software altamente especializado, o que, nitidamen- 
te, nao e" o caso do micro da CCE. Sob este aspecto, trata-se 
de mais um equipamento que penalizara seus usuarios, com 



TIPO 


ENDEREQO 


USO 


BASIC FITAS CASSETE DE JOGOS 


RAM 


0000-00FF 


buffer de execucao do programa DEBUG 


0100-01FF 


buffer de execucao do Monitor 


0200-02FF 


buffer de linha 


Area para programas 
Assembly 


0300-03D4 


buffer de execucao 
do interpretador 
BASIC 


03D5-BCFF 


programa fonte 
BASIC 


BD00-BFFF 


stack e matriz do 

interpretador 

BASIC 


ROM 


C000-FFFF 


Monitor e Interpretador BASIC 



ABS 


FRE 


NOT 


SIN 


AND 


GOSUB 


ON 


SLOW 


ASC 


GOTO 


OR 


SOUND 


ATN 


GR 


OUT 


SPC 


AUTO 


HOME 


PEEK 


SQR 


CAUL 


IF 


PLOT 


STOP 


CHRS 


INP 


POKE 


STR$ 


CLEAR 


INPUT 


POS 


TAB 


CONT 


INT 


PRINT 


TAN 


COS 


INVERSE 


PR# 


TEMPO 


DATA 


LEFTS 


READ 


TEXT 


DEBUG 


LEN 


REM 


THEN 


DEF 


LET 


RESTORE 


TLOAD 


DIM 


LIST 


RETURN 


TO 


DRAW 


LOAD 


RI ":!<rS 


USR 


EDIT 


LOAD* 


RND 


UNDRAW 


END 


LOG 


RUN 


UNPLOT 


EXP 


MID$ 


SAVE 


VAL 


FAST 


NEW 


SAVE* 


WAIT 


FN 


NEXT 


SET 


WIDTH 


FOR 


NORIiAL 


SGN 









O MCI 000, 

da CCE, e 

alguns 

acessdrios 

id 

disponiveis. 



Figura 1 : Mapa da Memdria 
64 



Figura 2: Tabela das Instrugoes do MC 1 000 
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o velho estigma do micro sem programa 
(pelo menos ate" agora, nao foi lancado 
nenhum software realmente significativo 
para ele). 

HARDWARE 



MC 1000 6 baseado no micropro- 
cessador Z80 da Zilog e, alem de possuir 
um processador exclusivo para video 
(o MC 6847P da Motorola Inc.), tern 
outro exclusivo para som (o AY 38910 
da General Instruments). Alem disto, 
conta com, no minimo, 16Kb de RAM, 
podendo chegar a 64Kb atrav^s de pla- 
cas de expansao. 

Curiosamente o MC 1000 padece de 
algumas irregularidades nao encontradas 
em outros micros. Ele 6 o unico com- 
putador que nao possui um botao inter- 
ruptor para desligd-lo da rede etetrica, 
sendo que essa operacao deve ser reali- 
zada desconectando-se o jack da fonte 
ou, simplesmente, retirando a fonte da 
tomada na parede. Alias, esse 6 o 
pior processo de utilizacao de uma fon- 
te pois, ale"m de perigoso, sujeita as to- 
madas a um esforco desnecessario. 

Outro aspecto curioso do equipamento e seu excessivo 
aquecimento quando em uso. Tem-se mesmo a impressao de 
que o micro ira "derreter", ap6s alguns minutos de uso. 

Quanto ao teclado, muito pouco pode ser dito a respeito da 
velocidade e seguranca na digitacao, porem a sua operacao 
pode ser considerada boa. 

O gravador cassete DR 1000, lancado para acompanhar o 
equipamento, e apenas um modelo comum, sem nada que o 
distingiia para o uso em micros. 

SOFTWARE 

O MC 1000 possui tela de texto de 16 linhas por 32 colu- 
nas, e, em modo baixa resolucao, pode acessar diversos forma- 
tos de pixels, compondo varios tamanhos de tela. A alta reso- 
lucao graTica atinge 192 por 256 pontos, porem estranhamen- 
te nao permite o uso de cores, ou seja, o MC 1000 e' um raro 
caso de micro colorido com alta resolucao em preto e branco. 

interpretador BASIC parece ser uma versao qualquer da 
Microsoft, porem a sua operacionalidade em nada faz juz ao 
nome da softhouse americana. Pode-se dizer que o MC 1000 
se assemelha a um Apple com um TRS 80. Uma das caracteris- 
ticas dessa pouca eficiencia esta na impossibilidade de se re- 
cuar o cursor para posicoes anteriores, quando em impres- 
ses PRINT, ou seja, o sistema apenas admite tabula9ao de 
colunas e uma lista de impressoes deve ser considerada como 
conti'nua. 

Alem disso, a operacao de edicao e por demais complexa 
e deficiente, assemelhando-se em ineficiencia a do Apple. 
Por outro lado, o uso de teclas unicas para a digitacao de pala- 
vras reservadas e, sem diivida, um avan90 significativo para essa 
classe de micros. 

Um aspecto deve ser ressaltado, quanto a estrutura de orga- 
nizacao interna do sistema: o MC 1000 e o unico micro peque- 
no que possui a ROM no topo da memoria. Isto, de certa for- 
ma, e o seu ponto forte pois um programador experiente 
certamente sabera explorar as instru^oes Restarts do Z80,que 
ficaram livres e em memoria RAM. 

DOCUMENTAgAO 

O equipamento e acompanhado por um manual de instru- 
?6es e programa9ao BASIC, que contem explica^oes suficien- 
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tes para sua opera9ao. No entanto, para os iniciantes, esse 
material e por demais escasso e, certamente, esses usuarios 
terao que lan9ar mao de alguma literatura de apoio. 

Existe tambe'm um segundo manual (manual de referenda) 
que devera ser comercializado a parte e que nao apresenta mui- 
ta utilidade. De fato, esse manual pretende esclarecer, aos 
usuarios mais experientes, o funcionamento interno da ROM 
e do sistema. Porem o resultado e catastrofico. 

Ale'm de ininteligivel, mesmo apos quatro ou cinco leituras 
atentas, o manual tenta ilustrar as rotinas mais importantes, 
com a listagem do fonte, em mnemonicos 8085. Realmente, 
tentar entender Z80 "como se fosse" 8085 e, no minimo, 
impratic^vel. 

CONCLUSAO 

A conclusao inevitavel a que se chega, apos algum tempo 
com o micro, e so uma: o equipamento nao se adequa ao 
publico, avido de um relacionamento de aprendizado com a 
maquina. Todos os seus pontos fracos, de certa forma contor- 
naveis, tornam-se barreiras intransponi'veis aos iniciantes, e 
mesmo para aqueles que ja detem algum conhecimento de pro- 
grama9ao. 

Alem disso, a falta (mais uma vez) de software, certamente 
cria empecilhos para a utiliza9ao plena da maquina. Ainda nao 
foi dessa vez que a indiistria nacional deu mostras de um com- 
portamento mais coerente em rela9ao a realidade brasileira. 
Quern sabe na proxima. . . 



Nome: MC 1000 

Linha: independente 

Caracteristicas Tecnkas: 

Processadores Z80 (Zilog); MC 6847P (para video, da 
Motorola); AY3 89 1 (para som, da General Instruments). 
Memoria RAM de 16Kb (com expansao para 64Kb); 
Tela em modo texto com 16 linhas x 32 colunas; modos 
de media e alta resolu9ao (192 x 256 pontos). 

Armazenamento externo: 

Gravador cassete; unidades de disquetes prometidas pelo 
fabricante. 

Fabricante: CCE 

Rua Otaviano Alves de Lima, 2724. Bairro do Lim3o, 

CEP 02501 - Sao Paulo, SP. 
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Linha TK 2000 



In vert a o video 
em alta resolugao 

Usando o modo miniassembler 
(TK-2000). digite a partir do en- 
dereco S300 a seguinte rotina: 



0300- 


A0 






LDY 


tt*20 


0302- 


BC 


IS 


03 


STY 


10315 


0305- 


8C 


1C 


03 


STY 


S031C 


0308- 


20 


11 


•3 


JSR 


S0311 


030B- 


C8 






INY 




03OC- 


C0 


a« 




CPY 


NS40 


030E- 


D0 


i a 




BNE 


40302 


0310- 


60 






RTS 




0311- 


A2 


M 




LOX 


**O0 


0313- 


BO 


00 


20 


LDA 


42000.X 


0316- 


49 


II 




EOR 


Mil - 


0318- 


29 


7F 




AND 


«$7F 


031A- 


9D 


M 


20 


STA 


S2O00.X 


031D- 


E8 






INX 




031E- 


E0 


FF 




CPX 


NtFF 


0320- 


00 


Fi 




BNE 


40313 


0322- 


60 






RTS 




0323- 


00 






BRK 




•324- 


00 






BRK 




0325- 


00 






BRK 





usando o modo monitor, digi- 
te os codigos seguintes: 

0301 :A0 

030D:C0 

Para rodar a rotina use os 
comandos: 

030i:40 

030D=60 

para inverter a pagina 2 de al- 
ta resolucSo, alterar no TK-2000: 

30300G --) Sc no monitor disassembler 
>CALL76B — > Sc no BASIC 

No Apple: 

0300- A0 20 BC 15 03 8C 1C 03 

0308- 20 11 03 C8 C0 40 D0 F2 

0310- 60 A2 00 BD 00 20 49 FF 

0318- 29 7F 90 00 20 E8 E0 FF 

0320- 00 Fl 60 

Vladimir Oliveira Di lorio — MG 



Linha COLOR 



PEEKs e POKEs 
no Color 

Teste se o computador esta pre- 
parado para um WARMSTART ou 
urn COLDSTART: 

PEEK (i 13) 

Este PEEK retorna o niimero 85 
se o computador esta preparado 
para um WARMSTART ou um nu- 
mero diferente de 85, se o compu- 
tador estiver preparado para um 
COLDSTART. 

Retorne o endere?o de desvio 
(JUMP ADDRESS) num WARMS- 
TART: 
PEEK(ii4>*256+PEEK(ii5) 

Se PEEK (113) =85 e PEEK 
(PEEK(1 14)*256+PEEK(1 15))=18, 
o INTERPRETADOR COLOR BA- 
SIC saltard para este endereco quan- 
do o botSo ou as teclas de RESET 
forem pressionadas. 



Linha 



SINCLAIR 



Pausa 
incrementada 

Substitua o comando 
PAUSE e a pausa entre duas 
linhas FOR-NEXT por: 

RAND RND**RND 

Existe a vantagem de 
economia de mem6ria e du- 
rante a pausa o programa 
nao pode ser parado por 
BREAK. Para aumentar a 
duracao da pausa, acrescen- 



te mais 



RND. 



Ricardo Saldanha Freitas - Rj 



In 





Envie suas dicas para a RedacSo de MICRO 
SISTEMAS na Av. Presidents Wilson, 165 
— grupo 1210. Centre-, Rio de Janeiro, RJ. 
CP. 20030 



Linha APPLE 



Criador END 

Esta dica ira" auxiliar a operaca"o com arquivos binarios em disco. progra- 
ma CRIADOR END cria um arquivo seqiicnciaJ designado END que. quan- 
do chamado por uma instruct EXEC, ira fornecer o endereco inicial e o 
comprimento do programa em Assembler na memoria sob a forma: 

A end „ inicial , L compr i merit: o ( em dec i mal ) 

Isto torna util quando se quer gravar o programa bindrio na mem6ria: o 
END dara" os dados necessirios para a instruc^o BSAVE que exige os parame- 
tros, endereco inicial e comprimento. Ajudara tambem quando se quiser edi- 
tar ou modificar um programa Assembler, pois dard os pontos de referenda 
necessarios. Este utilitario foi idealizado para ser utilizado como arquivo se- 
qiiencial EXEC porque, ao ser acessado, nao comprometera o atual conteiido 

da mem6ria. programa fornece- 
ra sempre os dados referentes ao 
ULTIMO ARQUIVO BINARIO 
carregado do disco. 



Desabilite o bota*o ou as teclas 
de RESET: 

POKE ii4,0:POKE ii5,0 

Quando for pressionado o RE- 
SET, o computador executa um 
COLDSTART. 

Retorne o niimero 127 em um 
computador com 32K de mem6ria 
RAM ou o niimero 63 em um com- 
putador com 16K de memoria 
RAM: 

PEEK(ii6) 

Retorne a posi$a"o atuaJ de im- 
pressao na tela: 

PEEK(i08> 

Este PEEK indica o niimero de 
caracteres que ja foram impres- 
sos a partir da margem esquerda do 
vi'deo. 

£ semelhante ao comando POS 
(0) do INTERPRETADOR COLOR 
BASIC EXTENDIDO. 

Marcel T. de Fontoura — RJ 



CRIADOR END 



NEXUS SOFTWARE 
C0PYRIGHT-1984 



5 REM 

10 REM 

20 REM 

25 REM 

30 REM 

33 REM ■■••••*>>. ■■«..... 

40 REM 

45 H0ME:DB="43634:0L-43616 

50 DV-CHR*<4>:<1* = CHR%<34> 

55 PRINTD$~OPEN END"»PRINTD*"DELET 

E END":PRINTD*"OPEN END"iPRINTDS"W 

RITE END" 

60 PRINT"PRINT:PRINT"0§"A"a*"PEEK( 

"OB * 1">»256"Q*".L"QVPEEK("DL"> + 

PEEKC'DL ♦ 1">"256" 

65 PRINTDVCLOSE" 

Para utilizar o programa, digite 
a listagem e de RUN. Ele criara o 
arquivo END diretamente no dis- 
co que estiver no drive. Guarde o 
CRIADOR END para futura insta- 
lacSo em outros discos. 



Claudio Milione Dutra e 
Leandro Marques Rezende — RJ 



Linha TRS-80 



Incremente seu DOS 500 

Incremente o seu DOS 500 ou TRS DOS com essa se- 
rie de interessantes PATCHES: 

1) Patch para o DEBUG mostrar caractores qraflcos 

PATCH '0 (ADD*51D2,FIND*73,CHG-C0) 

2) Patch para o DOS aceitar (ENTER) em resposta a DATA 

PATCH '0 IADD-4ECl.FIND»F0,CHG-07) 

PATCH *0 <ADDMED4,FIND*3A414P,CHG»C3FF.4E) 

3) Patch para aceitar a hora no formato HH:MM 

PATCH *0 <ADD-4F95.FIND«2B.CHG«2A) 

4) Patch para o DOS nao verificar a senha do arquivo 

PATCH »2 (ADD-4ED4,FIND»20.CHG*18) 

5) Para o comando "CMD "D:i." " mostrar arquivos invisiveis 

PATCH «10 IADD«4E72,FIND=4O,CHG=00I 
PATCH '10 (ADD»4E47,PINO.02.CHG-f3) 

6) Patch para o DEBUG poder mudar o 1ASIC/CMD: 

PATCH *5 (ADD«52EB.FIND«CB,CHG»36) 
PATCH *5 (ADD=52ED,FIND*BE,CHG«00) 

71 Para que o DEBUG mostrc e altere os enderecos abaixo de S600H: 
PATCH '5 (ADD=4ED9,FIND»0056,CHG"0000) 
PATCH *5 (ADD«4KFF.FIND-00S6,CHG*0000> 
PATCH «5 tADD«5O68,FIND-0056,CHG»0000) 

8) Para fazer a funcao ROUTE, na vers. 1.3 funcionar 

PATCH ••) IADD»5B9A,FIND- JF.1FC30944 ,CHG= JA2F44FE80 ) 

9) Para retirar loc'jtipo: 

PATCH *0 (ADD*4E8 C , .FIND-216C51 ,CHG*C39D4E) 

Alexandre Costa Gaeta — RJ 



Linha TRS COLOR 



Desconectando o tec/ado 

Desative todo o teclado do micro durante a execusao 
de um programa com esta dica. Inclua uma linha no ini- 
cio com o comando: 



POKE 65281.50 



E para voltar ao normal: 

POKE 65281.180 

Estes dois POKEs podem ser aplicados em programas 
que rodam com a UCP em velocidade alta (POKE 65497,0), 
pois nesta situacao a tela sai de sincronismo e se a tecla 
BREAK for acidentalmente pressionada, o programa po- 
dera - ser perdido. Para fazer um teste, rode o programa 
abaixo e tente interromper sua execu?ao usando BREAK. 
Depois elimine as linhas 10 e 50 e repita a opera^o: 

10 POKE 65281,50 

20 POKE 65497,0 

25 CL3 

30 FOR XM TO 250:PRINT XttSOUND 50.HNEXT X 

40 POKE 65496.0 

50 POKE 65281.180 

GeraldoSimonetti Bello - RJ 



Linha TRS COLOR 



Tec/ado sonoro 



Incre- 



E .•-; : - NDRC 



mente o »■ C0Tf " 52-86.95. is?. i69.ee. 53. 214 

. 1 J j ^ *" p EEK' 40 '+ZZftPE£v.< 39 >-8 CLEW 200. 

teclado do » v -peek<4«.>-»236*pee>c<39>-*i 

40 FOR N"V TO Y+7 

seu com pa- -o read * poke n, k 

tlVel COm - v-"256> POKE 36? 

o TRS CO- 
LOR, usando essa pequena rotina: 



POKE ?64, Y-?56*x 



Adriano de Arruda Botelho — SP 



Linha SINCLAIR 



Mude o topo da RAM 

Para mudar o topo da RAM sem precisar remover o 
programa que esta" na mem6ria, digite essa pequena ro- 
tina em BASIC com uma pequena sub-rotinaem Assem- 
bler: 

9992 LEr A*="2l0O8O2204402B363E; , BF9 
2B2B22024OC31304" 

9993 INPUT K 

9994 FOR X-l TO 19 

9995 POKE 16443.X. COOt A*(X»2-1)»16 
♦CODE A»<X«2>-476 
VV96 Nl « ' ■ 

999/ POKE 16445. K- INT (K/256>«256 
9998 POKE 16446. INT(K/256> 
99V9 RAND USR 16444 

Rode o programa e for- 
ne?a o local do novo topo 
da mem6ria. Apos alguns se- 
gundos, seu programa sera 
listado com a memoria re- 
organizada. Durante a exe- 
CU9S0 da rotina, nao digite 
BREAK pois, desse modo, 
a parte Assembler sera 1 apa- 
gada. Caso isso acontec^, 
reinicie a execucSo da roti- 
na. Ela pode estar em qual- 
quer ponto do programa e 
ser deletada apos uso. 

Mario Jos6 Bittencourt - SP 



Linha 



Sharp PC 



PLOTTER/ 

Impressora 

ausente 

Para prevenir erros 
de comando para im- 
pressora, quando o PC- 
1 500 nao estiver conec- 
tado a uma, usar a se- 
guinte rotina: 

100: IF PEEK &A000< 
M92THEN PRINT 
"ESTOU SEH iriP 
RESSORP' 

Aldo Rodrigues da Costa - 
MG 



Linha SINCLAIR 



Linhas mais rapidas 

Esta dica atenua a lentidao do processo de entrada 
de linhas de um programa na tela. Para que o programa 
funcione sem prejuizo, porem, e necessario que o nu- 
mero da primeira linha seja maior que 1 . Caso o progra- 
ma tenha subrotinas em linguagem de ma"quina na linha 
1 REM, transfira-o para a linha 2 ou digite POKE 16510,0. 
Quando as linhas come9arem a entrar naquele processo 
lento, digite: 

1 < ENTER) 

Agora voce vera que a ultima linha digitada sumiu. 
Digite a pr6xima linha normalmente. A tela sera" limpa 
e s6 aparecerSo a linha que havia sumido e a ultima li- 
nha digitada. 

Daniel Turini — SP 



Linha SINCLAIR 



Descubra o no me do programa 



Se voce n2o sabe o nome 
daquele programa armazena- 
do em fita cassete, descubra- 
o com a ajuda desta rotina 
em Assembler: 

4082 CD230FCD8A4018FB0E01 

408C 060fc3i;7FDBFED3KFlFD2 

4096 A2031717381110F1F1CD 

40A0 8A40CB7A792001D71730 

40AA F4181DD51E94061A1DDB 

40B4 FE17CB7B7B38FM0F5D1 

40BE 2004FE5630C83FCB1130 

40rfl C3C9C9 

A rotina "NOME" le o 
nome do programa em al- 



guns segundos e o imprime 
na tela, retornando ao BA- 
SIC sem carregar o progra- 
ma e sem destruir arquivos 
existentes na mem6ria. De- 
pendendo do tipo de uso, 
podera ser criada uma linha 
BASIC para chamar a rotina 
ou entao digitar em modo 
direto: RAND USR 16514. 

Carlos Ribeiro Dietrich - RJ 



m.S. SeruicDS 



/MICROLOGICS TEM O MELHOR 

Engenharia de Sistemas Ltda. 

CAMINHO PARA ELIMINAR DEFEITOS EM 
MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS 

CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 CP500 
IBM PC IBM-PC IBM PC IBM PC 

TRS80 TRS80 CRAFT CRAFT 

/VLNW QUANDOERROSDELOGICAALEATORIOS. COMPAQ 



COMPAQ 

S700 S700 

KAIPRO 

CRAFT 

EPSON 

ELGIN 



APPLE II - APPLE II • APPLE II - APPLE IL • APPLET? 
UNITRON UNITRON UNITRON UNITRON UNH^rT)N I 



PERDA DE MEMORIA. DESTRUICAO DO 
SOFTWARE OU FALHA DE COMPONENTE 
OCORRER. NAO SE PREOCUPE. 
CHAMEAMICROLOGICA. 
NOSTEMOSSOLUCOES. 




KAIPRO 
EPSON 
ELGIN 
TRS80 
LNW 
S700 



* 



I 



Av. Pres. Vargas, 542 grupo 815 Rio de Janeiro 
263 9925 263 9925 263 9925 263 9925 263-9925 263 9925 

ATENDEMOS A TODAS AS LINHAS DE MICROCOMPUTADORES. 



da 



C U R S S 

HARDWARE o„ SOFTWARE „ 

CORRESPONDENCE ou PESSOALMENTE C/AULAS PRATICAS 



ELETRONICA DIGITAL I e II 

• Pratica em KITs • aposula encadernada 
MICROPROCESSADORES 

Z80 8085-8080 8086 8088 6502 
■ Pratica nos KITs ZHardware e Banana 85 - 
apostila encadernada. 
MANUTENCAO DE 
MICROCOMPUTADORES 

TRsao CP500 DGnoo naja-sysdata 

» Pratica de manutencao com sofisiicados 
equipamemos - aposula encadernada t 
esquema de todos os computadores. 
MANUTENCAO DE PERIFERICOS 
DRIVES IMPRESSORAS - MONITORES 
INTERFACES 

• Pratica de manutencao com sodsticados 
aparelhos • apostila encadernada • 
esQuemas dos Penfencos. 



INTRODUCAO a COMPUTAQAO 

- Pratica de manuseio e venficacSo das panes do 
computador e suas unidades + apostila 
encadernada. 

BASIC BASiCO e AVANCADO 
• Pratica de programacJo nos computadores da 
"Hardware" - apostila encadernada 

COBOL PARA MICROCOMPUTADORES 

•■Pratica de programacso nos computadores da 
"Hardware" * apostila encadernada. 

ASSEMBLER ZILOG e INTEL 
IZ80e80B5) 
••Pratica de programacSo nos computadores 
ZHardware • Banana 85 - CP500 TK83 DGT100 



ATENCAO: INSCRICOES ABERTAS 

HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA 

- COMPONENTES ELETRONICOS 

R. SAMPAIO VIANA. 232 - Rio Comprido - CALL (021 ) 234-7873 - RJ 



CONHECA A INFORMATICA ATRAVES DOS LIVROS 
DA CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO EDITORA. 



assinale as publicacoes que deseja receber 

□ PALMER — 20 jogos inteligentes em applesoft CrS 13.500, 

para toda Imha apple inclusive TK-2000 

□ ROCHA NETTO - Basic com Programacao Estruturada 

Para Imha Sinclair — CP-200 — TK-85 Cr$ 14.000. 

□ CHIAPPETTA — Wordstar Guia Compilacto do Usuario. 

Para todos os micros que usam CP/M Cr$ 16.000, 

□ MENDES JR. — 30 Programas para TRS-80 Color computer e 

Similares Nacionais CP-400. LZ Color 64 e 
Codimex 6809 CrS 15.900, 

Nome 



Endereco . 
Cidade 



_ CEP. 
Estado. 



Juntcchequc nominal a Cicncia Moderns Compulagao Ltda. 

N? Banco 

no' valor de 



e envtc scu cupom para: 



m 



CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO 

Av. Rio Branco, 156 Loja SS 127 (Subsolo) — CEP 20 043 
(Ed. Avenida Central) Tels. 262-5723 — 240-9327 — 
Caixa Postal 2848 20001 — Rio de Janeiro — RJ. 



ALBAMAR 

eletrOnica ltda. 



FITAS CASSETES 

TAMANHOS 

C5C10C15 C20 

C30 e outros 



•FITAS 
MAGNGTICAS 

1 200 e 2400 p£s 

• VHS — BETAMAX 

De T5 a T120 
• DISKETTES 

5 1/4e8" 



Rua Conde de Leopoldma, 
270-A SSo CristovSo — R.J. 
Tels.: (021) 580-6729 
580-8276 



ASSISTENCIA 

TECNICA 

AUTORIZADA 




Microcomputadores 
IBM PC, APPLE, TRS-80 
Nacionais compativeis 
Drives, Impressoras 
Consulte-nos sobre 
Contratos de manutencao 



Av. Aim. Barroso, 91 - gr. 1.111 
Tel.: (021) 262-1886 




Pare de Sonhar.. 



Os leitores de MICRO SISTEMAS nao tern bola 
de cristal para adivinhar a cor de seus produtos. 

^.AaA^aAaAlLaAAa 



ANUNCIE EM MICRO SISTEMAS, 
E TENHA UM MACRO RETORNO. 



rr 



▼"▼ 



Av. Pres. Wilson n.° 165 — gr. 1.210/16 — Tels.: (021) 262-6306 
CEP: 20.030 — Rio de Janeiro — RJ. 

Rua Oliveira Dias n.° 153 — Jd. Paulista — Tel: (011) 583-3800/8537758 
CEP: 01433 — Sao Paulo — SP. 




PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 

OESENHO - PINTURA • ENGENHARIA 

PAPELARIA ■ ESCRITORIO - MAQUINAS P/ 

ESCRIT0RIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 

,; F O BEL-BAZAR 

7XS ELETRONICO 

onde voce AINDA encontra preco 
a qualldade da ANTIGAMENTE! 

AV. ALMIRANTE BARROSO. 81 - U "C" 

TEL: 262-9229 ■ 262-9088 - 2404410 • 221-8282 

RIO DE JANEIRO CASTELO 



L 



na PDDRESS voce devorc 
qualqucr tipo clc # 

4*44 

Exclusivo metodo de ensino 
VDEQTEflCH Que se utiliza da 
mais moderna te'enica VISUOL 
o video-cassete. 
Ediqdo microcornputarizada. 
Curso de BASIC TOTAL, e de 
APLICATIVOS apple t. 
TURMAS ESPECIAIS 
PARA EMPRESAS 
FAQA SUA RESERVA JA PELOS 
TELEFONES: 
Oil 211-5348 fi Oil 212-0370 

ADDRESS 

Video 
Computer 
Connection 
apple "- 



m.S. Services 



nmcnoeouiPG 



COMPUTADORES 
E PERIFERICOS 

UNITRON 
MICROCRAFT 



VENDAS 
LEASING 

PROGRAMAS 
CURSOS 

ASSISTENCIA 
TECNICA 



Av. Mai. Cinura, 271 s/loja 101 
Tel: (021) 262-3289 - R.|. 




SUCOMP 



MICROCOMPUTADORES 
PROFISSIONAIS EBC 
E PERIFERICOS 

• Onde sua condguracao rnft* 
•na e iguai a Tiaxma dos 
cotiputadores pessoais 



MODEMS TSL 
aCirandao-1275 
a Anaiogicos - Banda Base 
- Sincronos — Assmcronos 




SOFTWARE 

a Controle de Restauran 
a Conirole de Produtos A/endas 
a Folha/ConiabiiidadeConirole 
de Estoaue integrado 



SUPRIMENTOS 

a Disketes 8 e 5 1/4 

a Fiias iiipressoras 

a Discos e Fnas Magnencas 



SUCOMP-COMERCIO E SERVICOS LTDA. 

Av Marechal Floriano. 143-Gr 701-CEP 20080-RJ Tel (021) 263-8813 
ATENDEMOS POP. REEMBOLSO POSTAL 
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Microcomputacao 
e Com6rcio Ltda. 



SOFTWARE CP500/CP300 

Bancos de Dados. Processado- 
res de Textos, Compiladores Ba- 
sic, Editor/ Assembler, Comuni- 
cacSo, Didaticos, Jogos. 

SOFTWARE CP4O0 

PPTexto, Calc400, Editor/ As- 
sembler, Editor Grafico, Super- 
tec, Expansor de tela, Comuni- 
cacdo, Didaticos e muitos jogos. 
Todos os programas com exten- 
sa documentac3o em portugues. 
Melhores precos e suporte per- 
manente. Solicite relac3o com- 
pleta de ambas as linhas. 



Av. Brig. Faria Lima, 1664 

Cj. 1 101 - 01452 - SSo Paulo - SP 

Fone: (011) 813-3277 



SiMcta^ace 



O lugar compativel 

com voce e seu 

micro. 



- Micros 
- Acessonos 
- Software 
- Livros 



- Suprimentos 
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Rua Dias da Cruz. 215 — Iota 

107- Rio de Janeiro - R J 

Tel.: 694-2699 




E aquela que Ihe devolvera o 

prazer de f icar em f rente do seu 

monitor por tempo ilimitado. 

MICROTELApossibilita que voce 

continue com seu TV, pois 

possue a mesma tela de poliester 

utilizada nos monitoresde ultima 

geracao, filtrando e eliminando 

os reflexos.ao mesmo tempo que 

aumenta a resolucao da imagem. 

Adicionalmente proporciona o 

mesmo efeito repousante dos 

monitores de fosforo colorido, 

utilizando acrilico nas 

tonal idades verde e ambar. 

MASTER STING LTDA. 

Cx.Postal 18708 - Sao Paulo. 



PR0RSSI0NAL DE GRANDE QUALIFICAQA0 

MICR0C0MPUTAD0R 

MTSIV 




MAIS RAPID0 DO MERCAD0, 
FABRICAD0P0RQUEMFAZA 
MELHOR MANUTENCAO. 
C0NSULTE OS N0SS0S CLIENTES. 
AGORA TAMBEM M0DEL0 

MTS/PC - XT 

DE 16 BITS. 



MAQUIS TECNOLOGIA E SISTEMAS LTDA 



Rio de Janeiro 

Av Bar3o de Tefe 7 GR 501 /08 

Telefone 263 3330 

TWX (021 1 30354 



MAQUIS 

Sao Paulo 
Av dos Imares 999 
Telefone 543 351 1 

TWX (0111 21299 





SACHS. J., IBM PC e seus 
compativeis. Editors Mcgraw-Hill 

| No momento em que explode 
no mercado a utilizagao dos mi- 
cros de 16 bits a McGRAWHILL 
lanca dois livros dedicados a essa 
fami'lia de equipamentos: IBM PC 
e seus compativeis, de Jonathan 
Sachs e o MS/DOS. de Paul Hof- 
fman e Tamara Nicoloff. AIgm 
desses. a editora esta lancando 
tambem o LOTUS 1-2-3, de Ed- 
ward M. Baras. O IBM PC atende 
desde os usuarios principiantes at6 
os mais exigentes, o texto inclui o 
PC-XT e o sistema operacional 
DOS 2.0. Ja o MS/DOS abrange 
todas as vers6es desse sistema, in- 
clusive a recentemente lancada 
2-1, al6m de trazer informacoes 
completas sobre o PC-DOS. 

Por ultimo, o LOTUS 1-2-3, 
um guia pratico para utilizacao e 
acompanhamento desse software, 
especialmente desenvolvido para 
as areas financeiras e de neg6cios 
em geral . 



IBM PC 

e seus compativeis 

GUIA DO USUARIO 



TITUS, Christopher A., 
TITUS, Jonathan A.; BALDWIN, 
Alan.SCANLON, Leo; HUBIM, 
W. N., Microprocessadores de 16 
Bits, Editora Campus. 

| Este livro e um guia para os 
mais populares microprocessado- 
res de 16 bits que estSo surgindo 
no mercado. O objetivo de Micro- 
processadores de 16 Bits 6 reduzir 
a vasta documentacao existente 
para estes equipamentos, organi- 
zando-a de forma que se possa fa- 
cilmente avaha-los e compara-los 
entre si, para melhor compreende- 
los. 

Ap6s uma breve revisao dos 
conceitos basicos sobre o assunto, 
os autores fazem uma analise de- 
talhada dos chips Intel 8086 e 
8088, Zilog 28001 e 8002. DEC 
LSI-11, Texas Instrument e 9900 
e fami'lia. Os capi'tulos apresen- 
tam t6picos como Enderecamento 
de MemPria; Placas do microcom- 
putador, Software do Microcom- 
putador; Hardware do Chip do 
Microprocessador; Estados de 
Processamento; Interrupcoes e 
Chips de funcoes Especiais. AI6m 
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disso, tambem foram incluidos 
benchmarks que permitem a ava- 
"iacao de cada processador, e um 
apendice que apresenta suas espe- 
cificacSes. 



KAARE CHRISTIAN 

SISTEMA OPERACIONAL 
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CHRISTIAN, K.. Sistema 
Operacional Unix. Editora 
Campus 

| O desenvolvimento, a estrutu- 
ra e a utilizacao do sistema Unix, 
desenvolvido nos laborat6rios Bell, 
e o tema deste livro. Um dos mais 
importantes progressos no campo 
dos sistemas operacionais, o Unix 
revoluciona porque e um sistema 
universal (roda em qualquer equi- 
pamento) escrito em linguagem de 
alto ni'vel (C). 



OSBORNE. A. 

Microprocessadores — Conceitos 
Bdsicos. Editora McGraw-Hill 

| O objetivo do livro e dar uma 
visao bem abrangente do que vem 
a ser os microprocessadores e 
como estes diferem dos outros 
produtos computadorizados. 

O livro aborda microprocessa 
dores modernos de dezesseis bits, 
suas instrucdes logicas e conceitos 
de programacao. 






Imprimindo Maravilhas 
com a GRAFIX 





MIRSHAWKA, V. Imprimindo 
Maravilhas com A Grafix, Editora 
Nobel. 

| Livro que acompanha a Grafix, 
ideal para quern quer obter o ma- 
xirno proveito destas impressoras. 
Atraves de exemplos e figuras, o 
autor "decifra" todos os segredos 
da Grafix, como os sofisticados 
mecanismos e caracterfsticas es- 
peciais da maquina. 



SCHON, B. W. O Seu Micro e o 
Mundo Externo, Editora 
Aleph 

| Nesta obra, Schbn desenvolve 
um projeto de hardware, que, aco- 
plado a um micro da linha Sinclair, 
permite dotar o micro de "olhos", 
"ouvidos", e "maos". 

Todas as montagens foram tes- 
tadas, com componentes encon- 
trados no mercado, e permitem 
transformar um TK 82/83/85 ou 
CP 200, numa especie de rob6, 
que atende ao telefone, acende e 
apaga luzes, dispara alarmes, e ate 
funciona como programador de 
EPROMs. 




C, CHIAPPETTA, Wordstar - 
Guia Compilado do UsuArio, 
Editora Ciencia Moderna. 

| Este livro faz parte de uma co- 
lecao chamada Software-Express. 
que tern o objetivo de dar ao usua- 
rio um treinamento rapido e efi- 
ciente em pacotes de software 
para micros. 



Wordstar 6 um pacote para 
processamento de texto que per- 
mite, atraves de uma se>ie de co- 
mandos, manipulacoes que facili- 
tam a criacao e correcao dos mes- 
mos. 

O livro apresenta, de forma 
resumida, o necessario para se uti- 
lizar este software, destacando os 
comandos basicos mais frequen- 
tes. Ele pode, ainda, ser usado, 
apos assimilado seu conteudo, 
como um manual para consulta 
rtfpida. 




CHRISTMANN, R. U., BASIC 
Sinclair, Editora Campus. 

| Esta e uma obra destinada, es- 
pecificamente, aos usuarios de mi- 
cros da linha Sinclair. Os assuntos, 
apresentados em ordem crescente 
de dificuldade e sempre de uma 
forma bem simples, podem ser fa- 
cilmente compreendidos pelo lei- 
tor, dispensando a orientacao de 
um professor. Isto acontece por- 
que cada capftulo e acompanha- 
do de vdrios exemplos e dices que 
ajudam na assimilacao do material. 
Basic Sinclair possui nove ca- 
pi'tulos (Elementos Basicos da 
Linguagem; Estrutura de um Pro- 
grama; Comandos Condicionais e 
Iterativos; String; FormatacSo e 
Uso da Tela; Sub-rotinas; Arran- 
jos e Tabelas; Graficos e Lingua- 
gem de Maquina) que apresentam, 
no final, uma secSo desafio. Esta 
secao tern o objetivo de levar o 
leitor a tentar compreender o pro- 
grama proposto, que e sempre 
mais complexo que o encontrado 
no capftulo. 



Telefone das Editoras: 

• Editora Ciencia Moderna: 
(021) 262-2789 

• Editora Campus: (021) 
284-8443 

• Editora McGraw-Hill: (01 1) 
883-1518 

• Editora Nobel: (011) 257-2144 

• Editora Aleph: (011) 813-4555 
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CP4- 

MK&OCOMPU1ADORZCOLQR 

VOCt TBI QL'E ESTAR PREPARAlX) 
PARA SE DESENV0LVER COM OS 
N0VDS TEMPOS QUE ESTA0 Af . E 
CP 400 COLORE A CHAVEDESSA 
EV0LUCA0 PESS0AL E PRORSSIONAL 





FOR QQt? 
PORQUE 
CP 400 COLORE 
UMC0MPITAD0R 

PESS0ALDE 

TEMPO INTEGRAL 

L TIL PARA A 

FAMI'LIA TOD*. MA INTEKO. 

NA MORA DE SE D1VERTIR , POR 
EXEMPL0. t MLTTO MAK EM0O0 
NANTE M IRQ! E , ALEM DE 0FERECER 
NitiMSHIilTOSplOI MGOOQM 
2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE Al TA 
TNMNLIDADE, OLE PERMITEM M0- 
VLMENTAR AS LMAGENS EM TODAS 
ASDlRECOES.MESMO NAHORA 
DE TRABAUIAR E ESTI1MR. O CP 40U 
COLOR NOSTRA SET LAIXJ SER10: 
MEMORIA EXPANSfVEL. PORTA PARA 
CO M I NICACA0 DE DADOS, SAfDA 
RARA IMPRESSORA. E DMA 0TJMA 
MTTDEZ COM IMAGERS C0I.OHIDAS 

COMOSETUDOBSONAO 
BASTASSE. A I'M .'I.' h ;ia AINDA OFE- 
RECE A GARANT1A DE QLAUDADE 
DE QTEM E LJDER NA lECNOLOGLA 
DE C0MPI TAD0RES. E PREgO 
MALS CESSfVH NA CATEG0R1A. 

NUMAFRASESJ-VOCtNAO 
0LTSER OI£GAR ATRASADO A0 FU- 
TlTtO. C0MPRE SEU CP 400 COLOR 
LMEDUTAMENTE. 

EHO0O E INTHJGEiNCIA MM 
EQl'IPAMLVrO S6, 

• mh;w ipw k:kssai» >r- w* he 1:1 >m 



ESTRirriJKA INTERNA DE 

16 BITS E CLOCK DE FREQUENOA 
DE Alt 1.6 MHZ 
• POSSIBUm USO DE Alt 
l > CORES, E1B1 UMA RESCMX'CAO 
GRAFICASI.TER1()RA^hiixi 
POOTOS. 
•MEM0RIA ROM; MBYTES 
PARA SISTEMA 0PERAO WAl i 
INTERPRETADOR BASIC. 
•MEMdkJAKAV. OCP400C0WJR 
ESTA DLSWNfVEI. EM DOIS M0DEL0S: 
•M0DEL0 16K 
EXPANSfVEl \ 
tHKBHES 
■MODELotHK 
'. IT S4K BVTE5 
QLWfflO USADO 
COMO NOVO 
DBK-STCTEM, 
CP450. 
•I'CP-itwCOLORDISP&EDE 
CARTL'CHOS DE PROGRAM** COM 

r.iATESDEOPACIUADE. 
yi H PERMITEM O CARREGAMENTO 
LNSTANTiNEODEtOfXJS, 
UNGtAGENS E APUCAITVfr I 
BANCO DE DAIXJS, PUNBJ1AS 
DE CALCITO. EtMTORES DE TEXTO* 
APIJCATEYON FINANCEffiOS, 
APUCATD OS GRAFICOS. ETC. 
•SAfDA SERIAL RS 23-! COLE 
PERMITE C0MI NrCACAO DE DADOS 
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA 
PORTA, VOCE PODECONECTAR 



IMPRESSORA SERIAL 



^ 




OUATEMESMO 
F0HMARUMA 

REDEDETRABA- 
LH0COM 

outros micro: 

• nnrrAPARA 

i:;r.\\adorcas 

sete com grava0o e lettlia 

DEALTAVELOCOKDE. 

• SAHXVi PARA TV EM GORES E Ml IN 
TOR PROFESSIONAL 

• DUAS ENTRADAS PAIL\ JGVSTICKS 
AXALOGIC0S QOE 0FERECEM 
INFLNITAS P0SI(;0ES NA TELA. 
EN0I/ANT< ► OUTROS TEM SOMENTE 
8DIREC0ES 

• AMPU WBUOTEa DE SiJFTWAfii 
lADtSPONI' 

• ALIMENTAi, :.v i 110 220 VOLTS- 

VEJA, TESTE ECOMPRE 

SEL' CP-KK)0 )l.i "K M 'S VIAG.AZWES 
K RE\'L\DEIX)RES PROLOGICA. 



TECNOLOGIA 
PROLOGICA 
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COMPUTADORES PESSOAIS 
miA wolohbu s» wtA socoimo 
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QUEM TEM UM.TEM FUTURQ 
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Apresentamos o 

TK 20001 

Be rada o programa 

mais famoso 

do mundo. 

De hoje em diante nenhuma 
empresa, por menor que seja, pode 
dispensar o TK 2000 II. Por que? 

novo TK 2000 II rada o 
Multicalc : a versao Microsoft do 
Visicafc? o programa mais famoso em 
todo o mundo. 

!sto significa que, com ele, voc§ 
controla estoques, custos. comas a 



pagar, faz sua programacao financeira, 
efetua a folha de pagamentos e 
admimstra minuto a minuto as suas 
atividades. 

Detalhe importame: o novo 
TK 2000 II com Multicalc, pode 
imercambiar planilhas com 
computadores da linha Apple' r 

E, como todo business computer 




que se preza, ele tern teclado 
prolissionaL aceita monitor, diskette, 
impressora e \& vem com interface. 

Alfrn de poder ser ligado ao seu 
televisor (cores ou P&BI, oferecendo 
som e imagem da melhor qualidade. 

Portanto, peca logo uma 
demonstracao do novo IK 2000 II nas 
versoes 64K ou 128K de memdria. 

A mais nova estrela do show 
business so espera por isto para 
estrear no seu negticio, 

Preco de lancamento* ( 1 28 K| : 
Cr$ 2.749.850 

AUCRODIGII/IL 

computadores pes so a is 



Open for Business. 
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